FLOWERS &BEES

Dzigkuje za zainteresowanie sig gra 'Flowers &bees"’. W tej grze przejmujesz kontrole nad ulem, a twoim zadaniem jest
przetrwanie kolejnych sezondw. Gra jest stworzonadla 2-4 graczy i sktada si¢ znastepujacychelementow:
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@ | two jej kolonii. Produkcja 1 pszczoty kosztuje 1 sztuke miodu. Nowa pszczote mozna kontrolowaé od nastepnej
tury.

Miejsce ktdrego szukasz natgce. To tu najszybciej znajdziesz nektar tak potrzebny dla twojego ula.

Kwieciste krzaki mimo ze posiadajq nektar nie posiadajq go tak wiele jak kwiecistataka przez co pobieranie go
) trwa 1 ture. Przez ten czas pszczota jest podatna na atakiinie moze sie ruszaé.

Kafelkiz drzewamiiglastymiiliSciastyminie pozwalajq przez nie przejsé zupetnie jak sciana.

Ul szerszeni atakuje kazda pszczote ktoraznajdzie sie w jego zasiegu. Dodatkowo na koniec
kazdego sezonu atakuje najblizszy ul zabijajac 2 pszczoty i zabierajac 2 sztuki miodu. By sie

go pozbyé potrzebujesz zaatakowaé go 3 pszczotami. Atak odbywa sie przez zblizenie si¢ do
niego na odlegtosé kratki sasiadujacejzulem. Po zniszczeniu ula szerszeni gracz ktory go
zniszczyt (niekoniecznie ten ktory poswiecit wiekszosé pszczdt) dostaje 1 midd do swojego ula.

Pole stawu jest mozliwe do przejscia jedynie w 50%. To czy pszczota przetrwa decyduje rzut kostka.

Kafelek trawy jest kafelkiem, ktdry bedziesz widzieé najczesciejna swojejdrodze. Jest topole neutralne bez
zadnych utatwien czy utrudnien.

Rozgrywka zaczyna si¢od wyboru koloru ulai kolejnosci gry jako ze tagra jest turowa. Nastepnie pierwszy
graczlosuje 3 kafelki z worka. Gracz moze mieé¢ wrece (napoczatku swojej tury) maksymalnie 5 kafelkow.
Nastepnie uktada swoje kafelki na planszy lub odrzuca je zrekido worka, rzuca kostka (1 rzut na 1pszczote) i
przemieszcza sie po planszy po czym konczy ture.

Ze wzgledu na zasady fair play NIE wolno zablokowaé innych graczy, jednak mozna utrudnié
przejscie przez take przez budowanie labiryntow i putapek.

Pszczoty zaatakuja kazdego przeciwnika nawet jesli ma sie to skoniczyé ich wtasng $miercig,
wiec rozwaznie stawajnaplanszy. Pszczoty ktdre si¢ znajdg w sgsiedztwie innych umra (dotyczy
to obu pszczol). Jesli jedna pszczota zaatakuje dwie z jednego ula to umrze jedynie ta jedna.

Pszczoty nie mogq przeskakiwaé przez siebie wigc jesli nie mainnej drogi to musza czekaéaz droga
bedzie wolna,

Kiedy cata plansza jest zapetniona kafelkami, mozesz zakonczyé sezon we wlasnej turze. Wigze si¢ to zusunigciem
wszystkichkafelkow z planszyireki(dotyczy wszystkich graczy)i odtozenieich do worka, zabranie karty konica sezonu
oraz postepowanie zgodnie z wytyczne na nowy sezon. Wszystkie pszczoty, ktérym nie uda si¢ wrdcié do ula umra.
Kazdy pozostawiony ul szerszeni zaatakuje najblizszy ul i zabierze 2 sztuki miodu i zabije 2 pszczoty. Ul potrzebuje 1
miodu aby przetrwaé sezon, tak jak kazda pszczota w ulu. Gra trwa, dopdki naplanszy nie pozostanie jeden gracz.
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