
FLOWER FIELD
RULE BOOK



STORY
     ในหุบเขาแหงหน่ึง มีดอกไมบานสะพร่ังทุกปเม่ือเขาสูฤดู

ใบไมผลิ เหลาเด็กๆก็จะพากันขึ้นไปเก็บดอกไมมาใสแจกัน

ใหคุณยาย เพราะคุณยายชื่นชอบดอกไมมากแตไมสามารถ

เดินขึ้นไปบนภูเขาเพื่อชื่อชมดอกไมเหลานั้นอยางใกลชิด

ไดดวยตนเอง 

     ผูเลนจะเลนเปนเหลาเด็กๆ ขึ้นไปเก็บดอกไมบนภูเขา

แลวนำมาใสแจกันใหคุณยาย ใครจัดแจกันไดเยอะและ

ใสดอกไมไดสวยงามถูกใจคุณยาย จะกลายเปนผูชนะ

1. Flower Card 105 ใบ (5 สี สีละ 21 ใบ)

3. Player Board 4 ชิ้น

2. Grandma Request Card 18 ใบ

4. Tools Token 12 ชิ้น

1. สีของการด

2. คะแนนของการด

3. จุด “Pattern” ในการเก็บ

   ดอกไม

4. จำนวนและสีของดอกไม

   ที่ตองการภายในแจกัน

1. จุด “Storage” วางการด

   ดอกไมที่เก็บมา สูงสุดได 5 ใบ

2. จุด “Vase” ใชวางแจกันที่ใส

   ดอกไมครบ

สลับกองการด “Grandma Requests” แลวสุมเปด

ทั้งหมดจำนวน 3 ใบ ที่เหลือนำออกจากเกม

สลับกองการด “Flowers” และวางไวบนกระดาน

หยิบการด 25 ใบ* จากกองการด “Flowers” มาวางคว่ำ

บนกระดานแลวหงายพรอมกัน เปน “Flower Field”

จั่วการดขึ้นมือคนละ 5 ใบ*

แจก “Player Board” ใหผูเลนทุกคน และ “Tools 

Token” คนละ 3 ชิ้น* ผูเลนที่ไดรับดอกไมลาสุดเปนคน

ไดรัับ “First Player Player Board”

SETUP

COMPONENT

ถาผูเลนเปดการด “Grandma Requests” ไดหมายเลข 13,15,18

ใหปรับการ Set-up เพิ่มเติมตามหัวขอ “Reference”
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     ในตาของแตละผูเลนจะมี Main Action (จำเปนตองทำ) และ Optional Action (ทำหรือไมทำก็ได) โดยเรียงตาม

ลำดับจาก Main Action ตามดวย Optional Action ซึ่ง Optional Action จะทำกี่ครั้งก็ได

TURN ACTION

Main Action: เก็บดอกไม

2111 1. ผูเลนเลนการดจากมือ 1 ใบเพ่ือเก็บดอกไม

2. ดู Pattern การเก็บดอกไมของการด

3. ผูเลนเลือก Pattern นั้นบน “Flower 

   Field” โดยสามารถหมุน Pattern 

   ไดอยางอิสระ แตไมสามารถ flip(mirror) 

   ตัว pattern ได

4. นำการดที่เลนลงกอง “Discard”

5. หยิบดอกไมสีอะไรก็ไดใน Pattern จำนวนสูงสุดเทากับดอกไมที่สีตรง

   กับการดที่เลน แลวเก็บไวที่ “Storage” ดานบน “Player  Board”

   การดที่ไมไดเลือกวางไวบน “Flower Field” ที่จุดเดิม

6. ถามีดอกไมใน storage เกิน 5 ดอกตองทิ้งใหเหลือ 5 ดอก

จากตัวอยาง ผูเลนเลือก Pattern A ผูเลนสามารถเก็บดอกไมไดท้ังหมด 2 ดอก เน่ืองจาก

มีดอกไมสีแดงตรงกับการดที่เลน จำนวน 2 ใบ (ถาเลือก Pattern B จะเก็บไดใบเดียว)

ซึ่งการเก็บดอกไมจะเก็บสีใดก็ไดที่อยูใน Pattern โดยตัวอยางผูเลนจะเก็บ สีแดงและ

สีเหลืองอยางละใบ
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     ตอนจบเทิรน ใหจ่ัวการดใหครบ 5 ใบในมือ และจ่ัวการดมาวางใน “Flower Field” ใหเต็ม โดยเรียงจากซายไปขวา

ทีละแถวเร่ิมจากแถวบนสุดลงมาแถวลางสุด

END OF GAME

Tools Token

Optional Action: ใสแจกัน

1. เลนการดจากมือ 1 ใบ เพื่อเปนแจกันดอกไม

2. ดูจำนวนและสีของดอกไมที่อยูในแจกัน

3. ผูเลนตองมีดอกไมใน “Storage” ตามจำนวนและสีของดอกไม

4. นำดอกไมที่ใชจาก “Storage” ทิ้งลงกอง “Discard”

5. และนำการดที่เลนลงในชอง “Vase” ใต Player Board

    เกมจะจบเมื่อ “Deck” หมด ใหนำกอง “Discard” มาสับใหมแลวเลนปรกติ โดยจะเลนไปถึงผูเลนคนดานขวา

ของ “First Player” แลวทุกคนจะไดเลนอีกคนละ 1 รอบ แลวเกมจะจบลงทันที

ผูเลนสามารถใช “Tools Token” เทิรนละ 1 Token เปน Free Action โดยสามารถเลือกความสามารถไดตามดานลาง

1. ขโมยดอกไมจาก “Storage” ของผูเลนคนอ่ืนมาไวท่ี “Storage” เรา ใหนำ “Tools Token” ใหกับผูเลนท่ีถูกขโมย

2. ท้ิงการดในมือสูงสุด 3 ใบ แลวจ่ัวใหมตามจำนวนท่ีท้ิง ใหนำ “Tools Token” ออกจากเกม

จากตัวอยาง ผูเลนตองการนำดอกไมใสแจกัน ซึ่งแจกันตองการดอกไมสีแดงและ

สีเหลืองผูเลนตองทิ้งการดดอกไมสีแดงและสีเขียวจาก “Storage” ลง “Discard” 

แลวนำการดที่เลนลงชอง “Vase”
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SCORING

Reference

     มีการนับคะแนนทั้งหมด 3 สวน คือ

1. การดในชอง “Vase” จะนับคะแนนตามมุมซายบนของการด โดยนำคะแนนทั้งหมดมารวมกัน

2. Token ที่ไมไดใช จะไดคะแนนพิเศษทุก 2 Token จะได 1 แตม

3. คะแนนจากการด “Grandma Request” 

     นำคะแนนที่ไดมารวมกัน ผูเลนที่มีคะแนนรวมมากที่สุดเปนผูชนะ ถาคะแนนเทากันใหดูวาใครมีแจกัน

มากกวา ถายังเทากันใหชนะรวมกัน

Grandma Request Card

1 - 5 : ผูเลนไดคะแนนเมื่อเก็บเซ็ทครบตามที่ระบุในการด โดยแตละเซ็ทสามารถทำไดครั้งเดียว

6 - 10 : ผูเลนที่มีแจกันสีตรงกับที่ระบุไดในการดจำนวนมากที่สุดหรือนอยที่สุด ไดคะแนนตามที่ระบุ ถามีผูเลนได

จำนวนมากที่สุดหรือนอยที่สุดเทากัน ผูที่จำนวนเทากันจะไดคะแนนทั้งคู

11 : ผูเลนที่มีจำนวนแจกัน 1 คะแนน มากที่สุดจะไดคะแนนที่ระบุตามลำดับ ถาคะแนนเทากันถือวาไดทั้งคู

12 : ผูเลนที่มีจำนวนแจกันตอนจบเกมเปนเลขคู จะไดแคแนนพิเศษตามที่ระบุ

13 : ในมือผูเลนจะมีการดสูงสุดไดเพียง 4 ใบ

14 : ชอง “Storage” จะสามารถเก็บการดดอกไมไดเพียง 4 ดอก

15 : ชอง “Flower Field” จะมีขนาด 4x4

16 : การดแจกัน 2 คะแนน จะกลายเปนการดแจกัน 1 คะแนน โดยลดความตองการดอกไมดานบนออก 1 ดอก

17 : การดแจกัน 3 คะแนน จะกลายเปนการดแจกัน 1 คะแนน โดยลดความตองการดอกไมดานบนออก 2 ดอก

18 : ในเกมนี้ไมมีการแจก Tools Token

การดหมายเลข 1-12 จะเปนคะแนนตอนจบเกม การดหมายเลข 13 - 18 จะสงผลกระทบระหวางการเลนเกม


