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Na rybicky vSech barev, tvart i velikosti je krdasny pohled! Sestavte si viastni
akvdrium, v némz se budou prohdanét hejna rozmanitych ryb a dalsich tvora!
KdyZ zvolite ty sprdvné kombinace, vase nadrz bude doslova vzkvétat.

‘ V této hie mate za Ukol skladat karty rybek a tvord do vaseho akvaria. Body
ziskate za plnéni podminek umisténi a poctu urcitych druht karet. Vyhrava

Princip hry

hrac s nejvyssim poctem bodd.

Jak hra funguje ‘ Hra je rozdélena do dvou fazi. Kazdy hrac si na zacatku prv-

ni i druhé faze lizne 8 karet z balicku. V kazdém kole si hrac
vybere jednu z dostupnych karet v ruce a poloZi skryté pred sebe na stal. Poté co si
vsichni hraci vybrali kartu ji nardz odhali a umisti do svého akvéria. Zbylé karty predate
hraci po své levici. Prvni faze konci ve chvili, kdy hraci do svého akvaria umisti osmou
kartu. Druha faze probiha stejné jako prvni s tim rozdilem, Ze karty posilate hraci po
své pravici. Ve chvili, kdy hraci umisti svoji posledni, Sestndctou kartu na stal hra konci. Karta ryby

Umistovani karet Hraci umistuji karty tak, aby nepfekrocili mfiz-

ku 4 x 4 karty. Na konci hry bude mit kazdy
hra¢ na stole mfizku o Sestnacti kartach ve tvaru ctverce. Tuto plochu
nazyvame akvarium.

Kdyz umistujete posledni sestnactou kartu, doplnite ji na jediné volné
misto ve svém akvariu.

Pfi umistovani karet nemusite navazovat na dfive polozené karty. M-
Zete zacit i tak, Zze v prvnich dvou kolech umistite karty do protilehlych
rohd. Timto rozhodnutim byste si uz pevné vymezili hranice vaseho
akvaria. Pokud vsak zacnete pokladat karty blize k sobé, mdzete vyme-
zit hranice svého akvaria az v dalsim prabéhu hry.

Akvarium kazdého hrace bude
mit na konci hry 16 karet, uspo-
POZOR! V pribéhu hry nelze umisténé karty v ramci vaseho akvaria fadanych do ctvercové plochy.

pifemistovat.

Pokud umistite prvni dvé Pokud umistite prvni dvé karty Pro prehlednost B;‘
karty takto, mohou na takto, pevné jste vymezili Sirku miZete vzdalenost [N J
konci hry byt v jakékoliv vaseho akvaria, kterou nesmite mezi kartami vymezit
Casti akvaria. do konce hry prekrocit. kartami napovedy.
Sady karet Ve hre je celkem 12 druht karet. Kazdy druh ma svaji ilustraci a podminku v levém

nebo pravém hornim rohu spolu s body, které ziskate, pokud podminku splnite. Ka-

7da z téchto podminek urcuje, v jakém usporadani musite mit rybky ¢i tvory ve svém akvariu, abyste za né
ziskali body. Podminka se vzdy vztahuje na vSechny karty stejného druhu ve vasem akvariu. Jinymi slovy,
kazdy druh rybky ma svoji podminku pro ziskani bodd, ta se ale nevztahuje na karty jinych druhd.

Na vétsiné karet se nachazi i druha podminka (v pravém hornim rohu), kterd ma stejny tvar, ale ke splnéni

vyzaduije vice karet. Za splnéni této tézsi podminky ziskate vice bodd.



1) PODMINKA TVARU: Pro splnéni téchto podminek, a tedy i zisk bod(, musi byt karty do akvaria poloZe-
né v urcitém tvaru (viz podminky nahore). Kazda z téchto podminek mlze byt v rdmci akvaria splnéna vi-
cekrat. Zaroven vsak mize byt kazda karta soucasti pouze jednoho tvaruy, ktery na konci budete bodovat.

Lehéi podminka  TéZsi podminka

Napriklad leh¢i podminku
vlevo splnite, budete-li mit
dvé karty tohoto druhu ve-
dle sebe. Za kazdy takovy
par ziskate pét bodd. Tézsi
podminku vpravo splnite,
budete-li mit tfi karty toho-
to druhu vedle sebe. Kazda
takova trojice vam pfinese
jedenact bodd.

2) PODMINKA DBLASTI: Za tyto karty ziskate body, pokud budete mit rybky umisténé v uréité oblasti
vaseho akvaria. Takoveé karty maji jasné vyznacené, v jaké ¢asti vaseho akvaria se musi nachazet. Vhodna
mista jsou oznacena tmavou barvou v siti Sestnacti karet, tedy v akvariu. Kromé samotného umisténi hra-
je roli i pocet karet, které musite mit v pozadovanych ¢astech akvaria. Podminku oblasti lze splnit naroz-
dil od podminkou tvaru pouze jednou. Karty mimo vyznacena mista v akvariu se do bodovani nepocitaji.

Napriklad budete-li mit ve vy-
znacené oblasti jednu nebo
dvé karty Tercovce (vlevo)
dostanete 4 body. Za tfi nebo
Ctyri karty ve stejné oblasti
dostanete 12 bodd.

Karty Tercovce mimo nazna-

cenou oblast akvaria by se do
bodovani vibec nepocitaly.

3) PODMINKA POCTU: Vyjimku ve 4) PODMINKA SDUSEDENI: Ve hie je devét zakladnich rybek a tfi

hfe tvofi rybka Skalara amazonska, tvoroveé se specifickymi podminkami. Za tyto tvory ziskate body
od které je potieba mit v akva- pouze pokud karty s nimi sousedici budou ve spravné kombinaci.
riu prave jednu kartu pro zisk péti V podmince kazdé karty je pomoci symbol& znazornéné jaka
bodd, nebo alespo Ctyii pro zisk kombinace méa daného tvora obklopovat a na kterych pozicich se
trinacti bodd. Na jejich umisténi ne- maji nachazet. Pokud maji symboly stejny tvar, znatf to Ze i typ
zalezi. V pripadé, ze mate v akvarku karet obklopujici tvora musi byt stejny. Pokud maji symboly jiné

dvé nebo tfi tyto rybky, zadne body tvary, musi byt tvor obklopen jinymi typy karet.
neziskate.




Rostliny Na zadni strané vsech karet najdete rostlinu. Ta ma

~~ vlastni bodovaci podminku a povazujeme ji za tfinacty
bodovatelny druh karty ve hre.

Pfi kazdém umistovani karty se mlzete rozhodnout, Ze otocite jednu
dalsi kartu na stranu s rostlinou. MZete zvolit bud'jiz umisténou kartu
nebo tu kterou pravé umistujete.

Rostliny mohou byt pouzity napfiklad pfi obklopovani tvorl, nebo ve
chvili, kdy jste sijisti, Ze nemUZzete splnit nékterou z podminek, ziskate
tak alespon body za rostliny.

Podminkou rostlin je mit ve svém akvariu urcity pocet téchto karet, za
néjz dostanete dany pocet vitéznych bodd.

Varianta pro dva hrace Hra dvou hracl probiha stejné jako hra vice hracd s jednim rozdilem. Po

/

kazdem kole, kdy si hraci predaji karty, z nich jednu nahodnou odhodi
a doberou si jednu novou z dobiraciho balicku. Poté se mohou na karty podivat, jednu z nich si vybrat
a umistit do svého akvdria. Takto hra pokracuje az do posledniho Sestnactého kola, kdy si hraci predaji
posledni kartu, poté k ni oba tahnou jednu dalsi a rozhodnou se, kterou z této dvojice umisti do akvaria.

Konec hry Hra konci ve chvili, kdy vsichni hraci umisti posledni Sestnactou kartu do svého akva-

ria, ¢imz ho dokonci. Nasledné sectéte body za sady karet. Pro prehlednost pouzijte
blocek, do néhoz postupné zapisete body za viechny druhy rybek ve vasem akvariu. Hrac s nejvyssim
poctem bodU vyhrava. V pripadé remizy vyhrava hrac s vyssim poctem rdznych sad rybek.

Varianta hry — méné druhti Pro hru 2 ¢i 3 hracl mazete ze hry odstranit vsechny karty druh(

Parmicka zraloci a Neonka obecnd. V takovém pfipadé budete mit
vetsi sanci na splnéni podminek, protoZe v mensim poctu hracd se do hry nedostane tolik karet.

Brikiadibodavani I Hrac Vojtéch ziskdva na konci hry za toto dokoncené akvarium 45 bodda:

!

5 bodd za Mecovky:
2 karty v rozich

5 bodd za Neaonky:
2 karty nad sebou

6 bodd za Krunyfovce:
2 karty v dané oblasti
(treti karta Krunyrovce
nepfidava zadné body)
3 body za rostliny:

2 karty v akvariu

10 bodd za hlemyzdé:
horni sousedi se dvéma
rostlinami, prostiedni se
dvéma jinymi hlemyzdi,
treti podminku nesplnil
5 bodd za Parmicku:

2 karty uhlopficné

4 body za Tercovce:

1 karta uprostred

6 bodd za krevetu:
sousedi rohy se
dveéma hlemyzdi



Prehled karet

Ve hre je 99 hracich a 9 karet napovédy. Od kazdého z deviti druhd ryb je ve hie devét kusd. Od kazdého
ze tfi druhl svétlych karet (kreveta, hlemyzd, sekavec) je ve hie 6 kusU. Karty s tmavym pozadim maji
podminku zisku bodd na vice karet, zatimco za svétlé karty ziskavate body za kazdou zvlast.

Danio perlové Zivorodka duhova Parmicka zralo¢i

Danio margaritatus Poecilia reticulata Balantiocheilos melanopterus

Krunyfovec zebra Teréovec ,Marlboro Red’ Parmicka éervenoocasa

Hypancistrus zebra Symphysodon aequifaciatus Epalzeorhynchos bicolor

Skalara amazonska

Pterophyllum scalare

Koncept této hry vznikl pri navrhovani malé hry pro ¢esky projekt Draci kalendar v roce 2021. Dal jsem si za cil vytvorit jedno-
duchou draftovaci hru. Druha verze hry pracovala namisto drakt se shirdnim vzorkt ze Zemé, pri némz jste hrali za mimozem-
Stany. Takto abstraktni téma se v§ak mezi testujicimi neujalo. Posun do svéta pod hladinou nastal na spolecné akci s prateli
z Albi, na niz Bara Jostova navrhla pravé sestavovani vlastniho akvaria. Diky Baro, téma hie sedi jak zadek na hrnec.
Podékovani si zaslouZi v prvni fadé muj bratranec a nadSeny akvarista Vojtéch Marek, ktery mi pomahal pri vybéru tvord, jez
by spolu mohli poklidné Zit v jednom akvariu. Dékuji také vSem testertim, jmenovité je to Anezka Bélohoubkova, Eda a Zuzka
§|’pkovi, Jan Cizner, Jan Hartl, Jan Novodomsky, Jiti Trojanek, Katerina Suchd, Marek Jaros, Metodéj Klang, Michaela Maslova,
Misa a Jakub Vavrovi, Viktor Dobrovolny, a nakonec ma jedina Zderka P. Kyselova.

Poznamka: Tvorové a ryby mohou mit i jiné zbarveni nezZ to, pouZité ve hre. PouZitd zbarveni jsou zvolena tak, aby byla hra co
nejlépe hratelnd a jednotlivé druhy se od sebe snadno odlisily.




