A SAGA DAS RUNAS
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A Saga das Runas ¢ um competicdo épica para 2-4 jogadores para coletar a maior quantidade de Runas e ser o
merecedor do cobigado titulo de Lider do Clan. Os jogadores irdo progredir através de cada capitulo da saga do Mar

do Norte (Construtores, Saqueadores e Exploradores).

Cada capitulo oferece 3 Runas exclusivas para o jogador recolher. Estas sdo atribuidas ao primeiro jogador que
atingir um determinado objectivo. Ganhar estas Runas também concede o jogador vantagens nos capitulos seguintes.
Cada uma dessas Runas também tém 1 ou 2 inscri¢des (Escudo, Chifre e Martelo). O primeiro jogador a ganhar 3
Inscrigdes de 1 tipo recolhe uma Runa adicional pelo seu esforgo.

BOX INSERT

Na caixa que voce vai encontrar um insert extra.

Ele pode ser dobrado para cima e usado para manter
os Tiles no lugar uma vez que foram destacados. Ele
se encaixa nas 2 aberturas ao longo da borda do insert
principal.

Os jogadores também ganham 2 Runas por ganhar
um capitulo ou 1 Runa por terminar em segundo.
No entanto, Runas recebidas desta foma nao dao
quaisquer vantagens ou prémios no jogo.

Uma vez que totos os 3 capitulos foram jogados,
o jogador com a maior quantidade de Runasé o
grande vencedor e recebe o titulo de Lider do Clan!

EDIGED BRASILEIRA

TRADUCAD. FABID RIBEIRD

REWSHO- MEEPLE BR-4060,
AGRADECIMENTOS.

~ SWEM PILLIS. FiBID RIBEIRD E NOSSOS
PARCEIRDS E AMIGOS.

GANE DESIGN SUEM PLILLIPS 5“
|LLUSTRATION = MIHAJLO DIMITRIEVSKI"™ .

. GRAPUIC DESIGN & LAYOUTS - SHEM Al IPS;
—

~ COPYRIGHT 2016 GARPUILL GAMES

FnirAn RDACI FIDN  MFFDI F 2D .|ﬂCﬂ(‘

Lv ?HU UNAVILLINU T 1ILLI LL LI\ VUVUUY



fabio
Riscado
apagar

fabio
Riscado

fabio
Texto digitado
MOSAICO JOGOS

fabio
Riscado

fabio
Texto digitado
Vinicius Carlos Vieira


INTRODUCAD VARIANTE SOLO &

acontece nos anos finais da Era Viking. Como capitaes ambiciosos, os jogadores Os seguintes ajustes de regras se aplicam somente ao jogo solo:
procuram novos locais para povoar e controlar. ira transportar sua tripulagao entre as novas ilhas
descobertas para capturar animais, construir posto avangados e realizar varios objetivos. Entdo prepare seu barca

lan.giexistem novos horizontes a serem explorados! Se.tu.&

- Nao compre Il.bﬁ durante asempj
- Retire de jogo as.cams.da.Rm.nha.e.do.CapJﬁa.Batedai
UBJETIVU - Embaralhe it3

- D_take&de inverno nao sera utilizado.

O objetivo de ¢ se tornar o capitdo mais fomoso através dtiplanejamento estratégico
e navegacao. Jogadores ganham Pontos de Vitoria (PV) por controlar ilhas, entregar animais, invadir colonias, Visdo geral do Jogo.
constru¢do de postos avangados e destruir navios inimigos. O jogo termina no inicio do inverno. Neste ponto, o
jogador com o maior numero de pontos € o vencedor!

Cada turno compre 3 novos tiles para sua mao. Antes de fazer qualquer agao, coloque 2 dos
3 ﬁlﬁem qualquer ordem que escolher. Depois isso, descarte oﬁ_ﬁlie faca até 4 agodes
como normal. Illﬂi descartados nao poderao ser usados no resto do jogo.

SCORING

ACTIONS
UKE LY 134 1 am comaa

COMPONENTES

Fim do Jogo.

O jogo termina quando nao ha mmsﬁleipara comprar.
O que deve ocorrer em 16 turnos. Cheque sua pontuagao.
O objetivo ¢ tentar bater sua maior pontuagao.

4 Drakkar Pontuacao
(4 Cores) b : .
28 Vikings A pontuacao funciona da mesma forma, com excecao das
(4 Cores) Emhas.de_C.a.p.l.tiei Voceé s6 vai marcar pontos de vitoria para o

seu capitdo com menor pontuagao.
Por exemplo, se vocé marcou 8 PV pelo seu heroi, mas apenas 5
PV vocé iria marcar 5 PV.

\ \ ‘ Nota da pontuagdo da Ilha: Mesmo se.vocé s6 tenha um ponto

e =fpri ot
12 Navios de 20 Postos m de influéncia sobre uma ilha, vocé ird pontua-la.

Inimigos Invemo Avangados (4 Cores)m
[——
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Rainha

Ganhe PV igual a sua influéncia sobre uma Ilha que vocé controla, menos a
quantidade de jogadores em jogo. A rainha nao perder pontos de vitoria, se a
soma for inferior a zero. Por exemplo, se vocé tiver uma influéncia de 8 em 1
Ilha que vocé controla e ha 3 jogadores, vocé iria ganhar 5 PV.

Batedor

Ganhe 1 PV adicional para cada ilha completa vocé ndo controla, onde vocé
tem 1 ou mais Vikings presentes.

Por exemplo, se vocé tem Vikings em 4 ilhas controladas por qualquer
oponente, vocé iria ganhar 4 PV.

Ganhe 1 PV adicional por ilha que vocé controle.
Porex.amp& Se vocé controla 3 ilhas, vocé ganha 3 PV.

Comerciante
Ganhe 2 PV adicionais para cada 3 animais que vocé transportou.
Pore.xa.mp.li se vocé transportou 7 animais vou ird ganhar 4 PV.

Tirano
Ganhe 1 PV adicional para cada i que vocé saquear.
Por exemplo, se vocé invadiu 4 mlﬁmai vocé€ iria ganhar 4 PV.

Vigia
Ganhe 1 PV adicional para cada posto avancado que vocé€ construir.
Por exemplo, se vocé construiu 5 Postos Avangados, vocé iria ganhar 5 PV.

PREPARACAD

Para can.ﬁ.gma.r_Ex.pLoradates.dn_MaLdu_Nantelsiga estes passos:

1.Escolha um dos tabuleiros base e coloque-o com um dos lados virado para cima, ao alcance de todos os
jogadores. Certifique-se ha uma boa quantidade de espaco na frente dele para colocar astiles. O tabuleiro base
consiste de 3 Ii.l.eiﬁxos e u.l:igrande area que contém o continente.O Tabuleiro basaaba.ixié recomendado para
um jogo de iniciantes.

P} todos os Rebanhos, 1as..

aumeraspara baixo) e Navios Inimigos (Na.\cios.amasi;raiAtrés

do tabuleiro base. Nao esquega de embaralhar as colonias e Navios Inimigos.

3. Embaralhe iles e distribua 3 com a face para baixo a cada jogador. Coloque as pecas restantes com a face
para baixo em uma pilha ao lado da area de jogo. Os jogadores s6 podem olhar para ossals_pmpnnsﬂesl

4.Emparalhe as fichas de capitao e distribua 2 a cada jogador. Cada jogador escolhe 1 e coloca de face para cima
na frente deles. Todas as outras fichas de capitdo retornam para a caixa. Cada capitdo tem um bonus de pontuacao
exclusivo para o final do jogo. (veja as pdginas 12-14).

5. Cada jogador pega 1 Dakkar, 7 Vikings and 5 Postos avangados na sua c.a]a.rlescolhida.

6. Os jogadores colocam 2 Vikings no seu Dakkar, e posiciona-os no tabuleiro inicial. Estes devem ser colocados
ao longo da linha costeira do continente. Os jogadores também colocam os seus Vikings restantes no
continente, pronto para explorar.
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PREPARACAD DO JOGO

Em sentido horario a partir do primeiro jogador, cada jogador joga seu turno. No seu turno, o jogador posiciona | Tile
que tenha em maos. Depois, ele deve fazer até 4 acoes. Apos fazer suas agdes, ele compra um_nmm_tili(se possivel),
colocando-tfm suamao. Aordem continuaaté que ojogadorcom omke%le invernonao consigacomprar mai51.1m_1;i.].el

Durante o jogo, os jogadores vao navegar com seus Vikings entre ilhas recém-descobertas. Em sua exploragao eles
podem construir postos avancados, atacar coldnias, destruir navios inimigos e lutar pelo controle de cada ilha. Eles
também podem capturar animais e leva-los para o continente para agradar o chefe.

POSICIONAMENTO DaS TiLES

Antes de tomar quaisquer agoes, os jogadores devem primeiro posicionar um_tlli da sua mao.
Qsﬁleidevem ser c.nlaca.daiutilizando as seguintes regras:

- devem compartilhar pelo menos uma borda ou com o tabuleiro inicial ou qualquer Dutlio_tlli
- Todas as bordas devem corresponder cnm.as.td.euu.zmhni( terreno com terreno € mar com mar).

iles nunca podem juntar-se diretamente continente.
Entretanto, € possivel oTi mais taixo do que
tabuleiro inicial (por explorar para a esquerda ou para a direita e
ir para baixo).

Se ndo puder fazer essa acao (extremamente raro), descarte tadas

mﬁlegﬁmhamlh&oide volta na pilha de compra e pegue de uma
quantidade igual. Entao coloque n_nmm_'llilie continue seu turno.
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Ganha 1 PV adicional para cada ﬁ.l.ique coloca entre o Continente e 0 posto
avangado mais distante

No exemplo abaixo, vocé iria marcar 6 PV.

Os jogadores sempre devem usar o caminho mais curto possivel.

Béarbaro
Ganha 1 PV adicional para cada nawvi
Por exemplo, se vocé destruir 3 navios inimigos, vocé iria marcar 3 PV.

A &

Cartografo

Se vocé controlar mais de 1 Ilha, pontue a sua segunda maior ilha duas vezes.
Se vocé controla menos de 2 Ilhas, vocé ndo ird marcar pontos de vitoria. Se as
suas 2 maiores ilhas sdo de igual tamanho, vocé pontua uma delaiduas vezes.

para cada conjunto de | Posto Avangado, 1 Aldeia e 1
navio inimigo que vocé pontuar.
Por exemplo, se vocé construiu 4 postos avangados, invadiu 3 aldeias e
destruiu 5 navios inimigos, vocé iria marcar 6 PV (3 conjuntos).

Cacador

A

Por exemplo, se vocé entregou 3 Porcos, 4 Carneiros e uma vaca, xacéiria

mmahlos.mma.de_msmmi além de marcar mais 6 PV (3 pares).
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PONTUACAO POSICIONAR 1S TOUENS

5. Morte Viking Apds posicionar os Li.laslos jogadores também terdo de colocar um animal, uma col6nia ou um navio inimigo.

: A Sy . ) Cada tile tem uma ilustrag@o indicando o que deve ser colocado.
Os jogadores marcam quantidades crescentes de pontos de vitdria para cada lb.lan.g,.qu.f‘_mmil ao destruir um A

navio inimigo.Isso equivale ao total de Vikings mm;toslao quadrado.

6 =1 PV (ixI) 6 6 — 4PV (2x2) 6 6 6 = 9 PV (3x3), etc Rebanho

Para colocar um animal, retire 1 da provisao,
Coloque o animal correspondente a ilustracao i
6.11has Controladas Nota: Somente 1 animal é colocado, indepente da quantidade ilustrada J;m_t;l.lr1

Jogadores pontuam cada ilha que controlam. Nota: Somente Ilhas completas (totalmente rodeada por mar)
sdo pontuadas. O controle ¢ determinada pela influéncia dos jogadores em cada ilha. O jogador com a maior
influéncia, controla a ilha. No caso de empate, todos os jogadores empatados pontuam a Ilha.

Ha 6 tipos de mbanhtidiferentes em quantidades variaveis.

6 Porcos, 5 Galinhas, 5 Bades 4 Ovelhas, 3 Gados e

Dol v
~a N 4 N

Colocar um_taken_dea.ldﬂi é colocado sobre a

Para colocar aldeia, pegue 1 aleatoriamente e vire sua face para cima e
revele sua forca militar (numero impresso). Coloque m_1;Qk.en_d.t:.a11;1s:.'l.a.rm_t;l.l.c:_c.a.m_al
respectiva ilustracao.

Influéncia ¢ calculada como se segue:
‘ Cada Viking = 1 influéncia ‘ Cada Posto Avancado = 2 influéncia

Vikings a bordo dmmimgoinﬁo tem qualquer influéncia sobre Ilhas.

Depois de determinar a inﬂuéncia,.n,j.aga.dm.qu&mn.tmlax.(a.u@gadmai
L PV o Til " |
A A

A

> Ailhaal S Tiles C B lad
Mem:ﬂ]bn_pnnnuj_mi

Colocar um Navio Inimigo.

..

Durante a preparacao, cada jogador recebeu it Estes Para colocar um navia Inimiga, pegue | aleatoriamente, sem virar sua face para cima.
permitem que os jogadores marquem pontos de vitoria adicionais em uma area particular. Coloque o_mke_n_dinavio Inimigo na respectiva ilustragio.
Capitaes e seus bonus de pontuacao estdo listados nas paginas seguintes. I Navio inimigo é

Os jogadores nao podem saber o que esta na face de cima de cada navio inimigo até colocado n.a_u.Li

q.u&te.n.ba_sido.desmuidi( Veja na pagina 7).
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ACES PONTUACHD !

Depois de colocar n_ﬁ.lie adicionar q.l.lalqueianimais, colonias e navios Inimigos necessarios, og.ngador_daxei Por exemplo, um jogador recolheu todo o rebanho mostrado abaixo, marcando um total de 28 PV:
MWW&SW&L&%AS agoes
podem ser feitas em qualquer ordem. ‘ ’ Q Q ﬁ 1 = 21 Mi( 1+2+3+4+5+6)
As agoes disponivéis sao:
WOOY oo

1. Carregar um Drakkar.

2. Descarregar um Drakkar + descarregar animais '
3. Mover um Drakkar + Destruir qualquer navio inimigo

4. Mover Vikings + Invadir uma aldeia

T

5. Transportar animais. 9. s _a
6. Construir um posto avangado (custa 2 agoes) i
Os jogadores marcam pontos de vitdria
para cada posto avangado c.ansm.udi = 5PV (243)
e 1. Carregar um Drakkar. O primeiro posto avangado construido = 9PV (2+3+4)
pontua 2 PV. Cada Posto Avancado adicional

Cada jogador pode levar até 3 Vikings ou animais (em qualquer combina¢ao).Como uma agao, os

jogadores podem carregar qualquer numero dos seus Vikings ou animais em seu_nam.oJ.an.gi ' ol

14 PV (2+3+4+5)

20 PV (2+3+4+5+6)

&
' X

Ao carregar o Drakkar, as seguintes regras se aplicam:

- Todos os Vikings e animais devem estar localizados no terreno domesmeo tile que seu drakkar.

- Animais ndo podem ser carregados sozinhos. Eles devem ser movidos juntamente com, pelo menos, um 3. Deswmsm-goi
Viking, ou ter pelo menos 1 Viking pnesenleino terreno quando for carregado. Os jogadores marcam um ponto de vitria por cada navio

inimigo que eles destruiram durante o jogo.

e 2. Descarregar um Drakkar.
Magzl.danipode descarregar qualquer niimero de Vikings ou animais do seu drakkar para a terra. 4. Invadir Aldeias.

O jogador marca pontos de vitoria igual ao poderio militar de cada
aldeia invadida. O jogador deve mostrar todas 1
recolhidos e adicionar seu total, para sua pontuagao total.

Ao descarregar do drakkar, as seguintes regras se aplicam:

- Todos os Vikings e animais devem ser descarregados em um terreno, n.o.m.esmo_t.i.].ique seu drakkar.
- Animais nao podem ser descarregados sozinhos. Eles devem ser movidos juntamente com, pelo menos, um
Viking, ou ter pelo menos 1 Viking presentes no terreno quando for carregado.
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FIM DO JOGD

ernQ nao tem mais Iﬂ.ﬁna

mao. Isto deve ocorrer em 48 turnos (ha 48 . No entanto, alguns jogadores podem se esqueger de colocar
na sua vez. Nesta situagdo, ¢ possivel o jogo acabar com
aa. Uma vez que o

um ou mais jogadores ainda
ultimo jogador realizou seu turno, o jogo acaba e pontuagao ocorre.

PONTUACAO

Os jogadores devem usar o bloco de pontuagdo para calcular seus
pontos.

Sao 7 areas de pontuacao:

1. Animais entregues &-
2. Postos Avangados construidos " . N
) 2y ! 2 4 2
3. Navios Inimigos destruidos 3 >
4. Aldeias saqueadas 4 A
o —
2 5

5. Viking Mortos

6. Ilhas controladas %2 4. 2 G|

7. Eicha da Capitdo .|
Registre a pontuacdo de cada jogador nas 7 areas, antes de adicionar os totais. O jogador com a maior pontuacao
¢ o vencedor! No caso de empate, o jogador que perdeu a maioria dos Vikings na morte gloriosa € o vencedor.Se
ainda empatado, o jogador que invadiu a maioria das aldeias ¢ o vencedor.

1. Rebanhos Entregues

Os jogadores marcam quantidades crescentes de pontos de vitdria por conjunto de animais.Um animail de
qualquer tipo de vale 1 SLPlUm conjunto que contém 1 animal de cada tipo de vale 21 Mli( 1+2+3+4+5+6).

Cada conjunto pode conter apenas um animal de cada tipo. Se o jogador entregar multiplos do mesmo tipo de

animal, ele simplesmente conta para diferentes conjuntos. O jogador podem ter multiplo conjuntos a sua escolha.

+Rebanhos entregues:

O jogador marca pontos de vitdria pela entrega de rebanhos no continente. Quando o jogador descarregar os
Rebanhos, eles sao colocados na sua ticha de capitdo (isto ndo requer ponto de agao adicional). Estes pontos
sdo contados no final do jogo. Os jogadores marcam quantidades crescentes de Pontos de Vitdria pela entrega
conjuntos de tipos de rebanhos exclusivos. Esta pontuagdo serd explicada em detalhe mais tarde.

. 3. Mover o Drakkar
Q Pelo custo de 1 acdo o jogador move seu dakkar para transportar Vikings e rebanhos entre
as ilhas. O jogador pode mover para um espaco de mar conectado por um_t.i.l.iadj acente.

Ao mover o drakkar, as seguintes regras se aplicam:

- D.d:a]dm:.nﬁa.padm&e.ga:.a&i_mﬂsm?O jogador deve ter pelo menos 1 Viking a bordo.
- D_d.cakka.mﬁn_pud&mmr_a_tacr;(lEle eve ser movido em espa(;os de mar conectados.
- Nao ha limites para quantos drakkars podem estar

- O drakkar com menos de 2 Vikings ndo pode se mover em um espago de mar contendo um navio inimigo.

+ Destrua um navio inimigo:
O jogador marca | PV por cada navio inimigo que ele destruam. Para destruir um navio inimigo, o jogador

deve mover seu drakkar (minimo 2 vikings a bordo) para o mesmo espago de mar da_mesma_'ﬂ.? O navio
inimigo ¢ destruido imediatamente (isto ndo custa nenhuma agado adicional). Entretanto, o jogador pode perder

1 Viking a bordo do nzua.o_l.ongi Isto ¢é decidido pelos icones no verso de cada navio inimigo.

Existem 2 resultados possiveis:

= Nenhum viking morre

6 = | Viking morre

O jogador deve mostra a face do navio inimigo para descobrir o seu destino.
Se nenhum Viking morreu, o jogador coloca o navio inimigo na sua Ficha de
Capitao e continua sua vez. Se 1 Viking morreu, o jogador remove um '
Viking do seu Drakkar e o coloca na ficha do seu capitao, juntamente com
o navio inimigo destruido. Ele permanece Ia durante o restante do jogo. O
Jjogador marca quantidades crescentes de pontos de vitdria para qualquer

Vikings morto. A pontuagdo dos Vikings mortos sera detalhada mais tarde.
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. 4. Mover os Vikings

As vezes, o Viking tera de deixar seu drakkar e viajar por terra. Talvez para invadir uma aldeia
nas proximidades ou capturar alguns rebanhos. Como uma agao, os jogadores podem mover 1 ou 2
Vikings de 1 espaco de terra para 1 espaco de terra conectado em uma pega adjacente.

Ao mover Vikings, as seguintes regras se aplicam:

- Vikings ndo pode nadar através de espagos no mar. Eles devem ser movidos em espacos de terra ligados.
- Nao ha limites para quantos Vikings de qualquer cor podem estar mmmnﬂal

+ Invadindo uma aldeia:
le contém aldeias. Quando revelado, ia é colocado, revelando a for¢a militar da

aldeia (2 to 5). Para ser bem sucedido na i aq, 0s jogadores terao de mover um numero igual ou maior de
Vikings para a aldeia (a aldeia com uma for¢a militar de 4 exigird 4 ou mais Vikings para ser invadida).
Aldeias sao imediatamente invadidas uma vez que hd uma quantidade de Vikings suficiente
do jogador da vez (isto nao necessita de quaisquer agoes adicionais). Vikings a bordo do
Drakkar ou que ndo estejam na mesma faixa de terra ndo contam para o ataque. Apds
invadida, o jogador atual coloca a.&kmda.&ﬂe?com a face para baixo na sua
ticha de capitao. Estes serdo pontuados no tinal do jogo. Aldeias invadidas marcam

Pontos de Vitéria igual ao seu poderio militar.

. 5. Transportar Rebanho
Q Muitas vezes, os jogadores terdo de transportar o rebanho

antes de carrega-los em
seu drakkar. Como uma agao, os jogadores podem transportar 1 Rebanho com 1 Viking, a partir de 1

espaco de terra a um espago de terra conectado a uma peca adjacente.

Ao transportar o rebanho, as seguintes regras se aplicam:
- Rebanho ndo pode se mover sozinho. Eles devem ser acompanhados por um Viking.

-Rebanho ndo pode nadar através de espagos de mar. E.I.eidevem ser movidos em espacos de terra ligados.
- Nao hé limite para o nimero de rebanhos que podem estar i

- O rebanho pode ser movido por qualquer jogador. No entanto, o jogadore nao podem roubar o rebanho do
Drakkar dos adversarios.

~ 6. Construindo um Posto Avangado

’ No fim do jogo, o jogador marca pontos de vitoria para cada ilha (completamente cercada por
‘ mar) concluida controlada. A maneira mais eficaz de controlar ilhas ¢ através da construgao de
postos avancados. A pontuagdo das Ilhas sera explicada mais tarde. Ao custo de 2 ac¢des, o jogador
pode construir um posto avangado em um ponto onde 3 ﬁleisﬁo unidos por terra.

Ao construir um posto avangado, as seguintes regras se aplicam:

- O jogador deve ter pelo menos 2 Vikings presentes em terra,.em_tomo.dn_l.aca.l_llasm.anan;adi
Estes Vikings pode estar em qualquer um.dnsﬁlﬂ.si.gadni(uwimwme,}
- Todos osj_"lli.l.eidevem ser antes de Posto avancado pnde:_seiconstrui 0.

- O maximo de Postos avancados sdo de 5 por jogazo

r. Uma vez-construido, ndo sermmai.dn.ou.nemmddi
vez e p.adﬁ

Posto Avangado construido o jogador pontua uma quantidade crescente de pontos de vitéria no final do
jogo (2 lﬂipara o primeiro, 3 M para a 2%, 4 VP para o 3°...). Como mencionado anteriormente, eles também
contribuem para o controle das Ilhas no final do jogo. A pontuagao dos postos avangados

e Ilhas sel;am_ex.p.l.i.cadiem detalhe mais tarde.

Exemplo:

Vermelho tem 2 Vikings em torno de um ponto onde 3 Ii.
Ele gasta 2 pontos de acdo e constroi um posto avangado. Todos 0s
Jogadores (vermelho incluso) , ndo podem mais construir Postos Avangados e
dreas adjacentes P& . Esta regra nio se restringe a Postos Avangados na mesma
ilha, (notar na ilustracdo a marca do € no alto a esquerda).

FAMDDA NF TII FC

VUUIIT N VL 1ILLY

Uma vez que o jogador fez todas as suas ag¢des desejadas (até 4), ele termina o seu turno ile para

sua mao. Suﬁnhm@lﬂamﬁsﬂ&pmmﬂ&nﬁmm%gora restam poucos turnos para jogar.
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