RULES OF PLAY



UN NOU AN INCEPE..

In fermecitoarea vale Everdell, pe sub ramurile
copacilor uriasi, printre raurile serpuitoare si
scorburile acoperite de muschi, o civilizatie a
creaturilor padurii se exdinte si prospera. inci de
cand renumitul aventurier Corrin Evertail a des-
coperit acest tinut ascuns, cu mult timp in urma,
populatia a prosperat la adapostul trainicului
Copac Vesnic.

Au trecut multi ani de la Inghetul Vesnic si Pri-
mul Sunet, si a venit timpul sa se formeze noi
teritorii si sa apara noi orase. Veti fi liderul unui
grup de creaturi care are chiar o astfel de sarci-
na. Veti construi cladiri, veti intalni personaje
pline de viata, veti gazdui evenimente — va fi un
an plin! Vor straluci razele soarelui peste orasul
vostru inainte sa apara luna de iarna?

Pregatiti-va sa fiti vrajiti de minunata lume din
Everdell. Odata aflati aici nu veti mai dori nicio-
data sa plecati.

“Everdell”

Ratdcind prin paduri
Adundnd pietrele
De prin cararea
Ce duce la casa noastra
Asezdndu-se pe jos
Ridicandu-se in sus
Toata ziua
larna sta sda cada

Si-o vom lua in jos
Unde este iarba grasa
Vom bea din parau
Stelele ne vor intampina
Si tot ce mai am de fdcut
E sa iti fiu aproape
In adierea serii
Ldnga Copacul Vesnic

Fermierul in cdmp
Minerul in noroi
Regele in al sdu castel
Patat cu afine
Scoala intr-un copac
Capela in pdardu
Ne suntem alaturi
Indeplinindu-ne visul

Si-o vom lua in jos
Unde este iarba grasa
Vom bea din parau
Stelele ne vor intdmpina
Si tot ce mai am de fdcut
E sd iti fiu aproape
Pe su‘ frunzele cazdatoare
Ale Copacului Vesnic







COMPONENTE
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TIME TO CELEBRATE!
HERE'S TO THE BUILDER OF

THE GREATEST CITY

IN ALL OF EVERDELL!

28 CARTI CREATURA SI CONSTRUCTIE EVEN,&%‘R;,LEC,M | CARTE VICTORIE

25 RASINA 20 PIETRICELE
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24 MUNCITORI (6 PER JUCATOR)
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| COPAC VESNIC



PREGATIREA

1) Plasati tabla de joc pe masa. Plasati Co-
pacul Vesnic pe ciotul din partea de sus a
tablei de joc.

2) Plasati ramurelele, rasina, pietricelele si
fructele de padure in gramezi de-a lungul
malului raului. Plasati jetoanele Puncte si
Ocupat langa tabla de joc.

3) Amestecati cartile Padure si plasati-le in
luminisurile din padure. Folositi 3 carti
pentru doi jucatori, 4 carti pentru trei sau
patru jucatori. Puneti cartile raimase inapoi
in cutie.

4) Plasati cele 4 cartonase Eveniment prin-
cipal de-a lungul raului, apoi amestecati
cartile Eveniment special si plasati 4 Eveni-
mente speciale pe crengile de jos ale Copa-
cului Vesnic. Puneti Evenimentele speciale
ramase inapoi in cutie.

5) Amestecati pachetul principal si plasati
aleator 8 carti, cu fata in sus, pe Pajiste.
Plasati pachetul in Copacul Vesnic.

6) Fiecare jucator alege o culoare si incepe
cu 2 muncitori de acea culoare. Jucatorul
de start va trage 5 carti din pachet, al
doilea 6 carti, al treilea 7 carti si al patrulea
8 carti.

7) Fiecare jucator isi plaseaza ceilalti 4
muncitori pe crengile de sus ale Copacului
. Vesnic: 1 muncitor pe primdvara, 1 pe vara
| si 2 petoamna.

Cel mai cuminte jucator este Jucatorul
de start
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Jucitor 2

Nu existd o limitd pentru
numdrul de resurse pe care le
poate detine un jucétor in
timpul jocului. Daci o resursa
este epuizatd, folositi altceva

pentru a o inlocui.

el 4 & )
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Must discar
equal to points.

Griamada de cérti
decartate este
P May discard any & from your hand.
plasatd aici cu fata o e
in jos.




CUM SE JOACA

Jocul se deruleazd in sens orar.
Veti efectua ture prestand urma-
toarele actiuni. Aceste actiuni
pot fi efectuate in orice ordine,
dar poate fi prestata doar o acti-
une per tura.

Plasati un Muncitor
sau Jucati o carte
sau Faceti pregatiri de Sezon

PLASATI UN MUNCITOR

Muncitorii sunt necesari pentru extinde-
rea si succesul orasului vostru. Ii veti dis-
pune in diverse locatii din Everdell pen-
tru a aduna resurse, pentru a trage mai
multe carti, a gazdui evenimente sau pen-
tru a pleca intr-o cilatorie.

Exista doua tipuri de locatii: exclusive si
comune (prezentate ca un cerc deschis).
O locatie exclusiva poate fi vizitata doar
de 1 muncitor. O locatie comunca poate fi
vizitatd de mai multi muncitori, chiar si
de aceasi culoare.

-5

COMUNA

EXCLUSIVA

Pentru a vizita o locatie, plasati unul din-
tre muncitorii vostri pe orice simbol g
disponibil si luati imediat resursele lista-
te sau efectuati actiunea. Muncitorul res-
pectiv este considerat dispus la acea lo-
catie pana cand il veti lua inapoi cu acti-
unea Pregatiri de Sezon.

Exemplu: Plasand un mun-
citor pe al doilea spatiu cu
Yy Actiuni principale jucdatorul
va obtine doua ramurele si
trage o carte din pachet.

LOCATIILE CE POT FI VIZITATE INCLUD

SPATII CU
K

ACTIUNI D€ BAZA
i» g ol

Aceste spatii n sunt folosite doar in jo-
curile cu patru jucétori. Si totusi, nu veti
putea plasa 2 muncitori proprii pe o sin-
gura locatie Padure.




CARTI OESTINATIE

Exemplu: Dacd un
alt jucatora isi pla-
seaza muncitorul pe
Post Office, proprie-
tarul obtine 1 punct.

Give an opponent 2’,
then discard any number of § and
draw up to your hand limit.

) your city. Gain resources equal to that card's
«cost, then gain 1§ and gain 1) .

Puteti plasa un muncitor pe orice carte
Destinatie din orasul vostru sau o carte
Destinatie din alt oras care are un sim-
bol , caz in care proprietarul Des-

tinatiei obtine un jeton de 1 punct din
stoc.

Trebuie ca
orasul vostru
sd contind
Woodcarver
N si Chapel.

When achieved,

| deaw 1!51"1 veceive I for

cach 1) on your Chapel.

- ARy
Trebuie ca orasul vos-
tru sd contind 3 cdrti

- for each IO on your CbnpeL'
Destinatie. mer -

De asemenea, puteti plasa 1 muncitor
pe orice Eveniment principal sau spe-
cial ramas liber pentru a-l1 duce la bun
sfarsit. Pentru a duce la bun sfarsit Eve-
nimentul trebuie sa indepliniti toate ce-
rintele listate si sa platiti resursele ne-
cesare in momentul cand plasati mun-
citorul acolo. Un Eveniment poate fi
dus la bun sfarsi doar de un singur ju-
cator. Pentru a plasa un muncitor pe un
anumit Eveniment, trebuie sa fiti capa-
bili sa 1l duceti la bun sfarsit.

Evenimentele duse la bun sfarsit vor fi pla-
sate langa orasul vostru pentru a fi punctate
la sfarsitul jocului.

REFUGIU

Refugiul este un
spatiu Locatie
comuna. Aici nu
exista limita pen-
tru numarul de
muncitori care pot

fi plasati pe el, chiar dacad au aceasi cu-
loare. Mergand aici, puteti decarta din
mana oricate carti doriti si sa obtineti 1
resursa pentru fiecare 2 carti decartate.

May discard any . from your hand.

For every 2 ¥ you discard, gain1 #

CALATORIA

Must discard
equal to points.

Doar toamna, puteti trimite un muncitor
intr-o calatorie. Trebuie sa decartati un
numar de carti egal cu punctele listate
pe locatia Calatorie aleasa. Locatiile de
5, 4 si 3 puncte sunt exclusive, iar locatia
de 2 puncte este comuna.

Muncitorii dispusi pe
aceste locatii valo-
reaza la sfarsitul
jocului punctele
listate.




JUCATI O CARTE

Puteti juca o carte. Pentru a juca o car-
te, trebuie sa platiti in stocul general ce-
rintele listate. Cartile pot fi jucate fie de
pe Pajiste, fie din mana.

Veti juca aceste carti in fata voastra
pentru a forma propriul oras. Exista
doua tipuri de carti: Creaturi si Cons-
tructii. Puteti avea in orasul vostru
mai multe copii ale oricarei carti Comu-
ne, dar puteti avea doar o singura
copie a unei carti Unice.

CONSTRUCTII

ot N
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Gainl g or18 or1 QP

after you play a Construction.

IWRGE

i Textul cartii |

CREATURI

UNIqUE CRITTER

Ea
When you play a Critter or
Construction, you may replace

1€ with 1§.

“ After much deliberation, 1 will accept that substitution.”

1 Textul cartit |

Pentru a juca o carte Creatura puteti pla-
ti costul in fructe de padure sau daca
Constructia listata in coltul din stanga
sus al cdrtii Creatura se afla deja in ora-
sul vostru, o puteti juca fara a plati cos-
tul in fructe de padure.

Important: Atunci cand jucati o Creatu-
ra folosindu-va de Constructia de care
este legata, plasati un jeton “Ocupat” %
pe Constructia respectiva. Puteti face
asta doar o data per Constructie.




ORASUL

Orasul vostru are maxim 15 spatii in care
sa jucati carti. Fiecare carte ocupd un spa-
tiu. Este recomandat sa le asezati in 3 ran-
duri de cate 5 carti fiecare. Cartile Eveni-
ment nu conteaza pentru limita de 15 carti.

TIPURI OE CARTI

Maro Calator: Sunt activate
imediat ce sunt jucate. Nu vor
mai fi activate vreodata.

Verde Productie: Sunt acti-
vate imediat ce sunt jucate si
doar in timpul actiunii Prega-
'tiri de Sezon, in timpul prima-
verii si toamnei.

Rosu Destinatie: Sunt acti-
vate cand este plasat un mun-
citor pe ele. Cartile cu simbo-
lul JLZ4 pot fi vizitate de ad-

versari.

Albastru Administratie:
Va aduc bonusuri dupa ce ju-
cati anumite tipuri de carti si
va ofera diferite moduri de a
juca carti pentru un discount.

Mov Prosperitate: Valoreaza
punctele de baza si punctele bo-
nus listate, la sfarsitul jocului.

Sugestie pentru asezarea orasului

TRAGEREA CARTILOR

Intotdeauna trageti cirti din pachet, daci
nu este specificat sa le trageti dintre cartile
de pe Pajiste.

Existd o limita stricta a mainii de joc de
opt carti. Nu veti putea avea niciodata in
mana mai mult de opt carti. Daca trebuie
sd trageti carti, puteti trage numai pana la
opt, nu mai mult. Daca trebuie sa dati car-
ti unui adversar si toti adversarii au mai-
nile pline, decartati cartile respective.

Daca este jucata o carte de pe Pajiste, inlo-
cuiti-o imediat cu o noua carte din gra-
mada pentru tras. Daca o abilitate permi-
te jucatorilor sd tragd carti de pe Pajiste,
trageti toate cartile necesare inainte de a
recompleta.

Daca pachetul pentru tras este epuizat,
amestecati gramada de cdrti decartate
pentru a forma un nou pachet.

Obtineti (Gain): luati resursele listate sau jetoanele cu puncte din stocul general.
Platiti (Pay): plasati resursele listate din stocul propriu in stocul general.

N TN
€Y () ﬂ 7
Razd N

Puncte . .
II)eton la sfarsitul Carte Ramurica
unct . B

jocului

Fructe

. e Orice
Pietricica de padure

Ragina resursi
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PREGATIRI Ok SEZON

Tematic jocul incepe la sfarsitul iernii si
se incheie cand se apropie urmatoarea
iarna. Toamna are loc ultima actiune
Pregatiri de Sezon pe care o puteti efec-
tua in joc.

Actiunea Pregatiri de Sezon poate fi
efectuatda doar dupa ce ati plasat toti
muncitorii pe care 1i detineti.

Cand efectuati actiunea Pregatiri de Se-
zon, singur va luati inapoi toti munci-
torii dispusi in joc.
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Meadow

Primavara, obtineti 1 nou
muncitor si activati toate
cartile Productie verzi din
orasul vostru.

Vara, obtineti 1 nou munci-
tor. Vara nu existd Produc-
tie, dar cartile verzi jucate in
timpul verii inca sunt acti-
vate imediat. De asemenea,
puteti trage pana la 2 carti
de pe Pajiste cand va prega-
titi pentru vara.

Toamna, obtineti 2 munci-
tori si activati toate cirtile
Productie verzi din orasul
vostru.
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Cand va pregititi pentru noul sezon,
noii muncitori proveniti din Copacul
Vesnic se aldturd orasului vostru.
Obtineti muncitorul potrivit si acti-
vati bonusurile listate pentru urma-
torul sezon.
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IZth of Hopewatch, Ever Year 19
A wmonumental day for Evevdell!

Not one, but two companies of critters have left
the settiement; a group of mice and avotheyr of
turtles. They headed in move or less opposite
divections, echoed by a cavalcade of cheers and
boos. Theiv intentions weve clear: to establish
new cities elsewhere.

Long has there beew talk that our cuvvent
settiement is vo longey suited to suppovt us all.
The Evertree has no more voom for expansion,
and some say the voots ave becoming dry, We
wmay continue to construct buildings around the
Gathering, but as we spread out further the
concern of safety is noteworthy.

\ do wonder what the future may hold fov
Evevdell. Supposing these compavies succeed and
establish vew thriving and growing cities, what
will this bode fov the coming yeavs? Will we all
continue to get along, as we have for so many
seagomns, or will our neighbors ultimately becowming

our greatest adversavies?
Time, as always, will tell\

Siv Villminias Stvore

Evevdell Histevian

SFARSITUL JOCULUI

Cand nu mai puteti efectua nicio actiune
(sau nu doriti sa o faceti), ati incheiat jo-
cul si trebuie sa spuneti pass. Daca un ju-
cator a spus pass, nu mai poate obtine
vreo carte sau resursa. Daca va trebui sa
dati carti altor jucatori care au spus pass,
le veti decarta in schimb.

Jucatorii care nu si-au incheiat actiunile
continud si joace pana spun pass. Apoi se
aduna toate punctele pentru a determina
invingatorul.

Veti constata ca este mai usor sa adunati
valoarea de baza a fiecarei carti, apoi sa
reveniti si sa adunati punctele de pe jetoa-
ne, bonusurile de pe cartile Prosperitate
mov, punctele Calatorie si apoi Evenimen-
tele.

In caz de egalitate, jucitorul care a dus la
bun sfarsit cele mai multe Evenimente
castiga. Daca inca este egalitate, jucatorul
cu cele mai multe resurse ramase este
invingator.

EXEMPLU OE PUNCTARE (PAG. 14)

Puncte de baza pt. carti: 22

Puncte de pe jetoane: 14

Puncte din bonusurile de pe cirtile Prospe-
ritate: 10 (3 pt. Wife, 2 pt. Architect si 5 pt.
King)

Puncte Calatorie: 4

Evenimente: 12 (6 pt. Performer in
Residence, 3 pt. Ministering to Miscreants si
3 pt. Grand Tour)

Total: 62
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Must discard
equal to points.

Gain 2 # for each Farm
in your city.

You may discard up to 5
in 1 Q) each.
if paired with a Husband.

a8 b e H s e I e st 1§ craah.”

“List o o ke f o oo gl b they ver ™

When played, place 3 () here. At the
beginning of Preparing for Season, you
may pay 1 () from here to activate 1 of
the Basic or Forest locations where you ST

have & worker deployed.

@&

@ for each special Event you achieved. b Place 1 (O on this Chapel, then draw
: = - 2 2 f for each () on this Chapel.
“Couse agoin and bring your friends. i yow hate amg. " Pouce for cavry whisher, e, end lal.”

' You may give up o2 @ o
an opponent to gain 2 Q) each.

Unlocks second Monastery Ca=>

I ) for cach of your unused 8
Play a Critcer o Construction e cons by 310 and @@, to a maximum of 6.
from the Meadow for 3 fewer @ . 3 2

F—

INN. BARD MONK! DUNGEON

!

PR

When achieved, you may
place up to 3@ bere.

INISTERING
TO MISCREANTS

®

foc each prisoner
in your Dungeon.

for cach @) on this Event,

14
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REGULI PT. JOCUL SOLO

Cand veti juca un joc Everdell solo, veti
concura impotriva unui batran rozator
artagos cunoscut ca Rugwort si a gastii
lui de sobolani golani, scandalagii, tica-
losi. El se va intoarce in Everdell trei ani
la rand, de fiecare data putand un titlu
mai meschin si mai mai primejdios.

[PRIMUL AN: RUGWORT PUNGASUL'

Selectati o culoare pentru Rugwort (el
prefera negrul) si pregatiti jocul con-
form instalarii pentru doi jucatori. Veti
incepe jocul cu 5 carti in mana, iar
Rugwort nu va avea niciuna.

Luati unul dintre muncitorii lui Rug-
wort si plasati-l pe cartea Padure din
partea stangd sus, blocand-o. Plasati-i
celalalt muncitor pe spatiul actiune 3
ramurele, blocandu-l.

Jucati jocul in modul obisnuit cu urma-
toarele reguli noi:

Dupa ce jucati o carte, si Rugwort joaca
o carte. Daca ati jucat o carte de pe Pa-
jiste mai intai inlocuiti cartea. Pentru a
juca cartea lui Rugwort, rulati zarul cu 8
fete; numarul rulat va determina care
carte dintre cele 8 de pe Pajiste o va ju-
ca Rugwort in orasul sau. Cartile sunt
numerotate de la 11a 8, cu 1 in coltul din
stanga-sus si 8 in dreapta-jos. Cartile
din orasul lui Rugwort sunt plasate in
gramezi conform culorii tipului pentru a
vedea mai usor cate are de fiecare cu-
loare. Nu conteaza abilitatea cartii si va-
loarea in puncte. Inlocuiti cartile de pe
Pajiste dupa ce acesta si-a jucat cartea.

Dupa ce ati efectuat actiunea Pregatiri de
Sezon, Rugwort va efectua imediat actiu-
nea sa Pregatiri de Sezon, care consta in
urmatorii pasi:

1) Verificati daca are suficiente carti
colorate in orasul sau pentru a duce la
bun sfarsit oricare dintre cele patru
Evenimente principale. Daca da, plasa-
ti Evenimentele respective in orasul
sau.

2) Luati noul muncitor si plasati-l1 pe
cartea Pajiste #1 (#2 pentru vara, si #3
Si #4 pentru toamna), astfel ca la sfar-
situl jocului va avea cate un muncitor
pe cele 4 carti din partea de sus a Pa-
jistei. Tu nu poti juca aceste carti, insa
Rugwort poate.

3) Mutati muncitorul sdu pe urmatoa-
rea carte Padure, mutand in sens anti-
orar.

Primavara, in timpul actiunii Pregatire de
Sezon, mutati-i muncitorul de la locatia 3
ramurele la locatia 2 risini. In timpul verii
mutati-i muncitorul la locatia 1 pietricica.
In timpul toamnei, mutati-i muncitorul la
locatia 1 fruct de padure si 1 carte.

Toamna, eliminati-i muncitorul de pe al
3-lea cartonas Padure si plasati-1 pe spa-
tiul Calatorie de 3 puncte.

[PUNCTAREA

Rugwort va puncta: 2 puncte per carte din
orasul sau (3 puncte pentru fiecare carte
Prosperitate mov), 3 puncte pentru fiecare
Eveniment principal dus la bun sfarsit, 3
puncte pentru fiecare Eveniment special
pe care nu l-ati dus la bun sfarsit, 3 punc-
te pentru muncitorul sau de pe Calatorie,
orice jeton Punct pe care i l-ati dat.



AL DOILEA AN: ‘RUGWORT CEL TICALOS'

Aceleasi reguli ca si in Primul An cu urma-
toarele reguli suplimentare:

Plasati-i muncitorul pe spatiul Calatorie de
4 puncte in loc de cel de 3 puncte.

Rugwort obtine 6 puncte pentru fiecare
Eveniment special pe care nu l-ati dus la
bun sfarsit, in loc de 3 puncte.

AL TREILEA AN: "‘RUGWORT NEMERNICUL'

Aceleasi reguli ca si in Al doilea An cu ur-
matoarele reguli suplimentare:

Plasati-i muncitorul pe spatiul Calatorie
de 5 puncte in loc de cel de 4 puncte.

In timpul actiunii Pregitiri de Sezon de
toamna a lui Rugwort, el va rapeste unul
dintre muncitori! Nu 1i mutati muncitorul
la spatiul 1 fruct de padure si 1 carte — in
schimb, eliminati-i muncitorul, dar si unul
dintre muncitorii vostri din joc. Acum veti
avea doar 5 muncitori pentru a-i folosi in
ultimul sezon din joc.

Bateti-1 in cel de-al treilea an si rapsozii
din Everdell vor canta despre triumful
vostru! Istoricii vor Iinregistra victoria
voastra pentru a fi pastrata si amintita
pentru totdeauna! Batranul sobolan Rug-
wort se va ascunde, lasand Everdell in
pace... pentru moment.
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INOEX
CREATURILE

Architect (Arhitect): La sfarsitul jocului, va-
loreaza 1 punct pentru fiecare rasind si pietri-
cicd neutilizate, pAnd la maxim 6 puncte.

Bard (Rapsod): Decartati pana la 5 carti din
ména voastra pentru a obtine 1 punct pentru
fiecare carte.

Barge Toad (Broscoi barcagiu): Cand este ju-
cat si in timpul Productiei, obtineti 2 ramurele
pentru fiecare Ferma din orasul vostru.

Chip Sweep (Veverita gospodind): Cand
este jucatd si in timpul Productiei, activati ori
care carte Productie verde din orasul vostru.
Stim ce ganditi, dar nu recomandam asta.
Devreme ce biata de ea si-a prins coada, a
facut o gaura direct prin masa noastra. Nu ii
cereti s facd asta.

Doctor (Medic): Cand este jucat si in timpul
Productiei, puteti plati pind la 3 fructe de pa-
dure pentru a obtine 1 punct pentru fiecare.

Fool (Clovn): Clovnul este jucat intr-un spa-
tiu gol din orasul unui adversar. Pute, nu-i
asa? Jocul Solo: Rugwort poate juca Clovnul
in orasul vostru. Daca jucati Clovnul, il de-
cartati si eliminati 1 carte din orasul sau.

Historian (Istoric): Trageti 1 carte dupd ce
jucati o Creatura sau Constructie — in
principiu, de fiecare data ciand jucati o carte
dupa ce aveti Istoricul, obtineti o carte.

Husband (Sot): Imparte spatiul cu o Sotie,
deci combinati ei ocupd doar 1 spatiu in ora-
sul vostru. Daca aveti in Oras o Ferma si
Sotul este imperecheat cu o Sotie, atunci
aceasta carte va aduce 1 din oricare resursa
cand este jucatd si in timpul Productiei. El
poate imparti un spatiu doar cu 1 Sotie.

Innkeeper (Hangiu): Cand jucati o Creatura,
puteti decarta Hangiul din orasul vostru pen-
tru a scddea costul Creaturii jucate cu 3 fructe
de padure. Nu puteti obtine 3 fructe de padure.
Aceastd carte nu poate fi combinatd cu alta
carte cu abilitdti de joc — inclusiv Han, cu car-
tonase Pddure care vd permit sa jucati o carte
sau carti precum Temnita.

Judge (Judecitor): Cand jucati o Creatura sau
o Constructie, puteti inlocui 1 resursa de orice
fel din cost cu 1 alta resursé pe care o detineti.
Exemplu: Daca o carte costd 2 fructe de padu-
re, puteti plati in schimb 1 fruct de padure si 1
ramurica.

King (Rege): La sfarsitul jocului, valoreaza 1
punct pentru fiecare Eveniment principal si 2
puncte pentru fiecare Eveniment special pe
care le-ati dus la bun sfarsit.

Miner Mole (Cartita miner): Cand este jucatd
si in timpul Productiei, puteti copia 1 carte
Productie verde din orasul oricdrui adversar.
In principiu, Cartita miner devine acea carte
pentru moment — deci daca copiaza un Maga-
zin Universal, veti primi 2 fructe de padure da-
cd adversarul are si o Ferma in oras. Jocul Solo:
Puteti copia orice carte Productie verde din
orasul lui Rugwort.

Monk (Calugidr): Cand este jucata si in timpul
Productiei, puteti da pana la 2 fructe de
padure unui adversar pentru a obtine 2 puncte
pentru fiecare fruct de padure dat. De aseme-
nea, deblocheazd a 2-a camerd a Manastirii.

Peddler (Negustor ambulant): Cand este ju-
cata sau in timpul Productiei, puteti schimba
pana la 2 dintre resursele voastre pentru ori-
care alte 2 resurse. Schimbul se face cu stocul
general, nu cu alti jucatori.

Postal Pigeon (Porumbel postal): Cand este
jucatd, dezvéluiti 2 cdrti din pachet. Puteti juca
imediat una dintre ele care valoreazd maxim 3
puncte, gratis. Decartati-o pe cealaltd. Jocul So-
lo: Daca jucati un Porumbel postal si ii activati
abilitatea de a juca o alta carte, conteaza ca si
cum ati juca 2 carti, deci si Rugwort va juca 2
carti cand va fi tura sa.



Queen (Regina): Cand plasati aici un munci-
tor, puteti juca gratis orice carte din mana
vostra sau de pe Pajiste care valoreaza maxim
3 puncte. Asta se refera la punctele de baza ale
cartii, nu la punctele bonus.

Ranger (Padurar): Cand este jucatd, mutati 1
dintre muncitorii vostri dispusi la o locatie
noud, respectand regulile cunoscute. De ase-
menea, deblocheaza a 2-a celuld a Temnitei.

Shepherd (Cioban): Cand este jucatd, obtineti
3 fructe de padure. De asemenea, obtineti 1
punct pentru fiecare jeton Punct de pe Capela
voastra.

Shopkeeper (Comerciant): Obtineti 1 fruct
de padure dupd ce jucati o Creaturd in orasul
vostru. Nu céstigati un fruct de padure pentru
jucarea acestui Comerciant.

Teacher (Invititor): Cand este jucati si in
timpul Productiei, trageti 2 cdrti. Pastrati 1
dintre ele si dati-o ope cealaltd oricarui adver-
sar.

Undertaker (Gropar): Cand este jucata,
decartati 3 carti de pe Pajiste, recompletati
acele 3 cdrti, apoi trageti 1 carte de pe Pajiste
in méina voastra. De asemenea, deblocati a 2-
a parcela din Cimitir.

Wanderer (Pribeag): Cand este jucata, tra-
geti 3 carti. Nu puteti depati cele 15 spatii din
orasul vostru.

Wife (Nevastd): Imparte spatiul cu un Sot,
deci combinati ei ocupa doar 1 spatiu in ora-
sul vostru. La sfarsitul jocului valoreaza 3
puncte dacd este imperecheata cu un Sot. Ea
poate imparti un spatiu doar cu 1 Sot.

Woodcarver (Sculptor): Cand este jucata si
in timpul Productiei, puteti pliti pana la 3
ramurele pentru a obtine 1 punct de fiecare.

1 always rejoice on the first of Bellsong,
for it 1s a most wondrous day of charity
and cnitteribood. Yor weeks leading up to
this day of sharved fortune, the iownspeople
of Fverdell bave been completing their
barvests and stowiitg their crops for the
coming winter. Coday, those who have
found themselves with more than they need
have !aid their bounty amongst the roots of
the Y-ver Cree, so any who are not so lucky
may take as they please. Children bobbed
about the offerings, gleeful with the promise
of full bellies. \s 1 looked down mtfo their
eager faces, eyes as wide as ripe berries,

1 was reminded of Fables -V:

Seelk not to fill thy belly
Before thy neighbor’s is full;
Give unto them, and vou
Shail feast on the fruit of kindness
All your days.




19

CONSTRUCTIILE

Castle (Castel): La sfarsitul jocului, valoreaza
1 punct pentru fiecare Constructie Obisnuita
din orasul vostru.

Cemetery (Cimitir): Cand plasati aici un
muncitor, dezvaluiti 4 carti din gramada pen-
tru tras sau dintre cartile decartate si jucati 1
dintre ele gratis. Decartati-le pe celelalte.
Muncitorul va sta aici permanent. Cimitirul
poate avea pe el maxim 2 muncitori, dar al
doilea spatiu trebuie deblocat avand Groparul
in oras.

Chapel (Capela): Cand plasati aici un munci-
tor, plasati 1 jeton Punct pe Capeld. Trageti 2
carti pentru fiecare jeton de pe Capela.

Clock Tower (Orologiu): Cand jucati Orolo-
giul, plasati 3 jetoane Punct pe el. Inainte de a
va lua inapoi muncitorii in timpul unei acti-
uni Pregitiri de Sezon, eliminati 1 jeton Punct
de pe Orologiuy si activati una dintre locatiile
de bazd sau Padure unde aveti dispus un
muncitor. Orice punct rdmas, la sfarsitul
jocului, pe Orologiu conteaza pentru totalul
vostru de puncte.

Courthouse (Tribunal): Obtineti 1 ramurica,
1 ragind sau 1 pietricica de fiecare data cand
jucati o Constructie in orasul vostru. Nu obti-
neti resurse pentru jucarea acestui Tribunal.

Crane (Macara): Cand jucati o Constructie,
puteti decarta aceasta Macara din orasul vos-
tru pentru a scadea costul Constructiei jucate
cu oricare 3 resurse. Nu obtineti cele 3 resur-
se. Aceasta carte nu poate fi combinatd cu altd
carte cu abilitati de joc — inclusiv Han, cu
cartonase Padure care va permit si jucati o
carte sau cdrti precum Temnita.

Dungeon (Temnita): Cand jucati o Construc
tie sau o Creatura, puteti plasa o Creatura din
orasul vostru dedesubtul acestei Temnite
pentru a scidea costul cartii jucate cu oricare
3 resurse. Nu obtineti cele 3 resurse. Creatura

din Temnita Voastra nu mai face parte din ora-
sul vostru si nu mai valoreaza puncte. Aceasta
carte nu poate fi combinatd cu alta carte cu
abilitati de joc — inclusiv Han, cu cartonage Pd-
dure care vd permit sd jucati o carte sau carti
precum Macara sau Hangiu. Temnita poate
avea maxim 2 prizonieri, dar a doua celula tre-
buie deblocatd avind un Padurar in oras.

Ever Tree (Copacul Vesnic): La sfarsitul jocu-
lui valoreaza 1 punct pentru fiecare carte Pros-
peritate mov din orasul vostru, inclusiv acest
Copac Vesnic. Copacul Vesnic poate acorda 1
Creatura gratis.

Fair Grounds (Balci): Cand este jucata si in tim
pul Productiei, trageti 2 carti.

Farm (Ferma): Cand este jucatd si in timpul
Productiei, obtineti 1 fruct de padure.

General Store (Magazin Universal): Cand este
jucata si in timpul Productiei, obtineti 1 fruct de
padure sau 2 fructe de padure daca aveti o Fer-
mad in orasul vostru (nu 2 fructe de padure per
Ferma).

Inn (Han): Cénd plasati aici un muncitor, jucati
o Creatura sau o Constructie dintre cértile de pe
Pajiste cu o reducere de 3 resurse la alegere. Nu
obtineti 3 resurse. Obtineti 1 jeton Punct daca
un adversar viziteaza Hanul vostru. Jocul Solo:
puteti vizita Hanul din orasul lui Rugwort, iar
Rugwort va castiga 1 jeton Punct.

Lookout (Observator): Cand plasati un munci-
tor aici, copiati 1 locatie de baza sau Padure,
chiar daca aceasta este ocupata de 1 dintre mun
citorii vostri.

Mine (Mind): Cand este jucata si in timpul Pro-
ductiei, obtineti 1 pietricica.

Monastery (Manastire): Cand plasati aici un
muncitor, dati oricare 2 resurse unui adversar si
apoi obtineti 4 puncte. Muncitorul va sta aici
permanent. Mdnastirea poate avea pe ea maxim
2 muncitori, dar al doilea spatiu trebuie deblo-
cat avand Calugarul in oras.



Palace (Palat): La sfarsitul jocului, valoreaza 1
punct pentru fiecare Constructie Unicd din
orasul vostru, inclusiv acest Palat.

Post Office (Oficiu Postal): Cand plasati aici
un muncitor, dati unui adversar 2 carti din ma-
na voastra, apoi decartati din mana oricate car-
ti doriti. Apoi, trageti cirti din gramada pentru
tras pana la limita mainii. Obtineti 1 jeton
Punct daca un adversar viziteazd Oficiul vostru
Postal. Jocul Solo: puteti vizita Oficiul Postal
din orasul lui Rugwort, iar Rugwort obtine 1
jeton Punct.

Resin Refinery (Rafindrie de rasina): Cand
este jucatd si in timpul Productiei, obtineti 1
rasina.

Ruins (Ruine): Cand este jucatd, decarteaza o
Constructie din orasul vostru si plasati aceasta
carte pe spatiul respectiv, apoi primiti inapoi
costul in resurse al Constructiei respective. De
asemenea, trageti 2 carti.

School (Scoala): La sfarsitul jocului, valoreaza
1 punct pentru fiecare Creatura Comuna din
orasul vostru.

Storehouse (Magazie): Cand este jucata si in
timpul Productiei, luati din stoc si plasati pe ea
3 ramurele, 2 rasini, 1 pietricica sau 2 fructe de
padure. De asemenea, cand plasati un munci-
tor aici luati toate resursele de pe carte.

Theater (Teatru): La sfarsitul jocului valo-
reazd 1 punct pentru fiecare Creaturda Unica
din orasul vostru.

Twig Barge (Barca din ramurele): Cand es-
te jucatd si in timpul Productiei, obtineti 2
ramurele.

University (Universitate): Cand plasati aici
un muncitor, decartati 1 Constructie sau 1
Creatura din orasul vostru si primiti inapoi
costul in resurse al cdrtii decartate, plus 1
resursa de orice tip ti obtineti 1 punct. Dacd
decartati o carte cu un muncitor permanent
pe ea, veti plasa muncitorul respectiv per-
manent pe Universitate (nu veti lua munci-
torul inapoi).




POVESTEA MENHIRELOR

Asa cum a fost spusa de Poe, Legendarul Povestitor

Cu mult timp in urma si departe de aici, in tinutul
Gildin, un soricel prive tinta spre muntii din depar-
tare si se intreba ce s-o afla dincolo de ei. Viata sa
era plind de greutati si neliniste, asa cum era pentru
cele mai multe dintre creaturile din acele vremuri
intunecate. Nu putea fi gasit niciun strop de miere
sau vreun dumicat de fructe de padure, pentru ca
toate proviziile disponibile fusesera folosite in Raz-
boiul Sarpelui, cand toate creaturile curajoase le-au
adunat pentru a rezista in fata serpilor din North-
ern Wilds.

In toatd aceasti siricie si dezolare a apdrut un soa-
rece condus de vise si speranta. Corrin Evertail era
numele lui. Tatdl sau, un curajos razboinic, si-a
pierdut viata in razboi. Aflind de moartea acestuia,
mama lui Corrin s-a prapadit curand dupd asta,
lasandu-1 pe Corrin orfan, pe strazile intunecate ale
portului orasului Stormwillow.

Au fost multe aventuri, in acei ani extraordinari ai
tineretii sale, din care a scdpat ca prin urechile
acului, dar cu o gandire rapida si o vointa de fier -
si fara niciun pic de chibzuiala - a trecut prin toate.
Si-a amintit de visele despre tinuturile mai bune de
dincolo de munti. Stia céd o astfel de caltorie i-ar
putea aduce moartea, dar pentru el nu mai exista
niciun viitor in Stormwillow.

Venise vremea.

Dintre putinii sai prieteni, a putut convinge trei din
tre ei si cilitoreasca cu el. Intr-o dimineati rece de
primavard au pornit impreuna, sa caute, riticind,
un tinut despre care nu erau siguri ca exista.

Multe povesti s-au spus despre lunga calatorie prin
desertul Dunewaste si peste muntii Spirecrest. A
fost 0 aventura agonizantd care a durat noua luni si



care in final s-a incheiat cu pierderea vietii dragului
nostru prieten Corrin. Dar cind speranta era tot
mai mica, in a 19-a zi, de Hopewatch, aventurierii
cocotati pe ultimul pisc au zarit minunea pe care ei
0 cdutau.

Soarele ne-a incantat in acea zi rupand norii intune-
cati, care prea mult s-au incruntat asupra noastra si
si-a impréstiat razele asupra minunatei vdi de sma-
rald de dedesubtul nostru. Era un tairdm neatins de
urmele razboiului si de pustiirea data de lacomie

Dupa ce a explorat valea timp de mai multe sapta-
maAni, intr-un final, Corrin si tovarasii sdi s-au stabi-
lit printre radacinile, a ceea ce avea sa fie intr-o bu-
na zi monumentul sperantei pe care noi il stim ca
Copacul Vesnic. El a botezat valea Everdell si a bine
cuvantat-o.

Aproape imediat dupa ce au stabilit un loc de odih-
na, Corrin s-a apucat sd ridice un monument pen-
tru a comemora, si pentru a nu uita vreodatd, cala-
toria care a dus la descoperirea acestui loc sacru.

Au ridicat noua pietre albe, fiecare dintre ele repre-
zentand o lund a clitoriei lor. In aceste pietre ei si-
au cioplit amintirile, sperantele si visele si, in final, o
provocare pentru toti aceia dintre noi care acum ne
bucuram de pace si comfort in indragitul nostru ti-
nut.

Acestea sunt cuvintele lui Corrin Evertail, gravate in
piatrd si spuse acum pentru a nu fi uitate vreodata:

Nu este niciun efort prea mare pentru sperantd.
Chiar si noaptea face loc diminetii.

Foloseste prilejul si fid-o incantdtoare.

Lasa clopotelul sa spund mereu adevdirul.

Acum mergi, mergi in lumea largg, si lasa-ti viata sa
fie un menbhir care va {i incuraja si ii va inspira pe
ceilalti pentru multele sezoane ce v-or sd vina.

Traducere si adaptare Militaru Robert. Pentru sugestii:
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