forditotta: BEORN (2018)
lektoralta: HIPSzkI LASZLO

nem hivatalos és nem
szoszerinti forditas

OROKVOLGY
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EGY U] €V KEZOETEN..

Orokvélgy bdjosan rejtett zugaban, a szép
magasra novo fak, a tekervényesen kanyargo
csobogo patakok és a mohaval bendtt liregek
kozott egyre csak novekszik és gyarapodik az
erdei allatkak civilizacidja. Miota a hires
kalandozé, Orékfarkincdju Corrin felfedezte
ezt a rejtett birodalmat, azota annak polgarai
boldogan fejlédhetnek az Orékfa arnyékaban.

Orokfagytol Csengettyliszéig mar nagyon sok
év eltelt, de végre eljott az id6 uj tertiletek
benépesitésére, és Uj varosok alakitdsdra. Egy
olyan csapat vezetéje leszel, aki pont ilyen
feladatra torekszik. Kiilonb6zé épiileteket
huzhatsz fel, szeretnival6 karakterekkel talal-
kozhatsz, kiilénb6zé eseményeken vehetsz
részt — egyszoval ez egy igencsak dolgos év
lesz! Vajon a te varosodra ragyog majd
legfényesebben a nap, miel6tt a téli hold
feljonne az égre?

Késziilj fel, hogy elbiivélhessen Orékvélgy
csodalatos vilaga!l Ha egyszer eljutottal ide,
tobbé soha, de soha nem akarod azt elhagyni.

Orokvolgy

Bolyongsz a pagonyban,
Koveket gytijtogetsz,
Fdraszto utad, mely
Kapunkhoz elvezet.
Fapadlot leszogelsz,

Kofalat felemelsz,
Dolgozol napokig,
Mig a tél kozeleg.

Jatszodunk feledten
Selymesen zold fiiben,
Folyobol kortyoluntk,
Csillagot bamulunk,
Mindaz, mit tennem kell,
Hogy esti szelloben
Te legyél mellettem,
Ordkfa tovében.

Farmer kiinn a mezon,
Bdnydsz lenn a sarban,
Keékveérii nagy kirdly
Fenn a kastélydban.
Tuddshaz a faban,
Kdpolna patakban,
Szorosan melletted,
Epitjiik dlmunkat.

Lepiheniink csendben,
Selymesen zold fiiben,
Folyobol kortyoluntk,
Csillagot bamulunk,
Mindaz, mit tennem kell,
Szivarvany avarban
Te legyél mellettem,
Ordkfa-lomb alatt. *

* Solyom Pl forditdsdnak felhaszndldsdaval
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TARTOZEKOK
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4 ALAP ESEMENYJELZO

® ©

PONTIELZOK (10 o5 3 pONTOS, 20 dB | PONTOS)

20 FOGLALTELZO  NYOLCOLOALU KOCTKA
(A SZOLO MODHOZ)
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TIME TO CELEBRATE!
HERE'S TO THE BUILDER OF
THE GREATEST CITY
IN ALL OF EVERDELL!

I6 SPECIALIS | GYOZELEMKARTYA

ESEMENYKARTYA
= ;r-' DA
25 GYANTA 20 KAvICS

24 MUNKAS (ATEKOSONKENT 6-6)
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JATEK ELOKESZITESE
1) Tedd a jatéktablat az asztal kézepére ugy,

hogy mindenki kényelmesen elérje azt. Allitsd
0ssze, majd helyezd el az Orokfét a tdbla tetején.

2.) Helyezd el a gallyak, gyantdk, kavicsok és
bogyok kupacait a folydé mentén a megfeleld
mezd&kon. Tedd a pontjelziket és a foglaltjelz6ket
egy-egy kupacba valahov4 a tdbla mellé.

3.) Keverd meg képpel lefelé a 11 erdékdrtyét, és
csapj fel parat a tisztasokra: 3 kartyat csapj fel
2 jatékos esetén, illetve 4 kartyat 3-4 jatékos
esetén. A tobbi erdékartydt tedd vissza a jaték
dobozéba.

4.) Tedd a 4 alap eseményjelz6t a folyd mentén
1év6 mezOkre, majd keverd meg a 16 specidlis
eseménykartyat képpel lefelé, és csapj fel
koziiliik 4-et az Ordkfa alsé dgaira. A tSbbi
specidlis eseménykartyat tedd vissza a jaték
dobozéba.

5.) Keverd meg az dllatka- és épiiletkdrtydk
paklijat, majd képpel lefelé tedd a paklit az
Orokfa odujaba. Csapd fel a pakli 8 legfelsé
lapjat a rétre.

6.) Minden jatékos valasszon magdnak egy

szint, és vegye el 2 munkasdt (allatka figurajat)

a sajat szinébdl. A legszerényebb jatékos lesz a
kezdGjatékos, és az oramutato jardsa szerinti
irdnyba haladva kovetik a jatékosok egymast.
A kezdéjatékos huzzon 5 kartyat az allatka- és
épiiletkartyak paklijabol, a mdsodik jatékos
6-ot, a harmadik jatékos 7-et, mig a negyedik
jatékos 8 kartyat.

7.) Minden jatékos helyezze el a megmaradt
4 munkdsat az Ordkfa dgain: 1-1 munkés
kertil a tavaszra és a nyarra, illetve a
megmaradt 2-2 munkas az 6szre.
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Ljdtékos  TN& (4

6

2. jatékos

6 kartya

(2]

Nincs korlatozva a jaték
sordn szerezhet6 eréforrasok
mennyisége. Ha valamelyik
elfogyna, hasznaljatok
valami mast helyette.

Cry ﬁr}%mmrl; *J

-~

........

Foevin oz)

Must discard

equal to points.

A képpel lefelé
eldobott lapOk May discard any & from your hand.

pakllj énak helye. For every 2 [ you discard, gain1 7.
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JATEKSZABALYOK

A jatékosok az Oramutatd jdrasa
szerinti irdnyba haladva kovetik
sorban egymast. Amikor épp a te
korod kovetkezik, az alabbi akcidok
kozul valaszthatsz egyet. Barmelyik
akciot valaszthatod a harom kéziil, de
a korodben csak egyetlen akciot
hajthatsz végre:

elhelyezed az egyik munkasodat,
vagy kijatszol egy kartyat, vagy
felkésziilsz a kovetkez6 évszakra.

EGY MUNKAS ELHELYEZESE

A munkdsaiddal tudod a varosod bdviteni és
fejleszteni. Az Oroékvolgy kiilénbézé helyszi-
neire tudod ket elhelyezni, hogy eréforra-
sokat szerezz, kartydkat huzz, eseményeken
vegyél részt, vagy egy utazasra vallalkozz.

Kétféle helyszin létezik: kizardlagos ¢és
megosztott (nyitott korgytriivel jelolve). A
kizarélagos helyszineket csak egyetlen
munkas latogathatja meg. A megosztott hely-
szineket tobb munkds is megldtogathatja
(még egy szinbdl is lehet ott t6bb).

P

KIZAROLAGOS MEGOSZTOTT

Ha meg szeretnél ldtogatni egy helyszint, tedd
az egyik szabad munkdsodat barmelyik
elérhet6 am® szimbolumra, és azonnal vedd
el a k6zos készletb6l a felsorolt er6forrasokat,
vagy hajtsd végre a jelolt akciot. Ez a mun-
kasod a szamara kijelolt helyszinen marad
egészen addig, amig vissza nem hivod 6t egy
Jfelkésziilés a kovetkez6 évszakra” akcidval.

Példdul: erre az alap akciomezére
kiildve a munkdsod 2 gallyat és

1 kartydt szerez neked a k6zos
készletbol.

A MEGLATOGATHATO HELYSZINEK ISMERTETESE

ALAP AKCIOMEZOK

EROEI HELYSZINEK

A R szimbélummal megjelolt helyszineket
csak akkor hasznilhatjatok, ha négyen
jatszotok. Fontos: minden erdei helyszinen
maximum csak 1-1 sajat munkasod lehet!
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CELKARTYAK

PlL: ha egy mdsik
Jjdtékos ide teszia
dolgozojdt, a tulaj-
donosal pontot kap.

Discard a Critter or Construction from
your city. Gain resources equal to thar card's
cost, then gain 1 ¥ and gain 1) .

Give an opponent 2 ’,
then discard any number of {fj and
draw up to your hand limi
F—

A munkésodat elhelyezheted a sajat varosod
barmelyik célkartydjan is, vagy egy olyan
masik varosban 1évé célkdrtyan is, amelyiken
szerepel az {78 téblicska. Ez utobbi eset-
ben, a célkartya tulajdonosa kap 1 pontjelz6t
a kozos készletbol.

ESEMENYEK

Sziikséges
hozzd, hogy a
vdarosodban
legyen
,Woodcarver”
és,Chapel’.

When achieved,

f’ draw l%ﬂlld receive 1§ for

cach 1) on your Chapel.

Sziikséges hozzd, hogy a '
vdrosodban legyen min.
3 célkartya.

for each [O on your Chn;ml.)

Elhelyezheted egy munkdsodat barmelyik
alap eseményjelzén, vagy specidlis esemény-
kartydn, hogy te vegyél részt ezen az
eseményen. Ahhoz, hogy egy munkdsodat
elhelyezhesd egy eseményen, teljesitened kell
annak felsorolt kovetelményeit, és azonnal
meg kell fizetned az Osszes jelzett er6forrdst
is. Minden eseményen csak egyetlen jatékos
vehet részt: aki a munkasat elhelyezte rajta.

Ha sikeriil részt venned egy esemeényen,
annak jelzdjét, vagy kartydjat tedd a varosod
mellé (a munkdsoddal egyiitt). A jaték végén
minden esemény pontot ad neked.

MENEdEK

, L "f‘ .f".-:z.f i 1 P
A menedék ¥
helyszin e (
megosztott )

mezd. Nincs
korldtozva az ide
keriil6 munkasok
szama, még azonos szinteket is el lehet ide
helyezni. Mikor erre a helyszinre teszed a
munkdsodat, akkor eldobhatsz barmennyi
kartyat a kezedbdl, és kaphatsz 1-1 tetszs6-
leges eréforrast minden eldobott 2-2 kdrtyad
utan.

May discard any £ from your hand.

For every 2 [ you discard, gain1 ¥

UTAZAS

Must discar
equal to points.

Csak 6sszel kiildheted el az egyik munkdso-
dat utazni. Az altalad kivalasztott utazdsi
mezd mellett feltlintetett pontokkal meg-

egyez6 szamu Kkartyat kell eldobnod a
kezedbdl. Az 5, 4 és 3 pontos helyszin kizaro-
lagos, a 2 pontos megosztott. Az ide kiildott
munkdsok az adott helyszinen maradnak, és
csak a jaték végén adnak pontot.
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EGY KARTYA KIJATSZASA

Kijatszhatsz egyetlen kartyat. Ehhez a kartya
Osszes kovetelményét meg kell fizetned a
kozos készletbe. Kartyat ki tudsz jatszani akar
aréten felcsapott, akar a kezedben 1év6 lapok
kozul.

A kijatszott kartydid képpel felfelé eléd
kertilnek, ezek fogjak a vdrosodat alkotni.
Kétféle kartya van a jatékban: az allatkak és
az épiiletek. Az altalanos (Common) kartydk-
bol lehet tébb példdny is a varosodban, de az
egyedi (Unique) lapokbdl csak egyetlen pél-
danyt épithetsz be a varosodba.

EPULETKARTYAK

KOVETELMENY

Gainl @ or18 or1 @

after you play a Construction.

1IDGE

| karTya szoveee |

ALLATKAKARTYAK

COURTHOUSE -

KOVETELMENY

»u»

(@ Tl

lubGE g1
P UNIqUE CRITTER 4

When you play a Critter or
Construction, you may replace

lﬁwnh 1@

“ After much deliberation, 1 w0ill accept that substitution.”
—

| karTYa szovee |

Egy dllatkakdrtya kijatszasahoz be kell
fizetned a kozos készletbe a kartyan feltiin-
tetett mennyiségli bogyot, VAGY, ha a kdrtya
tetején szerepel egy éplilet neve, és az mdr
megépilt a vdrosodban, akkor bogyo-
koltség nélkiil jatszhatod ki az allatkdt.

Fontos: ha egy allatkakdrtyat ingyen jatszol
ki egy mar meglévo éptileted miatt, akkor
azonnal tegyél erre az éptiletkartyddra egy %
foglaltjelz6t, mivel minden meglévd épiile-
tedet csak egyszer haszndlhatod fel allatka-
kartya ingyenes kijatszdsra.
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VAROS

A varosodban 15 kartyahely lehet maximum,
ahovd kartydkat jatszhatsz ki. Minden kijat-
szott kartydd elfoglal 1-1 kartyahelyet. Az
altalunk javasolt elrendezés: 3 sor és 5 kartya
mindegyik sorban. Az eseménykartyak nem
szamitanak bele a 15 kdrtyahelybe.

KARTYATIPUSOK

Barna - utazas: azonnal aktiva-
l6dik a Kkijatszdsa utan. Soha
tébbet nem aktivalodik.

Z6ld - termelés: azonnal aktiva-
16dik, amikor kijatszod, majd
egyszer minden ,felkésziilés a
tavaszi és 6szi évszakra” soran.

Piros - célok: azonnal aktivalo-
dik, amint valaki egy munkast
helyez el rajta. Az tablacs-
kaval ellatott kartyakat barme-
lyik jatékos meglatogathatja.

Kék - iranyitds: bizonyos tipusu
kartydk kijatszasakor bonuszt ad,
illetve egyes kdrtydkat ingyen
jatszhatsz ki a segitségiikkel.

Lila - fejlédés: alap- és bonusz-
pontokat biztosit neked a jaték
végeén.

az altalunk javasolt varoselrendezés

KARTYA HUZASA

Minden esetben a pakli tetejér6l huzol uj
lapokat, kivéve, ha Kkifejezetten a rétrél
(Meadow) valé huzéasra utasit valami.

Szigoru szabdly, hogy soha nem lehet 8
kartydnal tobb a kezedben. Ha uj kartyakat
huzol, csak addig huzhatsz lapokat, hogy 8
kartya legyen a kezedben. Ha egy masik
jatékostol kapnal lapot, de mar tele van a
kezed, dobd el azokat a lapokat ahelyett,
hogy a kezedbe vennéd ket.

Ha kijatszol a varosodba egy kartyat a rétrol,
azonnal csapj fel helyette egy uj lapot. Ha
egy képesség kovetkeztében a rétrél huzhatsz
lapokat, el6szor huzd fel az 6sszes engedé-
lyezett kartyat, majd csak ez utdn csapj fel
helyettiik a rétre uj lapokat.

Ha kifogyna a huzodpakli, keverjétek meg az
eldobott lapokat, egy uj huzopaklit képezve
belSlik.

Eré6forrast kapsz: vedd el az adott er6forrasokat, vagy pontjelzéket a k6z6s készletb6l.
Eré6forrast fizetsz: tedd a megadott szamu, nalad 1évé6 eréforrast a k6zos készletbe.

~ 22T,
)
N =
jaték végi

pont

kartya

g 7/ =

gally

0 e &

kavics bogy6  tetszlleges
eréforras

gyanta

10
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FELKESZULES EGY EVSZAKRA

A jaték télen kezdddik, és a kovetkezd Osz
végeén fejez6dik be, azaz négy egymast kovetd
évszakot fogtok lejatszani. A nydr az utolso
évszak, aminek a végén még végrehajthatod a
Jfelkésziilés a kovetkezd évszakra” (azaz a
Jfelkésziilés az Gszre”) akciddat.

A  felkésziilés a kovetkez6 évszakra” akcid-
dat csak akkor hajthatod végre, ha mar az
osszes munkasodat elhelyezted valamilyen
helyszinen. Ezt az akciodat viszont a tarsaid-
tol fliggetlentil barmikor végrehajthatod, ha
mar nincs tobb el nem helyezett munkasod.

A felkésziilés a kovetkezé évszakra” akcid
sordn egyszerlen csak visszakapod az 6sszes
elhelyezett munkdsodat, illetve egyéb bonu-
szokat is kapsz (lasd jobbra).

A kovetkez6 kérodtdl szamodra egy Uj évszak
kezd6dik. A jaték mechanikdjabdl adodoan
igy siman el6fordulhat, hogy a jatékosok nem
ugyananndl az évszaknal tartanak.

My Love,

suwmey stone, today and W
Yo, “st\n\kﬁ“m 5""::; w?:;t::\ﬁ fmc:v Vare and we lstened
joue = :tw :; o twe childven, all seated patienthy
&Y A
a5 Poe told We¥ g
around ey v & Ying, oS
uite ng, and We wakched and S ed
Poe’s SEovies 9 Ok 5 sl
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e they all Yan ke \

g waly G
Poe. in ME¥ wysterious 2,0,. we od glarm®
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ik . e
! peen & 7 . LS WY
\ wwust $aY s . \ Ewine 5 ¥ S

3 g pickind e in 4o .
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A felkésziilés a tavaszra”
akcidd sordn kapsz 1 4j mun-
kast, és aktivalhatod minden
z6ld termel6 kartyadat a
varosodban.

A felkésziilés a nyarra”
akcidd sordn kapsz 1 4j mun-
kast. Ekkor nincs termelés,
de természetesen minden
olyan zo6ld kartyad azonnal
aktivalodik, amiket nydron
jatszol ki. Amikor felkésziilsz
a nyarra, huzz 2 kartyat is a
rétrol.

A felkésziilés az Oszre”
akcidd soran kapsz 2 4j mun-
kast, és aktivalhatod minden
z6ld termel6 kartyadat a
varosodban.
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Suiitine, A kovetkez évszakra késziilve megkapod az

+1} Orékfa lombjain is feltiintetett szamu uj

munkdsodat (munkdsaidat), akik 6rémmel

Drowa I\utu,,, csatlakoznak hozzad az egyre szépild

““(‘;m varosod épitésében. Ezen felill egyéb

g v "’2 f’ bonuszokat is kapsz ilyenkor, melyeket
=

% l I ' § szintén feltiintettiink a lombokon.
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I2th of Hopewatch, Ever Tear 17
A wonumental day fov Evevdell!

Not one, but two companies of critters have left
the settlement; a gvoup of mice and another of
turties. They headed in wore or less opposite
divections, echioed by a cavalcade of cheers and
boos. Theiv intewtions weve cleav: to establish
new cities elsewhere.

Lovg has theve beewn talk that our curvent
settiement is vo longey suited to suppovt us all.
Twe Evertree Was wo move Yoom for expansion,
and some say the voots are becoming dry. We
may continue to construct buildings avound the
Gathering, but ag we spread out further the

concevn of safety is moteworthy.

\ do wonder what the future may hold for
Everdell. Supposing these companies succeed and
establish mew thriving and growing cities, what
will this bode fov the coming yeavs? Will we all
contivue to get along, as we have for so many
seasomns, or will our neighbors ultimately becoming

our greatest advevsavies?
Time, as alwaus, will tell\

Siv Villminias Stvoke

Everdell Histovian

A JATEK VEGE

Ha az utolso, 6szi évszak végén mar nem tudsz,
vagy nem akarsz tobb akciot végrehajtani, akkor
passzolnod kell. Ha passzoltal, akkor ettdl
kezdve nem adhatsz tobbé senkinek sem kartyat,
sem mas eréforrast. Ha még nem passzoltal, és
kartyat kellene adnod egy madsik jatékosnak, de
mar minden jatékostarsad passzolt, akkor egy-
szertien dobd el 6ket.

Minden jatékos szabadon folytathatja a jatékot
egészen addig, amig nem passzol. Ha minden
jatékos passzolt, a jaték véget ér. Ezutdn
kovetkezik a gy6zelmi pontok 6sszeszamlaldsa, a
gyOztes személyének meghatdrozdsa érdekében
(aki megkapja a dics6séges gy6zelemkartyat).

Legegyszertiibben ugy tudtok eljarni, ha 6ssze-
adjatok a vdrosotokban 1évé kartydk alap-
pontjait, hozzdadjatok a jaték soran begytjtott
pontjelzbitek értékét, a lila (fejlédés) kartydk
altal biztositott pontokat, az utazdspontjaitokat,
és a megszerzett eseményeitek pontjait.

Ha dontetlen lenne, a legtobb eseményt teljesitd
jatékos nyer koziilik. Ha ez is dontetlen, a tobb
er6forrassal rendelkezd jatékos gy6z koziilik.

PONTOZASI PELDA (LASd A 14. OLOAL ABRAJAT)

a kartyak alappontjai: 22

pontjelzok: 14

lila kdrtyak altal adott pontok: 10 (3 pontot ad a
,Wife”, 2-t az ,Architect” és 5-6t a ,King”)

utazasi pontok: 4

események pontjai: 12 (6-ot ad a ,Performer in
Residence”, 3-at a ,Ministering to Miscreants” és
masik 3-at ér a ,Grand Tour”)

Mindo6sszesen: 62 pont
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Soeviine
Must discard
equal to points.

Dioes not ke up & space in your ity

Draw 3 -

You may discard up to 5 fJ
t0 gain 1 O each

Gain 2 ¢ for each Farm
in your city.

Ut b eoarbin’ 0 o e ok 4 0 e b e

A ‘éf
% P 2
A Clock ToweR

o

Accivate 1 ) in your city.

“inp 3 mosr cloam s gour hincy clomert”

When played, place 3 () here. At the
inaing of Preparing for Season, you
may pay 10 from here to activate 1 of
the Basic or Forest locations where you
have a worker deployed.

(R

@ for cach specil Event you achicsed

P for eiery sobisher, aole, end lnil.”

STRUCTION
:-._.-J

Place 10 on this Chapel, then draw
2 [ for each () on this Chapel.

®

DUNGEON

You may give up 10 2 @ 10
an opponent to gain 2 0 each.

Unlocks second Monastery €&

i for cach of your unused
Play a Critter or Construction Duhgean (e and ¢, to a maximum of 6.
from the Meadow for 3 fewer @ - A0 e

Bl thep il o arureyin’

— 6m@d

| When achieved, you may
L place up 10 3 @ bere.

for cach prisoner
in your Dungeon.

for each @) on this Event.

14
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SZOLO MOD

Ha egyediil jatszol az Everdell tarsasjatékkal,
akkor egy Rugwort nevli kotekedd, Osoreg
ragcsaloval fogsz versenyezni. Harom éven
keresztiil vissza-vissza fog térni Orok-
volgybe, minden alkalommal valami ujfajta
aljassdgra késziilve. Meg kell taldlnod a
modjat, hogy felilkerekedj a ravasz triikkjein,
egyszer ¢€s mindenkorra megszabaditva
Orékvélgyet 6piszkossagatol.

ELSO €V: RUGWORT, A GAZFICk6

Valassz ki egy jatékos szint Rugwortnak (bdr
6 legszivesebben a feketével lenne), és
készitsd el6 a jatékot ugy, mintha ketten
jatszanatok vele. Kezdetben 5 kartya lesz a
kezedben (Rugwortnak nem kell kartya).

Tedd Rugwort egyik munkasat a bal oldali
erdOkartyara, amit blokkolni fog. Tedd a
masik munkdsat a 3 gallyas akciomezdre (ezt
is blokkolni fogja).

Jatszd végig a jatékot (az elsé négy évszakot)
az alabbi uj szabalyok szerint:

Minden alkalommal, amikor Kkijatszol egy
kartyat, Rugwort is kijatszik egy lapot.
Rugwort kartyakijatszasanak szimuldlasahoz
dobj egyet a nyolcoldalu kockdval: a kidobott
szam fogja megmutatni, hogy Rugwort a
réten 1évo 8 kartya koziil hanyadikat fogja a
sajat varosdba ,ingyen” kijatszani (a bal fels6
kartya az 1., a jobb alsé a 8.).

Erdemes Rugwort vdrosiban a kartydkat
szinenként csoportositva elhelyezned, igy
nyomon kovetheted, melyik szinb6l hany
kartydt épitett mar be. A kartya képessége és
pont- értéke nem szamit. Ezutdn toltsd fel a
rétet uj kartyakkal.

Miutan végrehajtottad a felkésziilés a
kovetkez6 évszakra” akciodat, Rugwort is
felkésziil a kovetkezd évszakra, mely a
kovetkezd lépésekbdl all:

1) Ellenérizd, hogy van-e barmelyik alap
esemény megoldasdhoz elegendd szines
kartydja a varosaban. Ha igen, helyezd el
ezt az eseményjelzét a varosa mellett.

2.) Vedd el az egyik 4j munkésat, és tedd ra
a rétre felcsapott 1. kdrtydra (nydron a
2.-ra, Gsszel a 3.-ra és a 4.-re), igy a jaték
végére egy-egy munkdsa lesz az els6é 4
réten 1évé kartyan. Te nem jatszhatod ki
ezeket a kartydkat, de - ha a megfelel
szamot dobod ki - Rugwort igen. (A kartya
kijatszdsa utdn a munkdsa ott marad a
kartyahelyen, illetve az ujonnan felcsapott
kartydra kertil at).

3) Az erd6kartyan 1év6 munkdsat az
oramutaté jarasaval ellenkez6 irdnyba
haladva léptesd a kovetkezd erdékdrtyara.

A felkésziilés a tavaszra” akcidja sordn a
3 gally akciomezén 1évé munkasa atkertl a
2 gyanta akciomezdre, a felkésziilés a
nyarra” akcio sordan az 1 kavics mezdre, a
ofelkészilés az &szre” akcio soran pedig az 1
kartya + 1 bogyo mezdre.

A felkésziilés az 6szre” akcid soran vedd le a
munkdsdt a 3. erdékartyarol, és tedd ra a 3
pontot éré utazds mezdre.

PONTOZAS

Rugwort 2-2 pontot kap a varosaban lévo
minden nem lila kdrtydja utan, és 3-3 pontot
minden lila kartydja utan. Ezen felil 3-3
pontot kap minden alap eseményjelzé utan,
amit sikertilt megszereznie, illetve 3-3 pontot
minden olyan specidlis eseménykartya utan,
amiket te nem tudtdl megszerezni (azaz ott
maradt az Orékfin). 3 pontot ér az utazis
mez6n 4llo munkasa, és szdmolj bele minden
pontjelzét is, amit jaték kdzben kapott.
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MASODIK EV: RUGWORT, A PISZOk

Ugyanazok a szabdlyvaltozdsok érvényesek,
mint az 1. évben, az aldbbiakkal kiegésziilve:

A | felkésziilés az Oszre” akcid soran a 3-as
helyett a 4-es utazds mezdlre kell Rugwort
munkasat tenni.

Rugwort 3 helyett 6-6 pontot kap minden
olyan specialis eseménykdrtya utan, amiket
te nem tudtdl megszerezni (azaz ott maradt
az Orokfan).

HARMADIK €V: RUGWORT, A CSIRKEFOGO

Ugyanazok a szabdlyvaltozdsok érvényesek,
mint a 2. évben, az aldbbiakkal kiegésziilve:

A | felkésziilés az Oszre” akcid soran a 4-es
helyett az 5-0s utazds mezdre kell Rugwort
munkasat tenni.

Rogwort a ,felkésziilés az &szre” akcidja
soran elrabolja az egyik munkdsodat! Ne tedd
az 6 egyik munkdsdt az 1 kdartya + 1 bogyo
akciomezére, hanem tedd vissza a jaték
dobozdba a te egyik munkdsoddal egytitt.
Ettél kezdve csak 5 munkdsod lesz az év
utolso évszakjara.

Ha sikeriill mindhdrom évben gy&zelmet
aratnod felette, Orékvélgy bardjai  a
héstettedrol fognak dalokat zengeni! A torté-
nészek papirra vetik nemes gy&zelmedet,
hogy megolrizzék azt az utokor szamadra.
Rugwort, az 6soreg patkdany pedig végleg
elhagyja Orékvdlgyet, igy ott béke honolhat...
legaldbb is egy ideig...
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INOEX
ALLATKAKARTYAK

Architect (épitész): A jaték végén 1-1 pontot
kapsz minden megmaradt kavicsod és
gyantad utdn (maximum 6 pontot).

Bard (bard): Dobj el maximum 5 kartyat a
kezedbdl, hogy 1-1 pontjelz6t kapj minden
eldobott kartyad utan.

Barge Toad (csonakos varangy): Amikor
jatékba jon, illetve amikor hasznalod, 2-2
gallyat kapsz a varosodban 1évé minden
farmod utdn.

Chip Sweep (soprogetés): Amikor jatékba
jon, illetve amikor haszndlod, aktivalhatod
barmelyik z6ld termelSkartyddat a varosod-
ban. Tudjuk mire gondolsz, de azt nem
ajanljuk. Mire szegény elkapta a farkdt, mar
egy lyukat égetett az asztalba. Ne kérdezz ra
ndla erre.

Doctor (doktor): Amikor jatékba jon, illetve
amikor hasznalod, elkoélthetsz maximum 3
bogyot, hogy minden bogyoért kapj 1-1
pontjelzét.

Fool (bolond): Ezt a Kkartydt az egyik
ellenfeled vdarosanak egyik tires kdrtyahelyé-
re jatszhatod ki. Bizlik, ugye? Szolé mad:
Rugwort képes kijatszani ezt a lapot a
varosodba. Ha te jatszod ki ezt a kartyat,
dobd el, majd tavolits el egy tetszéleges
kartyat Rugwort varosabol.

Historian (t6rténész): Huzz 1 kartyat, amikor
kijatszol egy 4llatkdt, vagy épliletet. Azaz
minden alkalommal, amikor kartyat jatszol
ki, huzz egy lapot a torténész miatt.

Husband (férj): Ugyanarra a kartyahelyre
teheted a vdrosodban, mint egy ,Wife”
(feleség) kartyat, azaz ketten egyiitt csupdn 1
kartyahelyet foglalnak el. Ha az egy helyre
tett férjen és feleségen tul van egy ,Farm” is a
varosodban, akkor kapsz 1-1 tetszéleges
nyersanyagot minden alkalommal, amikor
termelsz valamit. A férj csak a feleséggel
kertilhet k6z6s kdrtyahelyre.

Innkeeper (fogadds): Amikor kijatszanal egy
allatkdt, eldobhatod ezt a lapot a varosodbol,
hogy csokkentsd az dllatka koltségét 3
bogyoval. Nem kapod meg ezt a 3 bogyot. Ez
a kdrtya nem kombindlhaté mas kartyak
hasonlé képességével, beleértve az ,Inn”
(fogado) lapot, az erd6kartyakat, és bdrmi-
lyen mds kartyat, amik segitségével kartyat
jatszhatnal ki (pl. ,Dungeon”).

Judge (bird): Amikor dllatkat, vagy épiiletet
jatszol ki, 1 sziikséges erdéforrdst helyettesit-
hetsz 1 masikkal. Példdul: ha egy kartya dra 2
bogyo lenne, fizethetsz helyette 1 bogydt és
1 gallyat.

King (kirdly): A jaték végén 1-1 pontot ad
minden 4ltalad megszerzett alap-, és 2-2
pontot minden specidlis eseményed utan.

Miner Mole (banyasz vakond): Amikor
jatékba jon, illetve amikor haszndlod,
lemasolhatod barmelyik ellenfeled varosaban
1év6é barmelyik zold termeld kartyat. Azaz,
tulajdonképpen a banyasz vakond a lemésolt
kartydva valik egy rovid iddre, tehat ha egy
»,General Store” lapot masolsz le, 2-2 bogyot
kapsz a varosodban 1évé minden ,Farm”
utdn. Szol6 mod: Rugwort varosaban 1évé
barmelyik z6ld kdrtyat lemdsolhatod.

Monk (szerzetes): Amikor jatékba jon, illetve
amikor hasznalod, adhatsz maximum 2
bogyot az egyik ellenfelednek, hogy 2-2 pont-
jelzot kapj minden atadott bogyo utan. Illetve
feloldja a ,Monostery” (kolostor) 2. mezéjét.

Peddler (hazald): Amikor jatékba jon, illetve
amikor hasznalod, eldobhatod maximum 2
tetszbleges er6forrdsodat a kozos készletbe,
hogy elvehess ugyanennyi tetszéleges erd-
forrast a k6zos készletbol.

Postal Pigeon (postagalamb): Amikor jaték-
ba jon, csapj fel 2 kartyat a pakli tetejérdl
Azonnal kijatszhatsz ezek kozil egy maxi-
mum 3 pontosat ingyen. Dobd el a masikat.
Sz6l6 mod: ha kijatszod ezt a kartyat, és
hasznadlod a képességét, akkor az 2 kijatszott
lapnak szamit, tehat Rugwort is 2 kartyat fog
kijatszani a sajat varosaba.
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Queen (kirdlyné): Ha ide teszed egy munka-
sodat, kijatszhatsz egy maximum 3 pontos
kartydt ingyen a kezedbdl, vagy a rétrél. Ez a
kartya alappontjara utal, és nem az altala
biztositott bonuszpontokra.

Ranger (vadasz): Amikor jatékba jon,
mozgasd at az egyik munkdsodat egy Uuj
akciomezoére, a normadl szabdlyok betartdsa
mellett. Illetve feloldja a ,Dungeon” (kaza-
mata) 2. mezéjét.

Shepherd (pasztor): Amikor jatékba jon,
kapsz 3 bogyét. llletve kapsz 1-1 pontjelzét a
,Chapel” (kdpolna) kartyddon 1év6 minden
egyes pontjelzd utan.

Shopkeeper (boltos): 1-1 bogyét kapsz,
amikor egy dllatkat jatszol ki a varosodba.
Maga a boltos utan még nem kapsz bogyot.

Teacher (tanit6): Amikor jatékba jon, illetve
amikor hasznalod, huzz 2 kdrtyat. Egyet tarts
meg koziilik, a masikat pedig add oda az
egyik jatékostarsadnak.

Undertaker (sirasd): Amikor jatékba jon,
dobj el 3 kartyat a rétrél, csapj fel helyettiik
ujakat, majd huzz fel egy kartyat a rétrél
Illetve feloldja a ,Cemetery” (temets) 2.
mezdjét.

Wanderer (vandor): Amikor jatékba jon, huzz
3 kartydt. A vandor nem foglal el kartyahelyet
a varosodban.

Wife (feleség): Ugyanarra a kartyahelyre
teheted a vdrosodban, mint egy ,Husband”
(férj) kartyat, azaz ketten egyiitt csupan 1
kartyahelyet foglalnak el. Ha az egy helyre
tett férjen és feleségen tul van egy ,Farm” is a
varosodban, akkor kapsz 1-1 tetszéleges
nyersanyagot minden alkalommal, amikor
termelsz valamit. A feleség csak a férjjel
kertilhet k6z6s kdrtyahelyre.

Woodcarver (fafaragd): Amikor jatékba jon,
illetve amikor hasznalod, elk6lthetsz maxi-
mum 3 gallyat, hogy minden gallyért kapj 1-1
pontjelzét.

1 always vejoice on the first of Bellsong,
for it is a most wondrous day of chariry
and critterhood. Yor weeks leading up to
this day of shared forture, the fownspeople
of Lverdell bave been completing their
barvests and stowiig their crops for the
coming winter. Coday, those who have
found themselves with more than they need
bave laid their bounty amongst the roofs of
the Y-ver Tree, so any who are not so ucky
may take as they please. Children bobbed
about the offerings, gleeful with the promise
of full bellies. AAs 1 looked down mto their
eager faces, eyes as wide as ripe berties,

1 was reminded of Yables 1-V:

Seel not to fill thy belly
Before thy nieighbor’s is full:
Give unto them, and vou
Shail feast on the fruit of kindness
All vour days.
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EPULETKARTYAK

Castle (kastély): A jaték végén 1-1 pontot
kapsz a varosodban lév6 minden 4ltaldnos
(Common) épiileted utan.

Cemetery (temetd): Amikor elhelyezed itt
egy munkasodat, csapj fel 4 kdrtyat a huzo-,
vagy a dobopaklibol, és jatssz ki koziilik
egyet ingyen. Dobd el a tobbit. A munkdsod-
nak a jaték végéig madr itt kell maradnia. A
temet6n maximum 2 munkas lehet, de a 2.
mez0jét fel kell oldani egy sirdsoval.

Chapel (kdpolna): Amikor elhelyezed itt egy
munkdsodat, tegyél egy 1 pontos jelzét a
kapolnara. Huzz 2-2 kartyat a kdpolnan 1évé
minden pontjelzd utan.

Clock Tower (oratorony): Amikor jatékba
jon, tegyél ra harom 1 pontos pontjelzét.
Miel6tt visszavennéd a munkasaidat a ,felké-
sziilés egy évszakra” akcidd soran, eltavolit-
hatsz egy 1 pontos jelz6t az oratoronyrol,
hogy aktivald az egyik altaldnos-, vagy erd6-
kartyan 1évé munkdsod akcidomezgjét. A jaték
végén az Oratornyon maradt pontjelzék
beleszdmitanak a végsé pontszamodba.

Courthouse (birésag): Minden alkalommal,
amikor a varosodba egy éptiletkartydt jatszol
ki, kapsz 1 gallyat, vagy 1 gyantdt, vagy 1
kavicsot. A birdsdg jatékba jovetelekor még
nem kapsz eréforrast.

Grane (daru): Amikor Kkijatszandl egy
épiletet, eldobhatod ezt a lapot a varosodbol,
hogy csokkentsd az éptilet koltségét 3 tetsz6-
leges er6forrassal. Nem kapod meg ezt a 3
er6forrast. Ez a kartya nem kombindlhato
mas kartyak hasonlo képességével, beleértve
az ,Inn” (fogado) lapot, az erdékartyakat, és
barmilyen mds kartyat, amik segitségével
kartyat jatszhatndl ki (pl. ,Dungeon”).

Dungeon (kazamata): Amikor kijatszanal egy
allatkat, vagy egy épiiletet, attehetsz a
kazamata kartyaja ald egy allatkakartydt a
varosodbdl, hogy csokkentsd a kijdtszott
kartya koltségét 3 tetszbleges erdforrassal.

Nem kapod meg ezt a 3 er6forrast. Ettdl
kezdve az allatka mar nem része a varo-
sodnak. Ez a kdrtya nem kombindlhaté mas
kartydk hasonld képességével, beleértve az
,Inn” (fogadd) lapot, az erdSkartyakat, és
barmilyen mds kartyat, amik segitségével
kartyat jatszhatndl ki (pl. ,Grane”). A kaza-
mata alatt maximum 2 allatka lehet, de a 2.
lehetdséget fel kell oldani egy vaddsszal.

Ever Tree (Orékfa): A jaték végén 1-1 pontot
ad a varosodban 1év6 minden lila kartyad
utan (beleértve az Orokfat is). Az Ordkfa egy
tetszoleges allatkat biztosit ingyen.

Fair Grounds (vasartér): Amikor jatékba jon,
illetve amikor hasznalod, huzz 2 kartyat.

Farm: Amikor jdtékba jon, illetve amikor
haszndlod, kapsz 1 bogyot.

General Store (vegyesbolt): Amikor jatékba
jon, illetve amikor haszndlod, kapsz 1 bogyot.
Ha van legalabb egy farmod, 2 bogyot kapsz 1
helyett (nem farmonként 2-2 bogyét).

Inn (fogadd): Amikor elhelyezed itt egy
munkasodat, kijatszhatsz egy maximum 3
er6forrasba kertild tetszoleges allatka-, vagy
épiiletkartyat a rétrél. 1 pontot kapsz, ha egy
jatékostdrsad meglatogatja a fogadot. Szolo
mod: ha a Rugwort vdrosdban 1évé fogadot
latogatod meg, kap 1 pontjelz6t.

Lookout (6rhely): Amikor elhelyezed itt egy
munkdsodat, lemdsolhatod egy tetszlleges
altalanos-, vagy erddékartya akciomezdjét,
meég akkor is, ha az mar foglalt.

Mine (banya): Amikor jatékba jon, illetve
amikor hasznalod, kapsz 1 kavicsot.

Monostery (kolostor): Amikor elhelyezed itt
egy munkdsodat, adj az egyik jatékostdr-
sadnak 2 tetszéleges eréforrast, majd kapsz 4
pontot. A munkdsodnak a jaték végéig mar itt
kell maradnia. A kolostoron maximum 2
munkas lehet, de a 2. mez6jét fel kell oldani
egy szerzetessel.
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Palace (palota): A jaték végén 1-1 pontot ad a
varosodban 1évé minden egyedi (Unique)
éplletkdrtyad utan (beleértve a palotat is).

Post Office (postahivatal): Amikor elhelye-
zed itt egy munkdsodat, adj az egyik jatékos-
tarsadnak 2 kartyat a kezedbd6l, majd dobj el
tetsz6leges kdrtydt a kezedbdl. Ezutan huzz
annyi Uj kartyat a paklibdl, amekkora a kéz-
limit (8). 1 pontot kapsz, ha egy jatékostdrsad
megldtogatja a postahivatalt. Sz6l6 mod: ha
a Rugwort varosaban l1évé postahivatalt 14-
togatod meg, kap 1 pontjelzét.

Resin Refinery (gyantafinomitd): Amikor
jatékba jon, illetve amikor hasznalod, kapsz 1
gyantat.

Ruins (romok): Amikor jatékba jon, dobj el a
varosodbdl egy épiiletkartyat, és tedd ezt a
kartydt az eldobott helyére. Ezutan megka-
pod a kozos készletbSl az eldobott kartya
épitési koltségét, és még huzhatsz 2 lapot is.

School (iskola): A jaték végén 1-1 pontot ad a
varosodban 1év6 minden altalanos
(Common) allatkad utan.

Storehouse (raktar): Amikor jatékba jon,
illetve amikor hasznalod, vegyél el a k6zds
készletbdl 3 gallyat, vagy 2 kavicsot, vagy 1
gyantat, vagy 2 bogyot, és tedd a kartydra.
Amikor haszndlod, vedd el a kartyan 1évé
Osszes eroforrdst.

Theater (szinhaz): A jaték végén 1-1 pontot
ad a varosodban lév6 minden egyedi
(Unique) éllatkdd utan.

Twig Barge (gallyszallité): Amikor jatékba
jon, illetve amikor hasznalod, kapsz 2 gallyat.

University (egyetem): Amikor elhelyezed itt
egy munkadsodat, dobj el a varosodbol egy
allatka-, vagy épiiletkartyat, és vedd vissza a
kozos készletb6l annak épitési koltségét.
Ezen felil kapsz 1 tetszéleges er6for-
rast valamint 1 pontjelzét is. Ha eldobtal
kartydt az akcio sordn, a munkdsodnak a ja-
ték végéig mdr itt kell maradnia.

/
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ahogy azt a legendds mesemondo, Poe elmesélte

Réges-régen, a messzi-messzi Gildin f6ldjén, egy
fiatal egérke a tavoli hegyeket csodalta, mikoz-
ben azon téprengett, mi lehet azokon tul. Az élete
akkoriban eléggé nehéz és zavaros volt, mint
nagyon sok mas dllatkanak is, azokban a sotét
id6kben. Alig jutott egy csepp méz, vagy par
szem afonya, mert szinte minden készletet
feléltek mar a Kigyo Hdboru sordn, amikor is a
bator allatkak Osszegytltek, hogy megvédjék
hazajukat az észak vad kigyoitol.

A szegénység ¢s pusztulds sotétjebol csak
egérkénk reményt hozé dlmai ragyogtak Kki.
Orokfarkincaju Corrin volt a neve. Az édesapja
bator harcos volt, aki a haboruban vesztette
¢életét. A haldlhirt6l sujtva, Corrin édesanyja is
hamarosan kovette férjét a sirba, igy egérkénk
arvan maradt Viharftz kikotévarosaban.

Szamtalan kaland, és hajszdlhijas menektilés
kisérte ifjusaganak félelmetes éveit, de gyors
észjardsa és vasakarata - valamint nem Kkis
mértékben az elérelatd képessége — atsegitették
6t minden akaddlyon. Gondolatai kozt pedig
folyton-folyvast visszatértek a hegyeken tuli
jobb foldekrdl szétt dlmai. Tudta jol, hogy egy
ekkora utazas soran konnyen eljohet érte a halal,
de azt is bizton érezte, hogy Viharflizben nincsen
mar jovdje.

Elérkezett hat az id6.

Meggy6zte par bardtjat, igy harmasban vagtak
neki a nagy utnak. Egyiitt indultak vandorutra
Zo6ldhajtas reggelén, egy olyan féldet keresve,
amelyrél még egyikiik sem hallott.

Sok rege szol hosszu vandorlasukrol, a Puszta-
diine sivatagon és a Spiralmeredély-hegyeken
keresztil. Ez egy igazi, nagybetlis Kaland volt,
mely kilenc hénapon at tartott, és mely sajnos
Corrin legkedvesebb baratjanak életét kovetelte.
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Am mikor mar a remény teljesen elveszni
latszott, Remény6rz6 havanak 19. napjan a
kalandorok felértek az wutolsé csucsra,
ahonnan megpillantottdk a csodat, mit addig
kerestek.

Aranylé napsugarak torték keresztil a sotét
felhdket, melyek oly régota takartak mar el a
kék eget, és dicsGséges fénybe flirosztotték a
smaragdszin vélgyet. Erintetlen volt: sem a
hdboru, sem a Kkapzsisdqg nem hagyott
nyomot rajta még.

Miutdn par hét alatt felderitették az egész
volgyet, Corrin és hi tarsa letelepedtek a
legnagyobb fa gyokerei kozott, melyet
manapsag reményink emlékmiveként, mint
Oroékfat ismeriink. A volgyet Orékvolgynek
keresztelték el, és megdldottdk.

Némi pihenés, és a szdllasuk kialakitdsa utdn
Corrin egy emlékmuivet emelt, hogy soha ne
felejt6djon el e szent helyre tett utazdsanak
legenddja.

Kilenc hofehér kovet allitott fel korbe, melyek
mindegyike egy-egy honapnyi utazast jelen-
tettek. A kovekbe faragta ezutdn emlékeit,
reményeit és almait, és végll egy lizenetet
mindnydjunk szamadra, akik élvezhetjlik
napjainkban szeretett birodalmunk békéjét és
vigaszat.

Ezek Orokfarkincdju Corrin szavai, melyeket
kébe vésett, és most nekiink szélnak, hogy
soha ne feledjiik el 6ket:

Soha nem lehet elég fekete a banat, ha remélsz.
Meég ha éjféltiit is az ora, uj hajnal kozel'g.
Udvizold a felkeld napot, énekelj neki,
Harangként zengjen, orokkon és igazan.

Most pedig menj, jard be a vilagot, és élj ugy,
hogy életed egy olyan 4lloké legyen, amely
sok-sok évszakon at buzdithat és 6szténoz-
het masokat.
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