RULES OF PLAY



Uus aasta algab e Ry

Wandering the woods
Gathering the stones
Wearing in the path
That leads to our home
Laying down the floors
Raising up the walls
Working through the days
Winter through to fall

Véluvas Everdelli orus, kdrguvate puude okste
all, looklevate ojade ja sammaldunud lohkude
keskelbitseb ja areneb metsaloomakeste
tsivilisatsioon.

Laanekodanikud on Igavikupuu kaitsva varju
all edukalt askeldanud juba ajast, mil kuulus
seikleja Corrin Evertail peidetud maailma

avastas. R
And weol | pl ay down

Where the grass is thick
From the river drink
See stars come out to meet us
Whenall | need to do
Is be near to you
In the evening breeze
By the Ever Tree

Palju aastaid on mé6dunud Everfrostist
Bellsongini, kuid nidd on saabunud
metsaloomakeste aeg asustada uusi
territooriume ja rajada uusi linnasid. Ning sina
oled nende juht! Hooned vajavad ehitamist,
agarad tegelased ootavad sinuga kohtumist ning
Uritused nBuavad korraldamissaab olema

tegus aasta! Kas paike paistab just Sinu linnas
kdige eredamalt ajaks, kui taldrkuu tduseb
taevasse?

Ole valmis olema lummatud Everdelli imelisest
maailmast! Kui Sa oled korra juba siin, vGib
juhtuda,et Sa ei taha kunagi, mitte kunagi enam
lahkuda.

Farmer in the field
Miner in the mud
King up in his castle
With berry blue blood
Schoolhouse in a tree
Chapel in a stream
We are side by side
Building up our dream

And we6lInl |l ay dow
Where the grass is thick p
From the river drink
See stars come out to meet us
When all | need to do
Is be here with you
6Neath the changing | eal
the Ever Tree
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3icards & 1 pebble
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TIME TO CELEBRATE!
HERE'S TO THE BUILDER OF
THE GREATEST CITY
IN ALL OF EVERDELL!
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1 VOoidu kaart

When achieved,
| draw l.yml receive 1\ for
each 11_) on your Chapel.

for cach IU on your Chapel.

16 Erisindmuse
kaarti

30 Marja 30 Puuhalgu 25 Vaiku 20 Kivikest
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ETTEVALMISTUS

1) Pane mingulaud lauale. Paiguta Igaviku Puu
mangulauale, kdnnu kohale.

2) Pane puuhalud, vaik, kivikesed ja marjad joe
kaldale hunnikutesse. Pane punktimiindid ja
hoivatud Zetoonid méangulaua korvale.

3) Sega metsakaardid ja pane kaart igale
metsalagendikule. Kasuta ainult 3 kaarti kahe
maéngija korral voi 4 kaarti kolme voi nelja méngija
korral. Pane iilejdédnud kaardid karpi tagasi.

4) Pane 4 Pohistindmuse kaarti joe kaldale, seejarel
sega Eristindmuse kaardid ja pane 4 Eristindmuse
kaarti Ever puu alumistele okstele. Pane iilejadnud
Eristiindmuse kaardid karpi tagasi.

5) Sega pohikaardid ja aseta 8 kaarti aasale, pilt
ileval pool. Paiguta iilejadnud kaardipakk Igavikupuu
tiive vahele.

6) Iga méngija valib endale méngunupu virvi ja
alustab 2 seda virvi toolisega. Esimene méngija
votab kaardipakist 5 kaarti, teine méangija 6,
kolmas méingija 7 ja neljas mangija 8 kaarti.

7) Iga méngija paigutab enda tilejéddnud toolised
puu iilemisele oksale. 1 tooline kevade peale, 1
suve peale ja 2 siigise peale.

Koige tagasihoidlikum méngija alustab.
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Mingija 2

Ressursside hulk, mis mang
vBib méangu ajal kaes olki
ole piiratud! Kui méni ressurs
saab otsa, kasuta midagi mu
et asendada puuduv ressur

Maust discard
ogaal 10 pedate.
Mahapandudkaardid

asetatakse siia,
1:agurpidi - My discard any [ from your hand

Forevery 1 I you Sacaed, galm | ¥



MANGU REEGLID

Mangitakse paripaevalangija korra
ajal vbib mangija teostada Uhe
alljargnevatest tegevustest. Tegevusi
vOib teostada vabalt valitud
jarjekorrasaga ainult Uks tegevus on

lubatud Uhe kéigu ajal.

Aseta to0linevoi
Mangi/aseta kaartvoi
Valmistu hooajaks

TOOLISE ASETAMINE

On kahte tuupasukohti eksklusiivsed ja jagatud
(kujutatud avatud piirdegaAinult 1 t66linevdib

kulastada eksklusiivset asukohta. Jagatud asukohta vdib
kulastada mitu, kasvGi sama manddgalist.

Eksklusiivne Jagatud

Asukoha killastamisekpaneilks enda tédlistestabale
asukohale g@a® simboli peale ja véta kohe asukohas
naidatud ressurss voi teostsukohaséidatud tegevus.

See tooline loetakse niiid kasutusele voetuks senimaani
kuni Sa tood ta tagasi, ktades Valmistu hooajaks
tegevust

Su toolised on vajalikud linna suurendamiseks ja linna

edukuse jaoks. Sa paigutad nad erinevatesse
asukohtadesse Everdellis, et koguda resursse, tdmm
uusi kaarte, korraldada stindmusi vdi hoopis alastad
seiklusega.

N ¢

" Naide: Asetades todlise teise
pbhitegevuse alale saab mangija
2 puuhalgu ja Ghe kaardi
kaardipakist.

v

ASUKOHAD KULASTAMISEKS

PohasukohadBasicaction spaces)

0 Oy e 2 -

Metsa asukohadForest locations)

n margiga asukohad on kasutamiseks ainult 4
méangija korral Eksklusiiv asukohta ei tohi asetada
mitu sama mangija nuppu.




Asukoha kaardi@Destination cards)

Varjupaik(Haven)

Naéiteks: Kui teine
mangija asetab todlise
Post Office kaardile,
siis Post Office
omanik saab 1 punkti
mangu ressurssidest.

UNIVERSITY
UNIFUE CONSTRUCTION,

Discard a Critter or Construction from
your city. Gain resources equal to that card’s
cost, then gain 1§ and gain 1.

Give an opponent 2 ’,
then discard any number of fJ and
draw up to your hand limit.

-

Sa vOid asetada toolise Ukskodik millise Asukoha

kaardile enda linnas v0i Asukoha kaardile teises

linnas millel on Kiri juures Seljuhul saab
Asukoha kaardi omanik 1 punkti endale mangu
varudest.

StndmusedEvent)

Sa vOid asetada enda Uhe tdolise ka jarele jaan
pbhisindmusele vdi erisindmusele, et see enda

saada. Et SUndmus endale saada, pead Sa vast

kdigile Sindmuse kaardil valjatoodud tingimuste

ja pead maksma mistahessersitoolise asetamise

hetkel.Ainult ks méngija saab korraga thel
Sundmusel ollaEt Stindmusele enda t66line
asetada, peab Sul olema vdimalus Sindmuse
tingimused taita sel hetkel kui to6lise Sindmuse
asetadSundmuse kaardi endale saadssta see
enda linna kérvalbilisemaks punktide
lugemiseks.

9
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Grand Tour jaoks peab
Su linnas olema 3 Asukoha
Kaarti.

WOODEARVER, CHAPEL

Conpgs Eﬂﬂ%lﬂs

When achieved,
and receive 14 for
on your Chapel.

draw |
~ each |

- for each IO on your Chapel.

Pristine Chapel Ceiling
jaokspeab Su linnas olema
Woodcarvelja Chapekaart.

Varjupaik on jagatud
asukoht. Varjupaigas ei ol
asetatavate tooliste limiiti,
isegi sama varvi toolisel.
Varjupaika minnes void Sa
maha asetada mistahes
arvu kaarte enda kaest ja
iga maha asetatud 2 kaard
eest saad 1 vabalt valitud
resursi. NB! Maha asatud
kaatide pakkasetseb
tagurpidi!

May discard any & from your hand.

For every 2 [ you discard, gain1 #.

Matk (Journey)

Jo ey

Must discard
equal to points.

Toolist saab matkale saata

ainult StgiseSa peadnaha
panemaama palju kaarte kui
on margitud valitud asukohal
punkte. 5,4-,3-punkti
asukohad on eksklusiivsed ja
2-punkti asukoht on jagatud
Matkale saadetud t66line on
mangu I8pus vaart asukohale
margitudpunktid. Neid

punkte ei anta
punktimintidena mangijale,
vaid matkale saadetud tddlise
eest arvestatakse punktid
mangu I6pudMatkale voib
saata rohkem kui Uihe toolise.




MANGI KAART (PLAY A CARD) Loomad (Critters)

Sa v&id mingida ainult UHE kaardi korraga.

Et kaarti mingida, pead sa maksma kaardil
margitud nduded méngu ressursi hunniku(te)sse.
Kaardi voib méngida kas enda Kiiest voi aasal
olevate kaartide seast.

Aseta kaart enda ette, need kaardid moodustavad
Sinu linna.

Kaarte on kahte tiitipi:

Loomad (Critters) ja Ehitised (Construction).

Su linnas v&ib olla mitu ihesugust Tavalist
(Common) kaarti, aga ainult iiks koopia Erilisest
(Unique) kaardist.

UNIQUE CRITTER

When you play a Critter or
Construction, you may replace

1@ with lﬁ

E h It | S e d “ After nuch deliberation, I will accept that substitution.”

Kaardi tekst

Sa void maksta Looma (Critter) kaardi eest
ressurssidega VOI kui Ehitis (Construction), mis on
margitud kaardi tilemises vasakus nurgas on juba Su
linnas, siis void Looma méingida tasuta enda linna ja
ei pea tasuma kaardi eest ressurssidega.

Tahtis: Kui mangite Looma (Critter) tasuta enda linna,
kasutades seotud Ehitist (Construction), asetage
H6ivatud(Occupied)% zetoon Ehitise kaardile. Tasuta
saab kaardi méngida the korra iihe ehitise kohta!

Gainl#or18 or1

after you play a Construction.

. &
il Kaardi tekst [

& ~ i — JUdGE

NB! Hoivatud zetooni ei eemaldata kaardilt, kui tasuta
maéangitud Loom hiljem Su linnast eemaldatakse.



Linn (City)

Su linna maksimaalne suurus Db kaarti.

Soovituslik linna plaan on 5x3 kaarti. Sindmuse
(Event) kaardid ei lahe linna kaartide arvestusse.

Kaardi titbid

Pruunikas Réindur (Traveler):
Aktiveerub iihe korra koheselt, kui
kaart méngitakse. Ei aktiveeru teine
kord!

Aktiveerub iihe korra koheselt kui
kaart méingitakse ja korra, kui
valmistutakse hooajaks: Kevadel ja
Stigisel.

Punane Sihtkoht (Destination):
Aktiveerub, kui sellele asetatakse
tooline. Kaart, millel on

siimbol, vOib kiilastada ka teiste
maéngijate poolt.

Sinine Juhtimine (Governance):
Annab Sulle boonuse parast teatud
kaardi tiilipide méngimist ja pakub
erinevaid vdimalusi kaartide
soodsamaks mangimiseks.

Lilla Heaolu (Prosperity):
Vaart poéhipunktid ja margitud
boonuspunktid méngu I6pus.

Roheline Tootmine (Production):

Soovituslik linna plaan

Kaartide tombamine

Alati tdmba kaarte kaardipakist, kui ei ole spetsiaals
Oeldud, et tuleb tdmmata aasal asetsevate kaartide

Kaes olevate kaartide arv on piiratud kindlalt 8 kaarc
peale. Uhelgi hetkel ei tohi kaes olla rohkem kui 8

kaarti! Kui Sul on vdimalus kate tdommata, siis void

tdmmata ainult kuni 8 kaarti, mitte ronkem. Kui Sa p
andma teisele méangijale kaarte aga teiste méngijate
kaardi limiit on tais, siis aseta kaardid hoopis maha.
Kui Aasalt méngitakse kaart, aseta kaardipakist uus
Aasale vowd kaardi asemele. Kui méngijal on vdime
tdbmmata kaarte Aasalt, siis tdmba kdigepealt kdik

kaardid ja alles siis asenda Aasa kaardid kaardipaki

Kui kaardipakist peaks kaardid otsa saama, sega ms
pandud kaardid ja moodusta sellest uus kaardipakk.

Saama (Gain)Vota naidatud ressurss voi punktimiint mangu ressursi varuc
Maksma (Pay)aseta ndidatud ressurss méngu ressursi varudesse.
Tombama (Draw)vota kaardipakist pealt kaart/kaardid ja aseta enda katte
Avaldama (Reveal) avalikusta kaardid kaardipakkdigile n&htavalt.

Punktimint ~ Mangu

I[6pupunktic

Vabalt valitud

vaik ressurss

Kaart Puuhalg Kivike Mari




