
 



 

Uus aasta algab... 
 
Võluvas Everdelli orus, kõrguvate puude okste 

all, looklevate ojade ja sammaldunud lohkude 

keskel õitseb ja areneb metsaloomakeste 

tsivilisatsioon.  

 

Laanekodanikud on Igavikupuu kaitsva varju 

all edukalt askeldanud juba ajast, mil kuulus 

seikleja Corrin Evertail peidetud maailma 

avastas. 

 

Palju aastaid on möödunud Everfrostist 

Bellsongini, kuid nüüd on saabunud 

metsaloomakeste aeg asustada uusi 

territooriume ja rajada uusi linnasid. Ning sina 

oled nende juht! Hooned vajavad ehitamist, 

agarad tegelased ootavad sinuga kohtumist ning 

üritused nõuavad korraldamist - saab olema 

tegus aasta! Kas päike paistab just Sinu linnas 

kõige eredamalt ajaks, kui talvine kuu tõuseb 

taevasse? 

Ole valmis olema lummatud Everdelli imelisest 

maailmast! Kui Sa oled korra juba siin, võib 

juhtuda, et Sa ei taha kunagi, mitte kunagi enam 

lahkuda..  

 

 

 

 

 

 

 
 

 
        ĂEverdellñ 

 

Wandering the woods 

Gathering the stones 

Wearing in the path 

That leads to our home 

Laying down the floors 

Raising up the walls 

Working through the days 

Winter through to fall 

And weôll play down 

Where the grass is thick 

From the river drink 

See stars come out to meet us 

When all I need to do 

Is be near to you 

In the evening breeze 

By the Ever Tree 

Farmer in the field 

Miner in the mud 

King up in his castle 

With berry blue blood 

Schoolhouse in a tree 

Chapel in a stream 

We are side by side 

Building up our dream 

And weôll lay down 

Where the grass is thick 

From the river drink 

See stars come out to meet us 

When all I need to do 

Is be here with you 

óNeath the changing leaves Of 

the Ever Tree 



 

  

  



 

   

 

  

  

 

    
 soolomängu jaoks  

 



 

  

 

  Looma ja ehitise kaarti    

  

 

 

        

  

  

  



 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

 

Ressursside hulk, mis mängijal 

võib mängu ajal käes olla ei 

ole piiratud! Kui mõni ressurss 

saab otsa, kasuta midagi muud, 

et asendada puuduv ressurss. 

Maha pandud kaardid 

asetatakse siia, 

tagurpidi . 



 

 

 

MÄNGU REEGLID 
Mängitakse päripäeva. Mängija korra 
ajal võib mängija teostada ühe 
alljärgnevatest tegevustest. Tegevusi 
võib teostada vabalt valitud 
järjekorras, aga ainult üks tegevus on 
lubatud ühe käigu ajal.  

Aseta tööline või 

Mängi/aseta kaart või 

Valmistu hooajaks 

 
 

 

TÖÖLISE ASETAMINE 
Su töölised on vajalikud linna suurendamiseks ja linna 

edukuse jaoks. Sa paigutad nad erinevatesse 

asukohtadesse Everdellis, et koguda resursse, tõmmata 

uusi kaarte, korraldada sündmusi või hoopis alustada 

seiklusega.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

On kahte tüüpi asukohti:  eksklusiivsed ja jagatud 

(kujutatud avatud piirdega). Ainult 1 tööline võib 

külastada eksklusiivset asukohta. Jagatud asukohta võib 

külastada mitu, kasvõi sama mängija töölist.  

  
  

 

 

 

 Eksklusiivne             Jagatud 

Asukoha külastamiseks, pane üks enda töölistest  vabale 

asukohale               sümboli peale ja võta kohe asukohas 

näidatud ressurss või teosta asukohas näidatud tegevus. 

See tööline loetakse nüüd kasutusele võetuks senimaani, 

kuni Sa tood ta tagasi, kasutades Valmistu hooajaks 

tegevust 

 

 

 

Näide: Asetades töölise teise  

põhitegevuse alale saab mängija 

2 puuhalgu ja ühe kaardi 

kaardipakist. 

 

 
ASUKOHAD KÜLASTAMISEKS 

Põhiasukohad (Basic action spaces) 

 

Metsa asukohad (Forest locations) 

           märgiga asukohad on kasutamiseks ainult 4  

mängija korral. Eksklusiiv asukohta ei tohi asetada  

mitu sama mängija nuppu.  



 

Asukoha kaardid (Destination cards)       Varjupaik (Haven) 
 

                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sa võid asetada töölise ükskõik millise Asukoha 

kaardile enda linnas või Asukoha kaardile teises 

linnas millel on kiri         juures. Seljuhul saab 

Asukoha kaardi omanik 1 punkti endale mängu 

varudest. 
 

Sündmused (Event) 
 

Sa võid asetada enda ühe töölise ka järele jäänud 

põhisündmusele või erisündmusele, et see endale 

saada. Et Sündmus endale saada, pead Sa vastama 

kõigile Sündmuse kaardil väljatoodud tingimustele 

ja pead maksma mistahes ressursi töölise asetamise 

hetkel. Ainult üks mängija saab korraga ühel 

Sündmusel olla. Et Sündmusele enda tööline 

asetada, peab Sul olema võimalus Sündmuse 

tingimused täita sel hetkel kui töölise Sündmusele 

asetad. Sündmuse kaardi endale saades aseta see 

enda linna kõrvale hilisemaks punktide 

lugemiseks. 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
Grand Tour jaoks peab  
Su linnas olema 3 Asukoha  
Kaarti.     

Pristine Chapel Ceiling 
jaoks peab Su linnas olema 
Woodcarver ja Chapel kaart. 

 

Varjupaik on jagatud 

asukoht. Varjupaigas ei ole 

asetatavate tööliste limiiti, 

isegi sama värvi töölisel. 

Varjupaika minnes võid Sa 

maha asetada mistahes 

arvu kaarte enda käest ja 

iga maha asetatud 2 kaardi 

eest saad 1 vabalt valitud 

resursi. NB! Maha asetatud 

kaartide pakk asetseb 

tagurpidi! 

Matk (Journey) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Töölist saab matkale saata 

ainult Sügisel.Sa pead maha 

panema sama palju kaarte kui 

on märgitud valitud asukohal 

punkte. 5-,4-,3-punkti 

asukohad on eksklusiivsed ja 

2-punkti asukoht on jagatud. 

Matkale saadetud tööline on 

mängu lõpus väärt asukohale 

märgitud punktid. Neid 

punkte ei anta 

punktimüntidena mängijale,  

vaid matkale saadetud töölise 

eest arvestatakse punktid   

mängu lõpus.Matkale võib 

saata rohkem kui ühe töölise.
   

Näiteks: Kui teine 

mängija asetab töölise 

Post Office kaardile, 

siis Post Office 

omanik saab 1 punkti 

mängu ressurssidest. 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

Linn (City) 

    Su linna maksimaalne suurus on 15 kaarti.  

Soovituslik linna plaan on 5x3 kaarti. Sündmuse 

(Event) kaardid ei lähe linna kaartide   arvestusse.  

  

 

 

 

 

 

 

Väärt põhipunktid ja märgitud 

boonuspunktid mängu lõpus. 

Punktimünt 

Saama (Gain): Võta näidatud ressurss või punktimünt mängu ressursi varudest.   
Maksma (Pay): aseta näidatud ressurss mängu ressursi varudesse.  
Tõmbama (Draw): võta kaardipakist pealt kaart/kaardid ja aseta enda kätte. 
Avaldama (Reveal):  avalikusta kaardid kaardipakist kõigile nähtavalt.  

Mängu 

lõpupunktid Kaart   Puuhalg  Vaik Kivike  Mari   
Vabalt valitud 

ressurss 

Soovituslik linna plaan 

Alati tõmba kaarte kaardipakist, kui ei ole spetsiaalselt 

öeldud, et tuleb tõmmata aasal asetsevate kaartide seast.   

Käes olevate kaartide arv on piiratud kindlalt 8 kaardi 

peale. Ühelgi hetkel ei tohi käes olla rohkem kui 8 

kaarti! Kui Sul on võimalus kaarte tõmmata, siis võid 

tõmmata ainult kuni 8 kaarti, mitte rohkem. Kui Sa pead 

andma teisele mängijale kaarte aga teiste mängijate 

kaardi limiit on täis, siis aseta kaardid hoopis maha.  

Kui Aasalt mängitakse kaart, aseta kaardipakist uus kaart 

Aasale võetud kaardi asemele. Kui mängijal on võimalus 

tõmmata kaarte Aasalt, siis tõmba kõigepealt kõik 

kaardid ja alles siis asenda Aasa kaardid kaardipakist. 

Kui kaardipakist peaks kaardid otsa saama, sega maha 

pandud kaardid ja moodusta sellest uus kaardipakk.   

 


