
ゲームの目的



内容物 アイコン＆トークン

この印がついた内容物は、Kickstarter版で
は数・素材が異なっていることがあります。

ユーフォリア サブテラ ウェイストランド イカルス （円内の色で 
示された必需
 品から１つ）

ユーフォリア サブテラ ウェイストランド

ユーフォリア サブテラ ウェイストランド イカルス

各プレイヤーが持つ、資源・必需品・
ワーカー・遺物カードの数は公開情報で
あり、隠すことはできません。ただし遺物
カードの内容については公開する必要
はありません。それぞれのワーカーの知
識（ダイスの目）も公開情報です。

プレイ中に秘密の人材を公開して活動中
にすることができますが、それまでは活
動中の人材の特殊能力しか使うことがで
きません。また各勢力のボーナス（「勢力
トラック」の項目参照）も、活動中の人材
が所属する勢力のものしか得ることがで
きません。ですから、ゲーム開始時に活動
中の人材を決める際には、序盤の役に立
つ人材を選ぶとよいでしょう。

ゲームボードは４つの地域に別れてお
り、それぞれを別の勢力が治めています。
ボード左側の都市がユーフォリアです。　
都市を囲む城壁の外側、ボード右側には
ウェイストランドの小屋と農場が広がって
います。地下にはサブテラが、空にはイカ
ルスの飛行船団があります。これらの地
域はゲームボードのアートワークと枠線
によって区別できます。



準備



ゲームプレイ概要

例：この一時使用スペースは、ワーカーを配置して利益を得るため
に　　を払う必要があります。配置すると　　を得るか、　  を１枚
引くことができます。

注：回収に必要なコストは灰色の四角で、得
られる効果は白い丸で示されています。コスト
と効果を示す灰色の四角と白い丸は、ゲーム
ボード上の様々な場所で使用されています。

ワーカーの配置

　を
くこと

と　　を 　  

（帯水層 Aquiferのような必需品エリアの
 使い方については６ページを参照して下さい）

（建設現場の使い方については８ページを参照して下さい）

例
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手番の交代

モラルチャート・知識チャート

モラルチャート

注：モラルチャートの右端にいる場合でも、モラルを上昇させるエリアにワーカーを配置することができます。同様に、左端にいる場合には
モラルの低下を引き起こすことなくワーカーを回収できます。しかし、人材カードの特殊能力の内、モラルを低下させることによって発動す
るものは、必要な分のモラルがない限り使用できません。

知識チャート

注１： 知識の総量を計算する際には利用可能なワーカーのみを対象とします。ボード上に配置されているワーカーの知識は計算に入れ
ません。１個以上のワーカーダイスを振る際にのみ、知識の総量をチェックします。

注２： 知識チャートの右端にいる場合でも、知識を増やすエリアにワーカーを配置することができますし、同様に左端にいる場合にも知
識が下がるエリアにワーカーを配置することができます。ただし、人材カードの特殊能力の内、知識を増やすことで発動するものは、必要
な分の知識を増加させることができない限り使用できません。

例： あなたは３人のワーカーを雇用しています。その内1個は利用可能な状態で手元にあります（知識５）。他の２個はボード上に配置さ
れています。あなたは手番ですべてのワーカーをボードから回収することにしました。回収したワーカーダイスを振ります。出目は３と５
でした。利用可能なワーカーの知識の総計は１３です。ただしこれに知識チャートの修正を足さなくてはなりません。今あなたは知識
チャートの　　のスペースにいます。つまり最終的な知識の総量は１３＋３で１６になります。あなたのワーカーは自分がディストピア
に住んでいる事を知り、逃亡してしまいます。知識５を持つワーカーのどちらか１個を捨てなければなりません。



配置場所

ワーカー活性化槽

注：既に４個のワーカーを雇用している場合でも、モラル/知識を調整するためにワーカー
活性化槽を利用できます。

必需品エリア

注１：資源や必需品はトークンの数に関わらずいくつでも入手できるものとします。トーク
ンが足りなくなった場合は乗数マーカーを使って管理して下さい。

注２：既に知識チャートの　　のスペースにいる場合でも、知識の合計が９以上になるよ
うに必需品エリアにワーカーを配置することができます。同様に、知識チャートの　　のス
ペースにいる場合でも、知識の合計が５～８になるように必需品エリアにワーカーを配置
することができます。

注３：知識の合計が１～４だった場合には必ず勢力レベルを上昇させなくてはなりませ
ん。ゲーム中には、他のプレイヤーの利益とならないよう勢力レベルを上昇させたくない場
合もありますが、その場合でも勢力レベルは上昇させなくてはなりません。

プレイヤーは手番中に資源・必需品・遺物カードを他のプレイヤーと交換すること
ができます。　（補注： この時、遺物カードの種類を指定して交換しても構いません）

例：発電機/Generatorには既に知識４のワー
カーが配置されています。あなたは新たに知
識２のワーカーを配置しました。この結果知
識の合計は６になり、あなたは　　を得て、
知識チャート上の　　が１低下します。次の
プレイヤーが更に知識５のワーカーを配置
した場合には、知識の合計が１１となり、　
　　 　と　　を得ることになります。
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勢力トラック

注： 勢力ボーナスは累積します。第３ボーナスを得られる段階以上
になっても、引き続き第１・第２ボーナスの効果を受けることがで
きます。　

勢力 第１ボーナス
（レベル２以上）

第２ボーナス
（レベル５以上）

第３ボーナス
（レベル８以上）

第４ボーナス
（レベル１１以上）

ユーフォリア
Euphorian

サブテラ
Subterran

ウェイストランド
Wastelander

イカルス
Icarite

発電機 Generatorにワー
カーを配置した際に、　　
を１つ多く得る

帯水層 Aquiferにワーカー
を配置した際に、　　を１
つ多く得る

農場 Farmにワーカーを配
置した際に、　　を１つ多
く得る

天上鉱山 Cloud Mineに
ワーカーを配置した際に、
　　 を１つ多く得る
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ワーカーをユーフォリアのト
ンネルに配置した際に、　
と　　の両方を得る。

ワーカーをサブテラのトン
ネルに配置した際に、　　と
　　の両方を得る。

ワーカーをウェイストランド
のトンネルに配置した際に、
　　と　　の両方を得る。

イカルスの領地に　　を置
いた時に、　　を引く。

ネル
　

ネル
　

ネル
　

の領地
　

アのト
、　　

のトン
　

　

に　　を
引く

ユーフォリアに属する秘密
の人材をすべて公開して活
動中にする。

サブテラに属する秘密の人
材をすべて公開して活動中
にする。

ウェイストランドに属する
秘密の人材をすべて公開し
て活動中にする。

イカルスに属する秘密の人
材をすべて公開して活動中
にする。

活動中のユーフォリアの人
材カードに　　を１つず
つ置く。

活動中のサブテラの人材
カードに　　を１つずつ
置く。

活動中のウェイストランド
の人材カードに　　を１
つずつ置く。

活動中のイカルスの人材
カードに　　を１つずつ
置く。



トンネル

注： 地下には資源と遺物が豊富にあるため、
トンネルが完成した後もトンネルにワーカー
を配置して利用できます。注： 秘密の人材を公開するために、自分でトンネルを掘削する必要はありません。あなたが

手元にウェイストランドの人材を隠し持っていて、他のプレイヤーがウェイストランドのトン
ネルを掘り進めているのであれば、そのまま６マス目に進むまで待っていればよいのです。

建設現場

プレイヤー：２～３人

プレイヤー：４人

プレイヤー：５～６人 ４スペースすべて

任意の３スペース

任意の２スペース

注： 施設が完成する前にいずれかのプレイ
ヤーが建設現場からワーカーを回収した場
合、そのワーカーは完成のために必要な数
には含めません。施設を完成させるために
は、改めて資源を払ってワーカーを配置する
必要があります。



遺物市場
ボーナス： 遺物市場で　　を支払う代わり
に、同じ種類の　２枚（例：本のカード２枚）
を支払うことができます。

例えば、右図の「厳しい現実の自由出版局」
では、任意の　　を支払うことによって、サブ
テラの領地内の空いている区画に　　を置
くことができます（または、サブテラに建設さ
れている施設の中にあなたの権利トークン
が乗っていないものがあればそこに置くこと
もできます）。同時にサブテラの勢力レベル
が１上昇します。

注１： 施設の中には利用するコストとして遺
物カードを必要とするものがありますが、そ
れらは遺物市場とはみなしません。

注２： 権利トークンを置く場所がない場合で
も、勢力レベルを上昇させるために遺物市
場を利用できます。
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施設

例： 「刹那的快楽のスパ/Spa of Fleeting 
Pleasure」に権利トークンを置いていないプ
レイヤーは、自身のワーカーを押し出すこと
ができません。



イカルス

人材に関する注意事項



倫理ジレンマカード

ゲームの終了

上級バリアントルール



背景


