Hra Jamese Stegmaiera a Alana Stonea

DYSTOPICKE MESTO OCEKAVA VASE VEDENI. CINTE STRATEGICKA ROZHODNUTI,
STAVTE BUDOVY, POSILUJTE VLIV A ROZSIRDJTE SVOU RISL.

PRO 2-6 HRACU 0D 13 LET, ASI 60 MINUT

Byl jsi jesté mlady, kdyz jsi objevil pravdu
o svété. Vzdy jsi povazoval svou spolec-
nost za utopickou — slovo , dystopie" jsi
nemeél ve své slovni zasobé. Ani slovniku.
KdyZ jsi poznal skutecnost, mél jsi na vy-
bér: utéct anebo zlstat a zanechat

na svéeteé svou stopu.

ZUstal jsi.

To bylo pred lety. Ted premysli, zda to
bylo spravné rozhodnuti. Ale zasel jsi jiz
prilis daleko a nemUzes se ohlizet zpatky.
Jsi na prahu néceho velkého, néceho Cim
setreses jho ze svych ramen. Ziskal sis
dva délniky a mas toho na dosah mnohem
vic. Diky svym vazbam na r{izné frakce jsi
najal experty, ktefi ti pomohou s tvym
hlavnim planem. Jsi pfipraven ucinit dalsi
krok.

Co jsi ochoten obétovat pro vidinu svétlej-
Sich zitrkd?

— oy

Euphoria je hra zaloZzena na umist'ovani délnikd, v niz jsou
vasimi délniky kostky. Hodnota na kostce predstavuje dél-
nikovy védomosti, které budete v priibéhu hry porovnavat
s védomostmi délnik& soupert. Cim vice délnikd poslete

do mésta a ¢im vice délnik( ziskate, tim vice zjisti o pokfi-
vené spolecnosti. Pokud toho zjisti pfiliS, mohou vam uprch-
nout.

K dispozici mate rovnéz nékolik elitnich rekrutl: jeden vam
uz prisahal vérnost, druhého musite jesteé presvedcit. Ma-
Zete povzbudit a vyuzit své zamlklé rekruty dosazenim urci-
tych milnikd ve hre... nebo tim, Ze nechate své soupere jich
nevédomky dosahnout za vas.

Cesta k vitézstvi je zbrocena potem vasich délnikd, vazana
silou vasich spojenecl a vedena tunely, které prokopete
do jinych mist na svété. Ale vas cil je uchvaceni zemé for-
mou Uzemni prevahy. Té docilite vybudovanim trh(, které
uvrhnou tvrda omezeni na soupere, zméni podobu hry

a oteviou nové cesty k vitézstvi. Také se mlzete soustredit
na shromazd'ovani starosvétskych predmétd, véci radosti

a zahalky, které nemaiji v utilitarni spolecnosti misto. Vid-
cové dystopii prahnou po takovych artefaktech — zvlasteé
parech — a jsou vam za né ochotni darovat celé lany novych
Uzemi.

Hra kondi, kdyZ néktery z hracd umisti vSechny své Zetony
autority. Tento hrac vitézi.
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SYMBOLIKA

Karty
48 rlznych karet rekrutd
36 karet artefakt(,
po 6 od kazdého druhu
6 karet etickych dilemat/prehledd

EE——— Desky —
1 hraci deska

———Kostky ————

24 kostek - délnikd
(po 4 v 6 barvach)

—— Drevene zetony ——
6 srdcovitych Zeton moralky
6 zetonl védomosti ve tvaru hlavy
27 zetonl surovin 3 rliznych barev*
(po 9 zlatych, hnédych a Sedych)

48 zetonl zbozi*
(po 12 ve 4 barvach a tvarech)

4 zetony vlivu (rlzové)
3 figurky hornik( (rizové)

— Kartonové zetony—

60 hvézdicovych zeton(

autority v 6 barvach*
(po 10 v 6 barvach)

16 znacek nepristupnych tzemi
18 rdznych ctvercovych desticek trhi
6 nasobicl
8 kruhovych znacek bonust
3 znacky nedostupnych akcnich poli

——Pravidla————

*pocCty se v pIné Kickstarterové verzi mohou
lisit

Zbozi ———
v A & b |

Energie Voda Jidlo BlaZenost Zbozi

Eufofané Subtefané Pustinafi Ikarité (kterékoli,
jejiz barva
je v kruhu)

Suroviny——

2 @
Zlato  Kamen Jil Libovolna
Euforané Subtefané Pustindfi syrovina

— Body vlivu———
o H 0 o

Eufofané Subtefané Pustinafi  Ikarité

Rlzné

* B @ 9 &

Zeton Karta Védo- Mordlka Novy
autority artefaktu mosti délnik

Pozn.: pocet surovin, zbozi,
délnikl a artefaktl, které hraci
vlastni, je verejna informace

a nelze ji tajit (ackoliv konkrétni
karty artefaktd jsou tajné).
Védomosti kazdého délnika jsou
rovnéz verejné.

Poznamka k desce: hraci deska je
rozdélena na 4 rlizné oblasti, z nichz
kazdou ovlada jina frakce. Euforané
Ziji ve mésté na levé strané desky.
Napravo, vné méstskych zdi, jsou
chyse a statky Pustinard. Subtefané
jsou pod zemi a Ikarité vzlétaji

k nebi ve svych vzducholodich.

Ve hre jsou tyto oblasti odliSeny
ilustraci a barvou ohraniceni.

Karty rekrut(: zamichejte karty rekrutl

a rozdejte po 4 kazdému hradi. Vyberte si 2
a ostatni odlozte licem dold (nemichejte je
zpatky do balicku rekrutll). PoloZte jednu

z vybranych karet pred sebe licem vzhdru.
To je vas aktivni rekrut (odkryijte jej soucas-
né s ostatnimi hraci). Polozte
balicek zbylych (nerozda-
nych) rekrutd vedle hraci
desky.

Co toto rozhodnuti znamena?

V priibéhu hry sice budete mit moz-
nost aktivovat svého skrytého rek-
ruta, ale az do té doby mizete po-
uZivat pouze toho aktivniho. Mizete
také profitovat z bonus{ (viz sekce
o stupnici vlivu), které odpovidaji
narodu vaseho aktivniho rekruta.
Proto by rekrut, kterého vyloZite,
mél byt ten, ktery vam pom{ze

v rané fazi hry.

Nasobice: rozdejte kazdému
x1 B hradi po 1 nasobici pro pfi-

pad, Ze by nebyl dostatek

Zeton{ nékteré suroviny
X2 R nebo zbo¥.

x3

Karty artefaktl: zamichejte bali¢ek arte-
faktl a polozte jej licem dol vedle desky.
Pokud balicek béhem hry doberete, zami-
chejte odhozené karty a vytvorte balicek

novy.
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[ PRIPRAVA ]

Zetony nedostupnych Gzemi: tyto Zetony polozte na kazdou tzemni Suroviny a zboZi: poloZte zetony zboZzi
x hvézdu tak, aby zlstal odkryty pocet poli rovny poctu hracd. Ve hre (energie, jidlo, voda a blaZenost) vedle
4 hracd tak budou 2 Zetony na kazdé hvézdé. jejich prislusnych vyrobnich mist (Ge-
nerator, Statek, Pramen a Sedmé ne-
Karty etickych dilemat: zamichejte Zetony hracll: kazdy hra¢ polozi svilj be). Podobné polozte Zetony surovin
6 karet dilemat a rozdejte po jedné srdcovity Zeton moralky na levy okraj  (Zlato, jil a kamen) vedle pfislusnych

Ty, KaZdému hradi. Ti se
na svou kartu mo-

stupnice moralky tunell v Euforii, Pustiné a Subtefe.
2\ a zeton védomosti

hou podivat, ale na pole + .
polozi ji licem -} na stupnlg
dold (prehle- § védomosti.

dem vzh@ru).

: g 'wwl
o=
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N i// Priprava stavenist”:
Kostky delniku: zamichejte desticky trhél
kazdy hrac zacina 3 polozte 6 z nich licem dol& na desku

se 2 délniky (kostkami)  do ¢tvercovych rémeekd. Ikarité (vzdu-

Zetony vlivu a fi-
gurky kopact: po-
loZte Zetony vlivu na
startovni pole na levé

ve sve barve. Zbylé kostky polozte cholodé na obloze) jiz maji trhy posta-  strané stupnice vlivu v pravém dolnim
vedle desky jako zasobu délnikd vené a nepotiebuji daldi desticky. Os-  rohu desky a po 1 figurce hornika na
k najmuti. tatni desticky odlozte stranou, licem kazdé startovni pole 3 tunell.

o dold. V této partii je uz nebudete po-
' Uzavrena akcni pole: po-  ttepovat.
/ lozte po 1 Zetonu nedo- Zetony autority: kazdy hra¢ polozi 10
7

stupnychvaklcnlch poli na hvézdicovych Zetonl ve své barvé
konec kazdého tunelu. vedle své referencni karty.

vvvvv

velky vyznam.) Kostky nechte jak padly — hodnoty znaci pocatecni védomosti vasich délnikd.

— e




Bl 2

T .
[ PRUBEHHWRY ]

Umistit jednoho délnika na desku: mlizete umistit

prave jednoho dostupného délnika na desku (umis-
tovani délnikl je vysvétleno nize). Délnik je dostupny,
pokud ho ovladate a neni zrovna na desce. Po umisténi
délnika okamzité vyhodnot'te efekt prislusné akce.

Vyjimka: pokud mate na zacatku tahu k dispozici vice
délnikd se stejnou Urovni védomosti (dvojici, trojici nebo
Ctverici), mzete v tomto tahu umistit vSechny tyto dél-
niky jednoho po druhém. Pokud ale nového délnika zis-
kate v prlbéhu tahu (najmutim nového délnika, vyhoze-
nim svého délnika nebo postavenim trhu), mdZzete jej
pouzit az v dalsim tahu.

* jednou za hru také mdzete misto svého tahu odkryt
kartu etického dilematu (vice viz str. 11).

V kazdém tahu ma hrac na vybér jednu z nasledujicich moznosti (1. nebo 2., nemUzete udélat oboji ani pasovat).*

Stahnout nékteré/vsechny délniky: misto umisténi

mdzete ve svém tahu stahnout libovolny pocet svych
délnikd z desky. Vyberte si cenu za stazeni dle libosti podle
tabulky v levém dolnim rohu desky a ihned prehod'te vSech-
ny stazené délniky.

Ziskat 2 body moralky: zaplatte @8 nebo %), stahnéte
délniky a ziskejte' . Cena neni zavisla na poctu dél-
nikd — pokud stahnete 1 délnika, zaplatite #%. Pokud stah-
nete 4 délniky, zaplatite porad jen #% za vSechny.

Ztratit 1 bod moralky: neplatte nic. Stahnéte si délniky
zdarma a ztratte §p.

Pozn.: naklady na staZeni jsou v Sedych
Ctvercich, zatimco zisky v bilych kruzich. — RETRRVE ANVALL WORKERS —
Ctverce a kruhy jsou v tomto duchu uzity [REJEEIN

po celé desce. e | Q

[ UNISTOVANI DELNIKD ]

r==" \/yhazovaci: svétle Sedy ctverec s prerusova-
: nou hranici a Sipkou. Na tento typ akéniho
L— —J pole lze umistit délnika, i kdyz je obsazené.

V takovém pripadé vyhodite dfive umisténého délnika
zpét do zasoby jeho majitele bez dalSich nakladd (Ize
vyhodit i vlastniho délnika).

Néktera z téchto poli jsou spojena s cenou — ta je vzdy
nalevo od vlastniho pole v Sedém ctverci a zisk je dole

v bilém kruhu. Pokud nékdo vyhodi vaseho délnika z des-
ky, okamZité jej pfehod'te a pridejte si jej mezi dostupné
délniky (nezapomerite zkontrolovat svdj limit védomosti,
viz str. 5). Délnik zdstava na poli, dokud neni vyhozen
nebo stazen.

Nap¥.: vyuziti tohoto vyhazovaciho pole
stoji \:. Za to viak ziskate . nebo [B.

EUPHORIAN TUNNEL

Specialnim pripadem vyhazovacich akc¢nich
poli jsou exkluzivni akcni pole, ktera se
nachazi na konci kazdého tunelu a nejsou dostupna,
dokud nejsou tunely dokonceny (viz str. 8).

Prestoze je na desce mnoho rliznych mist, jsou na ni jen tfi typy akénich poli. Snadno je rozpoznate jako svétle Sedé
Ctverce a obdélniky se zaoblenymi rohy:

Neomezené: toto pole
predstavuje jeden vel-
ky svétle Sedy obdél-
nik. Na takova pole Ize
umistit libovolny pocet
délnikd.

(Pro podrobny popis vyuZiti Priklad

vyrobnich poli jako je Pramen
viz str. 6.)

Stavebni: svétle Sedy Ctve-
rec s plnou hranici, bez Si-
pek a se surovinou uvnitt.

zaplatit danou surovinu. Ze staveb-
nich poli nelze délniky vyhazovat.

Priklad

(Pro podrobny popis vyuziti
stavenist’ viz str. 8).

Poradi akci: kdyZ umistujete délnika na libovolné pole na desce,
nejprve jej polozte (a pti tom pripadné vyhodte délnika), poté
zaplat'te naklady a nakonec si vezméte zisk.
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Kdyz ukondite svij tah, je na fadé hrac po levici, a tak dal po sméru hodinovych rucicek kolem stolu. Poradi se neméni.
Po nékolika kolech uz nebude zaleZet na tom, kdo pdvodné zacal. Hra se zacina vic a vic ménit, jak hraci ziskavaji dalsi
délniky, stahuji své délniky v rliznych kolech a pfileZitostné umist'uji vice délnik{i ve stejném kole diky St'astnym hod@m.

l_l
L

STUPNICE MORALKY

Moralka délnikd je zaznamenana

na stupnici moralky v levém hornim
rohu desky. Moralka ovliviuje limit
vasich karet [artefaktd] v ruce. S na-
rlstem moralky se zvysi i limit vasich
karet. A s poklesem se zase snizuje.
Takze kdyz doberete kartu artefaktu
nad limit nebo kdyz limit presahnete

STUPNICE MORALKY A VEDOMOSTI

I_|
i

ztratou moralky, musite jednu kartu
z ruky odhodit (nejprve si doberte, pak
odhodte).

Pozn.: pokud jste zcela napravo

na stupnici moralky, porad mlzete
umist'ovat délniky na pole, ktera by
vam jinak zvysila moralku. Totéz plati

pro opacny konec stupnice — miizete
si stahnout délniky zdarma, pokud
mate jen 1 bod moralky. Ale pokud
vam néktera karta rekruta dava bonus
vyménou za ztratu moralky, musite ji
mit k vymeéné dostate¢né mnozstvi..

=1 |

maximum
hand size

—L PREPOGITANi VEDOMOSTI 1———

e

Kdykoli si berete kostku/y do osobni zasoby bez ohledu
na dtvod, hod'te ji/jimi a prepocitejte védomosti. Hazet
kostkami budete v téchto pfipadech:

Stahnuti délnikb z planu (hod'te pouze stazenymi

| kostkami).
g Najmuti nového délnika (hodte pouze jim).
EE \ Vyhozeni délnika jinym (hod'te pouze jim).
L+H |+ { | I Vyhozeni déIniké pfi dokonéeni trhu (hod'te pouze jimi).
STUPNICE VEDOMOSTI

Védomosti vasich délnikd jsou zazna-
menany na stupnici védomosti v hor-
nim levém rohu desky. Védomosti
predstavuji Uroven toho, jak si vasi
délnici uvédomuji povahu svéta,
védomosti prili§ narostou, uprchnou
z vasi dystopie.

Kdyz stahujete délniky z planu, ihned
je prehod'te a spoctéte jejich spolecné
védomosti. Pokud je soucet védomosti
vSech vasich dostupnych délnikd (ne-
jen téch, kterymi jste pravé hodili)
plus aktualni Uroven vasich védomosti
vysSi nebo roven 16, okamzité ztracite

Iého délnika do spolecné zasoby. Takto
mUzete ztratit nejvySe 1 délnika za tah.

Pozn. 1: do souctu védomosti se podi-
taji pouze dostupni délnici. Délnici
umisténi na planu se nezapocitavaj.
Na spolecné védomosti se ohlizejte,
jen pokud jste hodili alesponi 1 délni-
kem.

Pozn. 2: pokud jste zcela napravo

na stupnici védomosti, pofad mizete
umistovat délniky na pole, ktera by
vam jinak zvysila védomosti. Totéz
plati pro opacny konec stupnice. Ale
pokud vam néktera karta rekruta dava

délnika s nejvice védomostmi (pfi remi- bonus vymeénou za zisk védomosti, ne-
ze ztracite jen jednoho). Odlozte uprch- smite jich mit uz prilis mnoho.

NapfF.: mate 3 délniky. 1 z nich je do-
stupny, polozeny vedle desky a ma

5 bod{ védomosti. Dva dalsi lezi na des-
ce. Ve svém tahu stahnete obé kostky
z desky a prehodite je. Jedna z nich
ukazuje 3 body védomosti a druha 5.
Sectete hodnoty vSech tfi dostupnych
délnikl a ziskate jejich spolecné védo-
mosti, které maji 13 bodd. Ale pockat!
Musite pricist také uroven védomosti
ze stupnice. Prave jste na + [, takze
celkovy pocet bodd védomosti je 16.
Vasi délnici si uvédomili, Ze Ziji v dysto-
pii a musite odlozit jednoho délnika,

a to toho s 5 body védomosti.

s TH
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Priklad: u generdtoru jiz pracuje dél-
nik s védomostmi 4. Pridate k nému
délnika s védomostmi 2, coz posune
celkovy soucet na 6. Proto, jak vidno
v tabulce, ziskate - a ztratite &

na stupnici védomosti. Pokud sem
dalsi hrac prida délnika s védomostmi
5, coz dava dohromady 11, ziska
=% a @ k tomu.

H .
[ LOKACE ]

Ve hre je spousta rdznych lokaci, na néz Ize umistit delniky. Zde je jejich prehled.

AKTIVACNI NADRZ

Hru zacinate se 2 délniky a v prlibéhu hry mlzete jejich poCet zvysit az na 4.
Dalsiho délnika si mizete vzit umisténim délnika na jednu ze sekci aktivacni
nadrze. Mate tyto dvé moznosti:

Zaplat'te 3 energie: ziskate 4 a ztratite £ @ kvali Soku, ktery délnik utrpi
pri aktivaci.

Zaplatite 3 vody: ziskate & a ' ' diky proudu cerstvé vody, ktery délni-
ka aktivuje.

Po zaplaceni ceny a upraveni moralky nebo védomosti okamzité hod‘te no-
vym délnikem a polozte jej mezi své dostupné délniky.

Pozn. 1: aktivacni nadrz mlzete vyuzit ke zvySeni moralky nebo sniZeni védo-
mosti, i kdyz uz mate vSechny 4 délniky.

Pozn. 2: aktivacni nadrz neni soucasti Subterry.

VYROBNi POLE
Na vyrobnich polich méZete ziskat ** (Generator), /) (Pramen), " (Statek)
a (Sedmé nebe). VSechna tato pole maji obdobny efekt. PoCet jednotek

zbozi, které ziskate pfi umisténi délnika na tato pole, zavisi na souctu védomosti
délnikd vSech hracl na tomto poli (vetné praveé umisténého). Stejné jako u kaz-
dého jiného umisténi délnika obdrZite zisk ihned po jeho polozeni (nikoli v dalSich
kolech, i kdyzZ zde délnik zlistane).

Soucet védomosti mezi 1 a 4: zisk 1 zbozi a postup na stupnici vlivu o 1.
Souet védomosti mezi 5 a 8: zisk 1 zboZi a ztréta #§.
Soucet védomosti 9 a vy3si: zisk 2 zboZi a .

Pozn. 1: suroviny a zbozi nejsou limitovany poctem zeton(l ve hie. Pokud dojdou,
pouZijte kartonové nasobice.

Pozn. 2: pokud umistite délnika na vyrobni pole, mate ziskat , a jste na poli
+ % na stupnici védomosti, tak i presto ziskate dané zbozi. Podobné, kdybyste
méli védomosti ztratit a jste na poli + [#, stale zbozi ziskate.

Pozn. 3: pripadny zisk bodd vlivu je povinny. Ve hie mlze nastat situace, kdy
nebudete chtit ziskat body vlivu, protoze by to mohlo pomoci nékterému ze sou-
pefl. Nemate ovsem na vybér.

Obchod: ve svém tahu mizete obchodovat s ostatnimi hraci. Obchodem se rozumi
okamZita vyména zbozi, surovin a/nebo karet artefaktl. Jste povinni dodrzet doho-
du a opravdu predat to, co jste slibili. Kolik informaci predate ostatnim hraclim je
na vas (pocet surovin, zbozi a artefaktl je verejny, ale o typu vasich artefaktd,
skrytém rekrutovi i etickém dilematu se mdZzete Sifit dle libosti).

E— 000000000000



STUPNICE VLIVU

Na stupnici vlivu neni mozné umist'o-
vat délniky. Znaci silu jednotlivych
narodl. Pokud kterykoli hrac ziska
bod vlivu, pohne s pfislusnym Zeto-
nem vlivu o jedno pole kupfedu.
Pouze hradi, ktefi maji aktivni rek-
ruty prislusného naroda, mohou
ziskat bonus ze stupnice.

1. Uroven: po dosaZeni prvni Urovné
ziskavaji prislusni hraci o 1 zbozi vice
pri vyuziti prislusSného vyrobniho pole.
Pokud umisténi délnika zplsobi zisk
zboZi a bodu vlivu a tento zisk posune
znacku podpory na 1. Uroven, tak ten-
to bonus jesté neziskate. Stane se tak
az pri pristim vyuziti prislusného vy-
robniho pole. Abyste na bonus neza-
pomnéli, vezméte znacku bonusu

a polozte ji na prislusné vyrobni pole
na desce.

Pozn.: bonusy stupnice vlivu se ku-
muluji — i po dosazeni vysSich Grovni
stale plati bonusy téch nizsich.

lp
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2. Uroven: pokud za normalnich oko-
Inosti poSlete svého délnika kopat tu-
nel, ziskite [ nebo [. Po dosazeni
druhé Urovné ziskate pfi kopénl' tune-
lu g a . Ikarité nemaji tunely, proto
vam jejich bonus umoanJe vzit si E
poté, co umistite W do ikarského
Uzemi. K pfipomenuti pouzijte znacky
bonusd.

3. troven: hradci, ktefi maji skrytého
rekruta prisluSného naroda, jej musi

po dosazeni tieti Urovné odhalit a ziska-
ji tak pristup k jeho schopnosti. Stejné
takziskaji pristup k obéma bonusfim to-
hoto naroda. Pokud mate dva aktivni
rekruty stejného naroda, bonus se ne-
zdvojnasobuje (pole 2-7).

4. Uroven: pri dosazeni posledniho pole
stupnice polozi vSichni hraci 1 zeton
autority na kazdého aktivniho rekruta
prislusného naroda. Hraci i nadale mo-
hou vyuzivat akéni pole, ktera prinasi
body vlivu, ale znacka vlivu se jiz dale
neposouva.

Pokud pouzijete kartu etického dilematu
(viz str. 11) k ziskani nového rekruta

a kamen vlivu prislusného naroda jiz do-
sahl treti Urovne, okamzité tohoto rekru-
ta aktivujte. Pokud kamen vlivu jiz do-
sahl i ¢tvrté Urovné, polozte na nového
rekruta také Zeton autority.

NAROD BONUS 1. UROVNE BONUS 2. UROVNE BONUS 3. UROVNE BONUS 4. UROVNE
(od 2. pole) (od 5. pole) (od 8. pole) (11. pole)

Pokud poslete délnika
ke generatoru, ziskate
- navic.

Euforané

Pokud poslete délnika
k prameni, ziskate
'\ navic.

Subterané

Pokud poslete délnika
na farmu, ziskate
!“ navic.

Pustinari

Pokud poslete délnika

Pokud poslete délnika
do euforského tunelu,
ziskate « a .

Pokud poslete délnika
do subterrského tunelu,

ziskite a [f.

Pokud poslete délnika
do pustinného tunelu,

ziskite @ a [ .
Pokud umistite Y

Aktivujte vSechny skryté
euforské rekruty.

Aktivujte vSechny skryté
subterrské rekruty.

Aktivujte vSechny skryté
pustinné rekruty.

Polozte po W na
vSechny své euforské
rekruty.

Polozte po W na
vSechny své subterrské
rekruty.

Polozte po W na
vSechny své pustinné
rekruty.

Polozte po W na

Ikarité do sedmého nebe, ziska-

te navic.

do ikarského Uzemi,

vezméte si [f].

Aktivujte vSechny skryté
ikarské rekruty.

vSechny své ikarské
rekruty.
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TUNELY

Zi prokopat do jiné Casti svéta, aby se
dostali k hlavnimu zbozi svych nepratel.
Po cesté nalézaji suroviny a vykopavaji
artefakty. Pokud dosahnou svého cile

a dokondi tunel, ziskaji hraci s rekruty
prislusného naroda pristup k nepratel-
skému zbozi.

ne daleko.

STAVENISTE

Ke stavbé nového trhu prispéjete umis-
ténim délnika na neobsazené stavebni
akeni pole nalevo od dané karty trhu
polozené licem dol{ a zaplacenim su-
roviny vyobrazené uprostred akéniho
pole. Novy trh je postaven, kdyz je jis-
ty pocet stavebnich poli obsazen délni-
ky, a to ve stejny okamzik! Pocet poli
je urcen poctem hracd:

2 - 3 hradi
4 hradi
5 - 6 hract

libovolna 2 pole
libovolna 3 pole
vSechna 4 pole

Pozn.: pokud hrac odstrani svého dél-
nika ze stavenisté dfive, nez je novy
trh dokoncen, musi ho nahradit jiny
délnik a surovina musi byt znovu za-
placena, aby trh mohl byt dokoncen.

vaci akeni pole u tunelu a zaplatte na-
klady vlevo od akcniho pole. Ziskate ('@
nebo a, jak je vyznaceno pod akénim
polem. Odvedenou praci vyznacte posu-
nutim figurky kopace o jedno pole hlou-
béji do tunelu.

WASTELANDER TUNNEL )

Pozn.: nemusite prispét ke stavbé tunelu, abyste mohli aktivovat svého skry-
tého rekruta. Pokud mate pustinného rekruta a ostatni hraci kopou pustinny
tunel, mdZete je nechat kopat a pak shrabnout zisk, kdyz se dokopou dostatec-

Dokonceni: ve chvili, kdy je pozadova-
ny pocet akénich poli vedle trhu obsa-
zen, je trh hotov. Otocte desticku trhu
a posunite ji doleva tak, aby odkryla
vyhazovaci akéni pole, které dosud za-
kryvala. Pri posouvani desticka trhu
vyhodi délniky, ktefi jej pomahali sta-
vét. Vratte je do zasoby jejich majite-
16, ktefi s nimi ihned hodi.

Kazdy hrac, ktery prispél alespon jed-
nim délnikem ke stavbé tohoto trhu,
polozi prave jeden zeton autority

na trh (bez ohledu na pocet délnikd,
kterymi prispél). Polozte tyto Zetony
na ilustraci. VSichni hradi, jejichz Zeton
autority na desticce chybi, utrpi postih,
ktery je na ni napsany.

VSechny narody (kromé Ikaritl) se sna- Akce kopani: poloZte délnika na vyhazo- Odhaleni skrytych rekruti: kdyZ figurka

kopace postoupi na 6. pole tunelu,
vSichni hraci odhali své skryté rekruty
prislusného naroda, bez ohledu na to,
kdo figurku kopace posunul. Hradi tak
ziskaji pristup ke schopnostem jejich
nové aktivovanych rekrutd az do konce
hry.

Dokonceni tunelu: kdyz figurka kopace
dosahne konce tunelu (9. pole), vstoupi
do hry nové, dosud uzavrené, akcni pole.
Odstrante z néj zeton nedostupnosti.

Od této chvile mohou hraci, ktefi maji
aktivniho rekruta pfislusného naroda,
poslat své délniky na toto akéni pole.
Ak¢cni pole se nebere jako soucast
tunelu.

Pozn.: diky dostatku surovin a artefaktd
v podzemi je mozné vyuzivat akéni pole
tunelu i po jeho dokonceni.

el

I You may noitbump your own workers 1
L from action spaces.
-~ - 4
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TRHY S ARTEFAKTY

Na rozdil od ostatnich jsou trhy s arte-
fakty postaveny jiz na zacatku hry.
Maji Sestiuhelnikovy tvar, stejny jaky
je na rubu karet artefakti. Kazdy

z nich vyZaduje odhozeni 3 karet arte-
fakth (E). Za to ziskate bod vlivu da-
ného naroda a polozite " na jedno
ze dvou nasledujicich mist:

Bonus: misto zaplaceni libovolnych
miiZete zaplatit 2 stejné [
(napf. 2 knihy).

Napriklad Svobodny tisk nevlidné
reality (napravo) vyzaduje odhozeni
libovolnych . Vyménou dostane-
te moznost umistit W na volné po-
le v subterrském tzemi (nebo

na postaveném trhu v této oblasti,
na kterém dosud nemate zadny ze-
ton autority) a bod vlivu Subterry.

1. Odpovidajici hvézdicové uzemi
(stejné jako u desti¢ek trha).

2. Odpovidajici desti¢ku trhu, na niz
dosud zadny Zeton autority nemate.
V pfipadé této volby, se na vas jiz
nevztahuje postih za nepfispéni

Pozn. 1: nékteré desticky trhd vyza-
duji zaplaceni karty artefaktu. Presto
to nejsou trhy s artefakty.

ke stavbé.
Pozn. 2: mUZete i nadale vyuzivat
trhy s artefakty pro ziskani bodd
vlivy, i kdyz uz nemate kam dat své
Zetony autority.
OSTATNI TRHY

Jakmile je trh postaven, mlzete vyménit rozlicné zbozi za pozemky v Gzemi
daného naroda. Kterykoliv hra¢ mlze trh vyuzit, nejen ti, ktefi jej postavili.

Vyuziti trh(: pro vyuZiti trhu umistéte svého délnika na vyhazovaci akcni pole
u pravého horniho rohu trhu a zaplat'te naklady zobrazené na desticce trhu.
Napf. pro vyuziti Lazni pomijivé rozkoSe to jsou AA a E Poté poloz-
te W na prazdné pole v hvézdicovém Uizemi v pislusné oblasti desky a pFi-
dejte bod podpory na stupnici vlivu (v tomto pfipadé se to tyka Subterry).

Pokud je budova, kterou vyuzivate, v Subtefe, mate pristup jediné k hvéz-
dicovému Uzemi zde. Pokud v tomto Gzemi jiz nejsou Zadna volna pole, neni
mozné umistit dal$i Y, ale presto miZete nadéle trh vyuZivat pro ziskani
bodu vlivu.

Osobni svobody: vSichni hraci, ktefi
nemaji * na postaveném trhu, utrpi
postih, ktery je popsany na desticce.

Akademie povinné rovnosti: postih
z tohoto trhu se tyka vlastnosti
rekrutl vytisténych na kartach.
Narodni bonusy mizete vyuzivat

i nadale.

Laborator selektivni genetiky: tento
postih fika, Ze smite naverbovat
nového délnika jen pokud mate jen
jednoho. Nesmite naverbovat treti-
ho ani ctvrtého.

lp
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5 FREE PRESS OF
HARSH REALITY

SPA OF FLEETING
PLEASURE
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I You may not bump your own workers

| from action spaces. ;
L . = —

Napf-.: postih Lazni prchavé rozkose
znemoznuje vyhazovat vlastni délniky
hracim, ktefi na nich nemaji Zadny
Zeton autority.

Pozn.: postih nékolika trhd vam bere
suroviny nebo zbozi, kdyz hodite urci-
ta Cisla. Tento postih uplatnéte za kaz-
dého délnika, na némz padne dané
Cislo (napt.: 2 ctyrky znamenaji ztratu
2 surovin a/nebo zbozi.
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[ KARUS ]

Kvuli svym proradnym zamérim a obchodnimu smysleni se Ikarité chovaiji trochu jinak nez Eufofané, Subtefané
a Pustinafi. Jejich kli€¢ovou vyhodou ve hie je obchod se surovinami a artefakty. V Ikaru neni tfeba nic stavét, za€ina
hru se tfemi jiz postavenymi a otevienymi trhy.

WIND SALOON

NIMBUS LOFT

Vétrna knajpa: zaplat'te libovolné
(nebo 2 stejné). Za to posuiite
zeton vlivu Ikaritl o 1 pole a poloz-
te 1 Zeton autority do hvézdicového
Uzemi v Ikaru.

Oblacné patro: zaplatte B Bg i@
(v libovolné kombinaci). Za to po-
suntezeton vlivu Ikaritl o 1 pole

a polozte 1 Zeton autority do hvézdi-
cového Uzemi v Ikaru.

NEKOLIK POZNAMEK 0 REKRUTECH

Mnoho rekrutd nabizi vymeénu (napfr.
ziskej @ @ a za to si vezmi [f)).
Tato transakce je limitovana — ne-
Znamena to, Ze je mozné vymenit
libovolny pocet védomosti za libovol-
ny pocet karet.

Nekteré karty rekrutd vam umoznuji
obétovat délniky. Pouzitim takové
schopnosti nemUzZete ztratit svého
posledniho délnika. KdyZ obétujete
délnika, poloZte ho vedle planu mezi
ostatni délniky. Pozdéji jej mlzete
znovu ziskat.

Néktefi rekruti vyzaduji porovnani vé-
domosti délnika s védomostmi jinych
délnikd v urcitych oblastech na planu.
Pokud ma délnik mit ,nejvyssi* nebo

nez blazenosta . Za to po-
sunte zeton vlivu Ikaritl o 1 pole
a vezméte si .

Nebesky salonek: zaplat'te 1 zboZzi
jiné nez blazenosta . Zato
posurnite Zeton vlivu Ikaritl o 1 po-
le a vezméte si [ [ g (libovolnou
kombinaci).

pozici jako jediny (tj. nesmi nastat
remiza).

Néktefi rekruti méni to, jak si dobi-

~_BREEZE BAR
<

Bar Vanek: zaplatte 1 zboZi jiné

Ll
SKY LOUNGE

Aktivace skrytych ikarskych rekrut{:
protoze Ikarité maiji staly prisun plati-
cich zakaznikl nepotrebuji se ,,proko-
pat" do jinych oblasti. Jediny zplisob
aktivace ikarskych rekrut( je tak do-
sazeni 8. pole na ikarské stupnici vlivu.

When your worker
bumps another player’s

rate karty artefaktd (napft.:
vezmi %, odhod' ).
Tyto schopnosti nelze kom-
binovat — musite si vybrat
jednu z nich.

Né&ktefi rekruti vam davaji | ¥
bonus pfi vyhozeni délnika
délnikem. Kdyz to nastane,
nejprve proved'te vyhozeni (vCetné
vSech pripadnych vymén) a az poté
dokoncete akci.

Néktefi rekruti podminuji schopnost
tim, zda mate ¢i nemate »- Tim

nejnizé™ védomosti, musi byt v takové neni minén 1 kus suroviny, nybrz

_nl T surovinu, uplatnéte tento bonus.

to znamena, pokud nemate Zadnou

aworker on the
Generator, Farm, or

| Cloud Mine, dl other
|| players with workers
|| there gain @ andyou |

When your worker is
bumped by another
player’s worker, you
may gve that player
#55. If you do, manually
select your worker’s
| knowledge instead of
rolling it.
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[ KARTY ETICKYCH DILENAT ]

Kazdy hra¢ ma od zacatku hry 1 kartu etického dilematu, kterou mlize vyuzit jednou za hru, a to ve svém tahu. V tahu,
kdy tak ucini, nem0ze hra¢ umistit ani stahnout Zzadného délnika.

Pred vyuzitim etického dilematu jej otocte licem vzhiru a odhodte bud’ vyobra-
zeny artefakt, NEBO libovolné 2 jiné. Poté ucinte klicové rozhodnuti pro hru:
bojujete proti rezimu, nebo dystopii podporujete?

.|: redabok ]| [ bunabok JJ

___|
] Pokud bojujete proti rezimu (levé strana karty), jsou vam odmeénou 2 karty rek-
\1 ) ’j rutd, z nichZ 1 odhodite. Tu zbylou polozte pfed sebe licem dold jako skrytého

rekruta. Pokud jiZ byli rekruti daného naroda aktivovani, mézete jej ihned odha-
lit a aktivovat. Pokud jiz byla dosaZena posledni Groven na stupnici vlivu dané-
ho naroda, mizete na tohoto rekruta ihned poloiit‘lk .

DraN 2 recruns ‘ Place % on this card ‘

Pokud dystopii podporujete (prava strana), okamzité poloitei’ na kartu etic-
kého dilematu (ne na desku).

! N
[ KONECHRY ]

Hra kondi, kdyz néktery hrac umisti vSech 10 Zeton{ autority (W). Tento hrac vitézi a prebira vladu nad dystopii. Presto je
mozné, aby nastala remiza, protoze posledni Y méze umistit vice hracd naraz, kvéli stavbé trhu nebo dosazeni konce
stupnice vlivu.

Na tato mista méizete pokladat W : Pfi remize:
« Na dokonéeny trh (nejvy3e 1, mdZete ho sem umistit diky Ucasti na stavbg 1. Vitézi hrac s vyssi moralkou.
nebo vyslanim délnika na pfisludny trh s artefakty). 2. Vitézi hrac s nizsimi védomostmi.
i i . . ) i , . - i 3. Vitézi hrac s vyssim pocet trhd,
o Dovuzevml (2;6 zet0|,1£1 do ]ednohov uzemi, f:lle poctu hracu, zadné omezeni na nichz méa alespori jeden '
poctu zetoni na hrace, pouze poctem poli). 4. Vitézi hrac s vice tzemimi, v nichz
+ Na kartu rekruta (nejvyse 1 na kazdého rekruta, umistéte jej po dosazeni m’évalresp’ciﬁ jede,n |
konce stupnice vlivu pFislu§ného naroda). 5. Vitézi hrag, ktery hodi méné svymi
) - L aktivnimi déIniky. Opakujte, dokud
* Na kartu etického dilematu (nejvyse 1, po spineni). remiza trva.

[ POKROEILE VARIANTY ]

Draft rekrut(: na zacatku hry, misto Vybér trhi: tuto variantu silné doporucujeme po nékolika partiich Euphorie.

prostého vybéru 2 rekrutl ze 4, je Na zacatku hry rozdejte po 2 trzich kazdému hraci a zbytek odlozte stranou.
mdzete ,draftovat®. Rozdejte po 4 Kazdy hrac si pak vybere 1 trh, s nimz se bude hrat a polozi ho licem dol&
kartach kazdému hraci, z nich si po- na stdl. Zbyly trh odstrarite ze hry. Poté, co si vSichni hraci vybrali svij trh,
nechte jednu a zbytek predejte dal. dopliite vybrané trhy kartami, které jste pfi rozdavani dali stranou tak, aby
Takto pokracujte, dokud nedojdou ve hie bylo celkem 6 trhi. Zamichejte je a rozmistéte na plan.

karty, teprve pak si vyberte 2 rekruty

a zbytek odlozte. Vybér moralky a védomosti: pocinaje nejstarsim hracem a dale ve sméru ho-

dinovych rucicek polozi kazdy hrac svlj Zeton moralky nebo védomosti
na prazdné pole na prislusné stupnici, dokud nejsou umistény vsechny zetony.

11 |‘E




[ ponADi ]

Svét, jak ho zname, skondil a na jeho misté se dnes tyci
Euforia. Ve vife, Ze novy svétovy rad je treba k odvraceni
dalsi katastrofy, vztycily euforské elity vysoké zdi kolem
svého zlatého mésta a stavi intelektualni rovnost nade vse.
Pry¢ jsou osobni svobody, pryc je znalost toho, co bylo.
VSe na ¢em zalezi, je to, co bude.

Euforané nejsou sami. Vné mésta zUstali ti, ktefi zakusili
apokalypsu na vlastni kiizi — jejich vzpominky a jizvy to
dokazuiji. Pustinafi poslepovali spolecnost historik{l a sed-
lak& mezi zapomenutymi skladkami minulosti.

Ale svét netvori jen povrch zemé. Hluboko v podzemi lezi
mésto Subterra, obyvané horniky, mechaniky a odbojafi.
Diky temnoté, v niz drzi své délniky, dokazali vybudovat
podzemni sit’ stok a trubek, pary a soukoli, skrytych chodeb
a tajnych schodist’.

A naopak vysoko nad povrchem se vznasi tajemni Ikarité
ve svych vzducholodich, ktefi lakaji lidi do nebeskych vysin
prisliby vécné blazenosti.

Ctyfi rlizné spole¢nosti a kazda z nich ¢ekd, az prepises
historii. Co jsi ochoten obétovat, abys vybudoval lepsi
dystopii?

E TIPY PRO UCENI A VYSVETLOVANI EUPHORIE j

Pro snizeni mnoZzstvi predanych informaci v kratkém Case vysvétlujte vSe na oblasti jednoho naroda na hernim planu.

Téma hry: jste nizko postaveny manazer v dystopii a sna-
Zite se pomoci svych délnikd prevzit otéZe. DéElnici jsou
kostky a Cisla na nich predstavuiji jejich védomosti. Protoze
Zijete v dystopii, chcete, aby vasi délnici byli hloupi

a Stastni.

Podminky vitézstvi: umistéte vSech 10 zeton{ autority

na plan nebo na vase karty a zvitézite.

Moznosti tahu: bud” umistite jednoho délnika (dva pokud
mate par, coz se pocita jako dva oddélené tahy v rade)
nebo stahnete libovolny pocet svych délnikd z planu. Kdyz
umistite délnika, ihned zaplatite naklady a obdrzite zisky.

Univerzalni symbolika: naklady jsou v Sedych Ctvercich,
zisky v bilych kruzich.

Typy akcnich poli: velky box na vyrobnich polich (neome-
zené), Ctverec s prerusovanou hranici a Sipkou na tune-
lech a trzich (vyhazovaci) a Ctverec s plnou hranici na sta-
venistich.

Prvni kolo: v prvnim tahu poslete délnika na vyrobni pole
a vezmeéte si prislusny zisk.

Cil pro prvnich par kol: v prvnich tazich se soustred’te
na svého aktivniho rekruta. To vam da kratkodoby cil nez
se dostanete do hry.
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