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WHAT IF?

WSTEP

Witaj w WHAT IF grze, ktdéra przybliza
Ci Unie Europejska!

Czy kiedykolwiek zastanawiates sie, jak decyzje podejmowane
w UE wptywajg na Twoje codzienne zycie jako obywatela
europejskiego?

Ta gra pozwala Ci zanurzy¢ sie w proces podejmowania
decyzji, gdzie gracze dziatajg jako przedstawiciele swoich
wyimaginowanych naroddéw, poruszajgc sie po zawirowaniach
polityki UE

Stworzona w ramach projektu iEUElect w programie Erasmus+,
"WHAT IF" to nie tylko gra - to praktyczne doswiadczenie w
demokracji, w ktérym Twoj gtos ma znaczenie!

Dzieki angazujgcym aktywnosciom, takim jak prezentowanie
plandw, debaty, gtosowanie i przewidywanie wynikow, zyskasz
gtebsze zrozumienie, jak polityki ksztattujg przysztos¢ UE.

Czy Twoj plan zdobedzie wiekszos¢ gtoséw? Graj, aby sie
przekonac i zostaw swdj slad w tej podrdzy przez europejskie
rzady!

Aby dowiedzie¢ sie wiecej, odwiedz naszg strone
internetowa: www.ieuelect.com lub nasze strony w mediach
spotecznosciowych: @ieuelect na Facebooku i Instagramie.



http://www.ieuelect.com/

Zeskanuj, aby odkry¢ gre WHAT IF
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KOMPONENTY GRY

KARTY DO GRY
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ZETON PIERWSZEGO GRACZA

Zeton pierwszego gracza
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ZETONY GLOSOWANIA

1 zeton kazdego koloru dla kazdego gracza

ZETON PRZEWIDYWANIA

1 zeton w kazdym kolorze dla kazdego gracza (przéd w kolorze, tyt oznaczony
znakiem zapytania i czarnym kolorem)

Back Front Front
- -

PUDELKO DO GLOSOWANIA

1 pudetko umozliwiajace graczom oddanie gloséw w tajemnicy oraz zebranie ich
do ostatecznego zliczenia.
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6-SCIENNA KOSTKA DO GRY

1 zwykta kostka szescioscienna.
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DEFINICJE

MOWCA

Jeden z dwdch graczy, ktéry przedstawia temat karty podczas rundy.

WSKAZNIK PIERWSZEGO GRACZA

Gracz, ktéry jako pierwszy obejmuje prowadzenie w turze i trzyma
ZETON Pierwszego Gracza.

PLAN

Stwierdzenie, ktore promuje kazdy z dwoch Mowcodw w kazdej rundzie.

REZULTAT
Wynik rundy w przypadku, gdy na nig zagtosowano lub gdy nie
zagtosowano

KATEGORIE TEMATYCZNE

Tematyczna kategoria karty oraz gtowna wskazowka dotyczaca
dopasowania kart podczas rundy gry.

Mamy 6 kategorii tematycznych:

(ﬁoj) Nauka i Rozwéj Osobisty
@—'W\f— Zdrowie i Dobrostan

Environment and Sustainability

&

PS  Srodowisko i Zrownowazony Rozwoj
(A=)

Rownosé i Integracja
==

Transformacja Cyfrowa i Innowacje

il
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Gra WHAT IF jest rozgrywana w serii rund, réwnych liczbie
graczy, przy minimum 7 graczach.

Podczas kazdej rundy dwoch graczy petni role Mowcow,
wybierajagc po jednej karcie z tej samej talii kategorii, a
nastepnie prezentujg jg, po czym bedg prébowac przewidziec,
ktore Stwierdzenie zyska wiecej gtosow od graczy. Méwcy
nastepnie przedstawiaja argumenty, aby pokazaé,
dlaczego uwazaja, ze gracze powinni ich wspieraé¢ i ich
Plan.

Nastepnie gracze oddajg gtos na wybrany Plan, dodajgc
odpowiedni kolorowy zeton (zielony/niebieski) do pudetka do
gtosowania lub gtos neutralny, dodajgc czarny zeton do
pudetka.

Gracz z wiekszg iloscig gtosOdw nastepnie odczytuje pozytywny
Wynik (wskazujgcy na petne wdrozenie ich Planu) lub
negatywny Wynik (wskazujgcy na to, ze ich Plan nie zostat
wdrozony).

Na koniec kazdy gracz zdobywa punkty w zaleznosci od
swojego sukcesu w przewidywaniu Planu (stwierdzenia) z
najwiekszg liczbg gtosdéw oraz na podstawie rzeczywistego
Planu (stwierdzenia), na ktory oddano gtos.

Gra toczy sie dopoki wszyscy gracze beda mieli szanse
cho¢ raz by¢ Pierwszym Graczem i zaproponowaé swoj
Plan.
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GLOWNE ZASADY GRY

PRZYGOTOWANIE

Gracze zajmujg miejsca wokoét stotu, upewniajgc sie, ze majg
gracza po lewej i prawej stronie. Karty umieszczone s3 na
srodku stotu, podzielone na kategorie (oznaczone zaréwno
kolorem, jak i symbolem), z numeracjg od ,1 do 6”.

Wybierz gracza, ktoéry bedzie Pierwszym Graczem, i umies$¢ przed
nim Zeton Pierwszego Gracza.

ETAPY GRY

Runda gry dzieli sie na nastepujgce fazy:
Etap ogtoszenia i przewidywania

o Wybor kategorii

o Ogtoszenie tematu
o Przewidywanie

o Promowanie tematu

Etap gtosowania

1.Faza Rozwigzania i Punktaciji
o Rozwigzanie
o Punktacja™
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Etap ogtoszenia i przewidywania

Wybor kategorii

Pierwszy Gracz rzuca kostkg i wybiera dwie karty z jednej
kategorii. Gracz po jego lewej stronie wybiera jedng z kart, a
Pierwszy Gracz zatrzymuje drugg karte. Pierwszy Gracz i
gracz po jego lewej stronie zostaja ,,Méwcami” w pierwszej
runde.

W przypadku, gdy w kategorii nie ma wystarczajgcej liczby kart,
Pierwszy Gracz wybiera nowg kategorie.

Ogtoszenie tematu

Pierwszy Gracz odczytuje temat swojej karty, a nastepnie
kolejny gracz rowniez odczytuje temat swojej karty.

Przewidywanie

Kazdy gracz, ktory nie wystgpit z przedstawieniem Planu, tajnie
wybiera jednego z graczy, ktéry, jego zdaniem, zdobedzie
najwiecej gtosow. Powinien potozy¢ zeton zakryty (znakiem
zapytania do gory) przed soba, trzymajgc drugi w reku.

Przedstawienie Planu (twierdzenia)

Gdy wszyscy gracze zakonczg etap Przewidywania, Pierwszy
Gracz w skrocie wyjasni, dlaczego uwaza, ze istnieje potrzeba
wdrozenia jego Planu (na podstawie stwierdzenia). Ma na to
60 sekund. Nastepny gracz zrobi to samo, rowniez w czasie
60 sekund.



Dofinansowane przez
Unie Europejska i EU ia ECT

Etap glosowania

Kazdy gracz, ktéry nie przedstawiat Planu gtosuje na Plan
Pierwszego Gracza (umieszczajgc zielony zeton w pudetku)
lub na Plan drugiego gracza (umieszczajgc niebieski zeton w
pudetku), lub odda gtos neutralny (umieszczajgc czarny
zeton w pudetku). Gracze powinni trzymac pozostate zetony
w reku, wraz z dodatkowym zetonem Przewidywania.

Faza rozwigzania i punktacji
Rozwigzanie

Zetony w pudetku sg odkryte, a Plan z najwieksza liczbg gtoséw
jest wdrazany. W przypadku remisu, za kazde 2 gtosy
neutralne dodaje sie 1 glos do Planu Pierwszego Gracza;
jesli nadal bedzie remis, tasuje sie jeden zielony i jeden
niebieski zeton, a nastepnie losowo wybiera sie¢ jeden z
nich do wdrozenia, jakby mial najwiecej gtoséw.

Gracz, ktorego Plan otrzymat najwiecej gtoséw, odczytuje
Wynik ,Za” (kciuk w gore), podczas gdy drugi gracz odczytuje
Wynik ,Przeciw” (kciuk w dot).
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Punktacja

Na koniec kazdej rundy kazdy gracz zdobywa nastepujgca
liczbe punktéw, ktore sie kumuluja:

« 1 punkt, jesli zagtosowali na zwycieski Plan (wszyscy
gracze oprocz Méwcow)

« 1 punkt, jesli nie przewidzieli sukcesu karty, na ktorg
zagtosowano, ale zwycieski Plan otrzymat przynajmniej 1
punkt z Zzetondw neutralnych (wszyscy gracze oprocz
Speakerdw)

« 1 punkt, jesli przewidzieli karte, na ktérg zagtosowano
(wszyscy gracze oprocz Speakerdw)

Dla Mowcow:

0 punktéw, jesli otrzymali O gtoséw

1 punkt, jesli otrzymali 1-3 gtosy

2 punkty, jesli otrzymali 4-7 gtosow

3 punkty, jesli otrzymali 8 lub wiecej gtosow™*

Przyktad: Jacek, jako Mowca, otrzymat 4 gtosy z 8 i jego Plan zostat
zatem zaakceptowany. Pozostate gtosy oddano na Zuzie, drugiemu
Mowcy, a 2 gtosy byty gtosami neutralnymi. Jacek zdobywa 2 punkty,
a Zuza zdobywa 1 punkt. Kuba i Helena przewidzieli zwycigstwo
Jacka i zagtosowali na niego; kazdy z nich zdobywa 2 punkty. Hania i
Aleksandra zagtosowaty na Jacka, ale przewidziaty zwyciestwo Zuzi,
wiec zdobywajg tylko 1 punkt za gtosowanie oraz 1 dodatkowy punkt,
poniewaz gtosy neutralne idg do zwyciezcy! Bartek i Michat
zagtosowali na Zuze i przewidzieli jej zwyciestwo, wiec kazdy z nich
zyskuje 1 punkt, rowniez dzieki gtosom neutralnym. Na koniec
Marysia i Rafat zagtosowali na Zuze, ale przewidzieli zwyciestwo
Jacka, wiec kazdy z nich zdobywa 1 punkt.
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KONIEC GRY

Gdy gra dobiegta konca (kazdy otrzymat szanse bycia
Mdéwcg), przejdz do podsumowania punktow i wskazania
ostatecznego zwyciezcy lub zwyciezcow w przypadku remisu
punktowego.

Gracz/e z najwieksza liczbg punktow sa uznawani za
zwyciezcoéw. W przeciwnym razie posiadacz Wskaznika
Pierwszego Gracza przekazuje go graczowi po swojej lewej
stronie i rozpoczyna sie nowa runda.

CO DALEJ?

Odwiedz profil gry WHAT NEXT na serwerze
Discord: www.discord.gg/aWpx8pr3Ne
Pomoz nam udoskonali¢ gre, dziel sie
opiniami i wymieniaj pomysty na nowe
kategorie i tematy gry.



https://discord.gg/aWpx8pr3Ne

