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Un joc de societate Print&Play despre

democratie siimplicarea societatii civice i EU EE ECT

WHAT IF?

INTRODUCERE

Bun venit la What If, un joc de societate care aduce
Uniunea Europeana mai aproape de tine!

V-ati intrebat vreodata cum deciziile luate in UE va influenteaza
viata de zi cu zi ca cetatean european? Acest joc va permite sa
va scufundati in procesul de luare a deciziilor, in care jucatorii
actioneaza ca reprezentanti ai natiunilor lor imaginare, navigand in
complexitatile politicii UE.

Creat in cadrul proiectului iEUElect din cadrul Programului
Erasmus+, ,What If?” este mai mult decat un simplu joc - este o
experienta practica in democratie, unde vocea ta conteaza!

Cu activitati captivante, cum ar fi prezentarea planurilor,
dezbaterile, votarea si prezicerea rezultatelor, veti obtine o
intelegere mai profunda a modului in care politicile modeleaza
viitorul UE.

Planul tau va castiga votul majoritatii? Joaca pentru a afla si
pentru a-ti pune amprenta in aceasta calatorie prin guvernanta
europeana!

Pentru a afla mai multe, vizitati site-ul nostru:

https://leuelect.com/ sau paginile noastre social media:
@ieuelect pe Facebook si Instagram.
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Scaneaza pentru a
descoperi jocul
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COMPONENTELE JOCULUI DE SOCIETATE

CARTE DE JOC (SCHEMA)
Logo

Categorie ‘rg iUt E’

Invatare si auto-
dezvoltare

Rezultatul s swaranesand
,votat”

Rezultatul
,Nevotat”

INDICATORUL PRIMULUI JUCATOR

1 indicator Primul Jucator

Numarul
cartii de joc

Imagine

Subiect
principal

Votarea simbolului
a reusit

Votarea simbolului
nu a reusit
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JETOANE DE VOT

1 jeton de fiecare culoare per jucator

JETOANE DE PREDICTIE

1 jeton de fiecare culoare per jucator (colorat in fata, in spate
marcat cu semn de intrebare si culoare neagra)

Verso Fata Fata

--

CASETA DE VOT

1 container care permite jucatorilor sa-si exprime voturile in secret
si sa le recupereze pentru o numarare finala

D R T

ZAR CU 6 FETE

1 zar normal cu 6 fete
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DEFINITHI

VORBITOR

Unul dintre cei doi jucatori care argumenteaza tema selectata a unei
carti de joc, in timpul unei runde.

INDICATORUL PRIMULUI JUCATOR

Jucatorul care vorbeste primul in runda si care tine Indicatorul
Primului Jucator.

PLAN

Ideea care este promovata de fiecare dintre cei doi Vorbitori, in fiecare
runda.

REZULTAT

Rezultatul de pe cartea de joc, atunci cand planul este votat sau nu.

CATEGORII DE SUBIECTE

Categoria tematica a cartii de joc si criteriul principal dupa care cartile
de joc ar trebui sa fie grupate in timpul unei runde de joc.
Exista 6 categorii tematice:

O a o .
$Th Invatare si auto-dezvoltare

Q@— Sanatate si bunastare
@ Mediu si durabilitate
giz Rolul comunitar

\ Egalitate si Incluziune

{% Transformare si inovare digitala




R Cofinantat de .
Uniunea Europeana 1 EU la ECT

JOCUL PE SCURT

Jocul Whatlf se joaca intr-o serie de runde, egale cu numarul de
jucatori, intre 7+ jucatori.

Pe parcursul fiecarei runde, doi jucatori preiau rolul de Vorbitor si
vor selecta cate o carte din aceeasi categorie tematica si o vor
prezenta celorlalti jucatori care, la randul lor, vor incerca sa prezica
care Plan va fi votat mai mult de jucatori. Vorbitorii prezinta ulterior
argumente pentru a explica de ce cred ei ca jucatorii ar trebui sa-i
sustina pe ei si pe Planul lor.

Jucatorii vor vota apoi pentru Planul pe care il doresc,
adaugand un jeton de culoare adecvat (verde/albastru) in caseta
de vot sau un vot de indiferenta prin adaugarea unui jeton negru in
caseta. Vorbitorul cu cele mai multe voturi va citi apoi rezultatul
pozitiv (indicand ca rezultatul planului sau este pe deplin
implementat) sau rezultatul negativ (indicand ca rezultatul
planului sau nu este implementat).

in cele din urma, fiecare jucator marcheaza puncte in functie de
succesul sau in prezicerea Planului castigator si de Planul
pentru care a votat.

Jocul continua pana cand toti jucatorii au sansa de a fi Primul
jucator si de a propune un Plan.
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REGULI PRINCIPALE

PREGATIREA

Jucatorii isi iau locul in jurul mesei, asigurandu-se ca toti au un
jucator la stdnga si la dreapta lor. Asezati cartile in mijlocul mesei,
impartite pe categorii tematice (marcate atat prin culoare, cat si prin
simbol), alocand un numar aleatoriu de la 1 la 6, diferit, fiecarui set de
carti astfel format. Alegeti un jucator care sa fie Primul Jucator si
plasati in fata lui indicatorul Primului jucator.

FAZELE JOCULUI

Runda de joc este impartita in urmatoarele faze:
1. Faza de anunt si predictie

Selectarea categoriei

Anuntarea temei

Predictia rezultatului

Promovarea temei

2. Faza de votare
3. Faza de rezolutie si punctare
« Rezolutie

« Punctare

Faza de anunt si predictie

Selectarea categoriei

Primul jucator da cu zarul si selecteaza doua carti din setul de
carti/categoria indicata de zar. Jucatorul din stadnga lui alege una dintre
carti, iar primul jucator pastreaza a doua carte ramasa. Primul jucator
si jucatorul din stanga lui devin ,,Vorbitorii” pentru prima runda. in
cazul in care categoria nu are suficiente carti, primul jucator alege o
noua categorie.
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Anuntarea temei

Primul jucator va citi tema cartii sale de joc, iar urmatorul jucator va
citi tema cartii sale de joc.

Predictia rezultatului

Fiecare jucator care nu este Vorbitor in prima runda va selecta in
secret unul dintre jucatorii (sau temele) despre care considera ca va
castiga cele mai multe voturi. Vor pune jetonul de predictie cu fata in
jos (cu semnul de intrebare in sus) in fata lor, tinandu-l pe celalalt in
mana.

Promovarea temei

Odata ce toti jucatorii au terminat cu Predictia, primul jucator va
explica pe scurt de ce crede ca Planul lor este important de
implementat si votat, in este nevoie sa-si puna in aplicare Planul, in
maxim 60”. Urmatorul jucator va face la fel, in aceeasi limita de 60”.

Faza de votare

Fiecare jucator care nu a propus un Plan va vota Planul Primului
jucator (punadnd un jeton Verde in cutie) sau Planul urmatorului
jucator (plasand un jeton Albastru in cutie), sau indiferenta (plasand
un jeton Negru in cutie). Ar trebui sa retina celelalte jetoane in mana,
impreuna cu jetoanele de Predictie neutilizate.

Faza de rezolutie si punctare

Rezolutie

Jetoanele din cutie sunt dezvaluite, iar Planul cu cele mai multe
voturi este pus in aplicare. in caz de EGALITATE, pentru fiecare 2
voturi de indiferenta, adaugati 1 vot la Planul Primului jucator. daca
exista inca egalitate, amestecati un jeton verde si unul albastru si
selectati aleatoriu unul pentru a fi implementat ca si cum ar avea cele
mai multe voturi.
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Jucatorul al carui Plan a primit cele mai multe voturi citeste de pe
cartea sa de joc Rezultatul ,Votat” (degetul mare in sus), in timp ce
celalalt jucator citeste Rezultatul ,Nevotat” (degetul mare in jos).

Punctarea

La sfarsitul fiecarei runde, fiecare jucator primeste cumulativ
urmatoarele puncte:

- 1 punct daca a votat pentru Planul castigator (fiecare jucator, in
afara de Vorbitori)

- 1 punct daca nu a reusit sa prezica cartea votata, dar planul
castigator a primit cel putin 1 punct din voturi de indiferenta (fiecare
jucator, in afara de Vorbitori)

- 1 punct daca a prezis ideea castigatoare (fiecare jucator, in afara
de Vorbitori)

- Una dintre cele de mai jos (numai pentru Vorbitori):

- 0 puncte daca a primit O voturi

o 1 punct daca a primit 1-3 voturi
o 2 puncte daca a primit 4-7 voturi
o 3 puncte daca a primit 8+ voturi

Exemplu: Josh, in calitate de Vorbitor, a primit 4 din cele 8 voturi si planul sau
este astfel votat. Voturile rémase au fost acordate lui Susan, cel de-al doilea
Vorbitor, iar 2 voturi au fost de indiferenta.

Josh céastiga 2 puncte, iar Susan castiga 1 punct.

James si Helena I-au prezis pe Josh ca fiind castigéator si I-au votat pe Josh;
castiga fiecare cate 2 puncte (pentru ca au prezis Planul castigator - 1p, si au
votat Planul castigator - 1p). Harriet si Alexandra Il-au votat pe Josh, dar au
prezis ca Susan este castigatoare, asa ca castiga doar 1 punct pentru vot si 1
punct in plus, deoarece voturile indiferentei ajung la castigator! Bill si George au
votat pentru Susan si au prezis-o pe Susan, asa ca primesc din nou céate un
punct fiecare (din cauza voturilor de indiferentd). in cele din urmd, Mary si Bob
au votat pentru Susan si I-au prezis pe Josh, asa ca castiga cate 1 punct fiecare
(din prezicerea corecta a Planului castigator).
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SFARSITUL JOCULUI

Dupa ce fiecare jucator a avut sansa de a fi Vorbitor, jocul se
incheie. Efectuati adunarea punctelor din toate rundele jucate si indicati
castigatorul/castigatorii (in cazul egalitatii de puncte) jocului. Jucatorii
cu cele mai multe puncte sunt considerati castigatori.

In cazul in care nu doriti finalizarea jocului, detintorul indicatorului
Primul Jucator il paseaza jucatorului din stanga si o noua runda poate
incepe.

CE URMEAZA?

Vizitati serverul (i) Discord al jocului https://discord.gg/aWpx8pr3Ne
pentru a va posta ideile si a discuta cu alti jucatori opiniile si ideile
despre joc.



https://discord.gg/aWpx8pr3Ne

