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118 Jmenujes se Samuel a je ti 35 [et. Pred péti lety zemrela tva Zena, Jennifer, a ty jsi ziistal sam se svou dcerou Lizzy.
al Se smrti Jennifer ses smifoval jen tézko. Jediné, co té drzelo nad vodou, byla mySlenka, Ze horsi uz to byt nemiize. Ale to ses
©mylil... .
7acalo to pred dvéma mésici. Lizzy se citila stale unavend a kdykoliv a kdekuliy usinala_. Okamiite jsi ji vzal k |kafi. Ditkladngé

ji prohlédi a fekli ti, Ze je zcela v poradku. Ale zrovna kdyz jste chtéli odejit, se jeji stav prudce zhorsil. Ztratila védomi
a upadla do komatu. :

Kazdy den jsi seddval u jeji postele, tekal a doufal, Ze se to zlepsi. Marné. Lékafi byli bezradni, a tak ses rozhodl, Ze hude§’
pomoc hledat jinde. \
\ novinovém archivu jsi nasel stary tlanek tykajici se pnduhnéhn pripadu. Mlady chlapec se znicehonic probral po péti
mésicich v komatu. Rozhodl ses, Ze sé spojis s chlapcovym otcem, Markem, a douf4s, Ze se od néj dozvi$ vic.

Pozve té k sob# domii. Vypréavi ti q,.z.dravotnim stavu svého syna a trva na tom, Ze jeho utdraveni byl prosté zazrak. Ale zda
\ se ti, 7e k tobé neni Marek zcela uprimny. Takamu povis, jak jsi priSel o Zenu.a jak se desfs toho, ze bys mohl piijit i o dceru.
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To s Markem pohne.

Ja. .. néco jsem udélal. . ~alla nevim, jestli by to mohlo pomoci i tohg," fiké nakonec vihavé. Ze zasuvky stolu vytahne staro

v kiiZi vazanou knihu. ,,Kdyi\sg::zdél byt zdravotni stav meho syna heznatlgjny, pouzil jsem tuto knihu k provedeni jistého
ritualu. . . Tu knihu ti venuji, ale varuji té. Za to, Ze miijsyn procitl, jsem zaplatil. .. velice draze,” dodd tise.

Nalghas na naj, aby ti fekl vic, ale Marek uz dal mluvit nechce. Zda se ti, Ze v jeho ogich vidis strach. Knihu si odneses domii
a zacnes i Gist. :

Popisovany ritudl procitnuti umoZiiuje podstoupit Eloveku pput’ na misto, kam putuji lidské duse. Do jiné dimenze, kde viadnou

ti, jimz se fikd StraZci. Oni tento svét formuji‘dle své libostia syti.se na lidskych vzpontinkéch, jez zaroveii opatruji.

0 tyden pozdéji navstivis Lizzy v nemocnici. Pohled na jeji nehybnou, bledou tvar té privadi na ty nejéerngjsi myslenky. Jeji 4
srice jeste hije, ale jeji stav je stale horsi. Vypada to, Ze umird. .. Zlehka ji polibi§ na celoa vydas se k vjchodu. Nemas jinou
moznost. Musi§ se pokusit s pomoci Knity zachranit zivot své deefi. ’

Prectéte 0-159 a Zacnte firu.
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e vany. Ticho najednhu prerusi neprijemné hlasité zakuka
kukacky T\lll] puhled nkamzne zabloudi na tlaluve hndmy ohu

i Sifra — tak této hadance fikala Lizzy. Dala si s ni dost prace. Jiz né-
krat j ]SI chtel napis smazat ale nikdy té nenechala. Z néjakého divodu
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Vezmete'm kartu K 089
Toto je karta s HADANKOU = podivejte se do aplikace.

' ' Deska,pok'ryt;é"ﬁl’sly zéfi iﬁznvmi barvami. ervena, Zlutd, éernd, zelena.
b PristoupiS bliz, aby sis rozvrzeni Gislic mohl prohlédnout dikladnéji.

jezméte si kartli K-003.

Lizzy milovala hadanky. Kdyz jste spolu driv chodivali do sklepa pracovat
na négem v dilng, héhavala z kouta do kouta a zaplavovala té nekonegnym
g pruudem novych a nnvych hadanek A iedna z nich, ta, kterou se ti nikdy

b R 73 i

8y Vezméte sikartu _K:ml.'
' Totoje karta's H[\DANKU_U —podivejte se do aplikace.

o 1da se ti, ze chodha v ledniéce je nekonecnd. Chlad tehou prostupuje
iR a cely se treses. Kolem sebe vidis rizné skienice a nadoby, ovoce a za-
vareniny.

th ,Same, mohl bys 'Iaskavé konecné vyhodit to zkyslé mléko? Nevim, koli-

krat jsem té o to uZ Zadala. .. Prosim té, projdi ty véci v lednicce a povy-
hazu; vsechnn co je proSlé. Ann?“

Znatelna unava v hlase tvé Zeny ti pfipomina vSechny ty zhytecne ama-
~ licherné héadky.
&, Diky. Ated'ta vajicka. Vidyt'vis, ze hys je mél poskladat jinak, upoming
b, téJennifer. s 50T

b Zadumané se divas do lednice. Zpotatku vibec nevis, jak vejce preskladat.
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ﬂdstrante K 093

Odstraiite Karty stavaucl Inkace a kartu plany fokace vEetné umisténych
akénich disku.

Odstraiite, pokud je mate, karty K-UOB,.K-048 aK-082.
i}, ' Vezméte si kartu:lokace L-08 a’ umistéte ji pred sebe.
V-této lokaci neprovadgjte akci priizkum, pouze vyfeste hadanku.

L Tlacnka na deflhrllaturu zmacknesv pnr

T
a nitoru. Zvuk
srdecnﬂm ‘tepu zesili. Zda se, 7e se tepz ey

AL jsi, kdo j isi, dekujl tiza pomoc. Kunecne 'muzu vsta
leny tichy hlas. -

Objevi se pred tebou brouseny pohdr, plny jakem zelene tekutmy

Zvuk srdeéniho tepu pomalu utichd. Nakonec zaslechnes,llumeny hovor
lékafii-a chlapecky hlas vykfikne: olati, jsem zpatky!*

* sly§i§ vzda-
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Odstraiite karty K-002a K-109:
Vezméte si karty K-084. S
Pokud méte Kartu se symbolem (9, prectete K127,

ProhliZi$ si kusy rozbité vazy. UvnitF spatfi§ kapku vody a znak rovnitka
kresleny bilou kfidou.

Predneses feseni, ale zd se, Ze zdi se to moc nelibi. Chvili je zcela tise.

,Doufal jsem, Ze se s tim budes trapit déle. .. ale slib je slib.

Ze spar mezi cihlami zmizi malta a nékolik cihel vypadne ze zdi. Ve vznik-
1ém otvoru najdes vizitku se jménem Lizzyina oSetrujiciho |ékare.
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Odstraiite kartu K-007.
Vezméte si kartu K-103.

Vidi§ starou vybledlou tabulku na testovani zraku. Chvili se ti zdd, Ze
nékterd pismena jsou rozmazand, ale po ase se obraz ustdli a miize$
pristoupit bliz.

Vezméte si kartu K-010.

Obklopi té temnota a po chvili si uvédomi$, Ze se nachazi§ v podkrovi.
A'tentokrét zde nejsi sam. S hriizou si povS§imnes dvou povédomych postav

pripoutanych fetézy ke zdi. Je to Jennifer a jeji IékaF. Nejprve se snazi§

dostat se k nim hliz. Oni vSak mi¢i, jen jejich zrak putuje po mistnosti,
jako by se snazili té svjm pohledem na néco upozornit. Sledujes smér
jejich pohledii. VSimnes si chrlici ve dvou rozich mistnosti:

Udstrante pukud je mate, karty K-001, K- 02[] K- [143 K- [16[1 ak- 1[]8
Vezméte si karty lokace L-02 a L-05.
Vezméte si kartu K-046.

Pripravte lokaci dle karty plénu lokace.

Ziskavate'1 akéni disk.
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Poodhnes zévés a ocekavas, Ze spatfi§ zndmé zrcadlo. Misto toho véak
vidis sténu, na niz jsou bilou barvou nakresleny symboly vz a kapek vody.
»Mame tu hosty! UZ dlouho jsem tu nemél Zadné hosty! Tlumend slova
vychézi primo ze zdi.

,Pokud chees projit, musis ukézat, Ze jsi toho hoden.”

00 jsi zag?“ zeptas se. :

LNise, tiSe, o mé tu prece nejde,“ odpovi hlas ze zdi. ,VyFes rovnici, a hned
se dozvi$, co se nachazi na druhé strane.”

Vezmete si kartu K-007.

Jakmile se k lebkam priblizi§, ihned se k tobé natoGi. Z oEnich jamek
a nosnich dutin jim vychazeji paprsky riizné harevnych svétel.

,Nezname poradi. Nechte nas byt!“ vykfikne jedna z lehek.

»Ano, nechte nas! Kdybychom znaly spravné pofadi, tak bychom tady ne-
hyly,“ fika druha.

,Ja chei byt prvni! Ja!“ rika treti lebka.

»Ne, prvni jsem prece jal“

Lebky se hlasié prekrikuji a nevénuji ti pozornost. Rozhlizi§ se kolem
a snazis se prijit na to, jak je umicet.

Vezméte si kartu K-072.

Jmenuji se Lucian,“ predstavi se bytost. , Tohle jsem nasel v zoné vzpo-
minek. Mné je to k nicemu, ale tobé by se to mozna hodit mohlo. Musel jsi
to asi ztratit.“ Lucian se zaSklebi a poda ti stranku z Knihy.

LTy jsi Strazce?” zeptas se.

Lucian jen pokréi rameny, jako by odpovéd'byla prece jasnd, a rozhlizi se
po mistnosti.

,»Hledam jednoho svého kamarada. Nékde by tu mél byt...“

Odstraite kartu K-014.

Vezméte si karty lokace L-03 a L-10.

Vezmeéte si karty K-039 a K-114.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace.

Ziskavate 4 akeni disky.

Umistéte jeden z dostupnych akenich-diskii na pole D2.
Prectéte 0-011.

Rozhodnes se osvobodit lékare. 0toéiS klickem v zamku a vidiS, jak Jenni-
fer mizi. Lékar se zvedne ze zemé a skloni hlavu: ,Je mi lito, nepodafilo se
nam ji zachranit,“ rikd s bolesti v hlase. .
Preda ti jeji dmrtni list a sdm se pomalu rozplyne do nicoty. Kfigis a snazi§
se jej zastavit, ale bez ispéchu. Opét jsi zistal sam.
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Odstraiite karty K-026 a’K-092:
Vezmete sikartu K-104.

Sklepni mistnost se proménila. Vidi§ Lizzyinu nemocniéni postel a kolem
ni lezi riizné Iékarské vybaveni. Po dalsi sérii testil, které byly ipIng. zby-
tecne, se citila unavend, a tak si chtéla jen na chvilku odpoginout a trochu
se prospat. Kdo mohl tusit, Ze uZ se neprobudi? ¢
Jdes bliz. VSimnes si, Ze vedle postele leZi ziznam o pacientovi se jménem
tvé deery.

Vezméte si karty lokace L-13 a L-15.

Vezméte si kartu K-024.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace.

Ziskavate 5 akénich diski.

Umistéte jeden z dostupnych akénich diski na'pole C3.
Prectete 0-028.

Ve

Precte$ heslo, a mistnost postupné zahali mlha. Z ni se vynoruji vzpo-
minky Jennifer a Lizzy. Spolecné hrani. Cesty domii ze Skolky. Prvni ne-
prili§ Gspésné pokusy v kuchyni. Vzpominky blednou, ale iismév. na tvafi
ti ziistava.

Odstraiite karty K-009, K-048.a K-082." *
Ziskavate 3 akéni disky.

DrZi§ v ruce lahvicku, kterou jsi dostal od Jennifer. Strézce na ni pohlédne
a souhlasné kyvne.

,KdyZ tohle vypijes, tak Lis vzbudim.*

LHLizzy,” opravi§ jej. Strazce pokrEi rameny, jafm by na jménu tvé deery
viibec nezalezelo. Je vidét, Ze ztrdci trpélivost. ,Vypij to, nemame uz moc
gasu.”

Vzpomenes si, co Jennifer fikala, a vypijes cely obsah lahvicky. Srdce ti
zatne husit jako splaSené. Sevie se tiZaludek a chytis se StraZcovy paze,

*abys neupadl. Citi§, Ze kazdour chvili omdlis. -

Prectéte 0-063.

Hodiny zfejmé nefunguji. Dvitka mechanické kukacky jsou zaviené a Eisli-
ce na ciferniku jsou prehazené.

Vezmete si kartu K-108.




Jennifer. ,,ﬂpustlla jsem vas ale zkus prosim pnchuplt Sa
Jsem to uﬂelala pro vés. Obétovala jsem se, protoZe jsem duufala ze tu
. rozumis tomu?*

i Uz ses rozhodl, a ani zklamany vyraz na tvari tvé Zeny na tom

N
N

A nznnu chyhu Same. Mohli jsme byt tak stastm ale ted'..
enmfer otevre dlaii. Ma v ni lahvicku Lizzyinych praskii.

Vem si e, ja uZ je nepotiehuju.”

nvésl prasky vezmes a premyslls jak tva Zena vlastne zeanEla‘ Chees,

g Odstrante kartu K UBB
b Vezméte sikartu K-081.
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néj nedosahnes. Prohlédnes si nafadiu stény. Bohuzel nevidis nic, pomoci
eho bys mohl kli¢ sundat.

m,...‘..) -

. Vezmete si kartu K- 037

i+ Klekatko umisténé v kuchyni t& dost prekvapi. Jennifer nikdy moc ndhoznd
& nebyla, Kdyz se podivas hlize, vSimnes si barevnjch kruhii a matematic-
-~ kych symholii.
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 Dilensky stiil vzdy slouil dvojimu iigelu. Pomahal v udrZeni pofadku ve
-sklepé, ale také obcas slouil jako Sifrovaci nastroj. Chvili si jej prohlizis.
&, Naradi neni rozmisténo tak, jak byva obvyklg. Pro takové rozmisténi jsi
musel mit néjaky divod.

. Vezméte si kartu K-098.

‘Tnt.(_l je karta:s HADANKOU = podivejte se do aplikace.

}

, cek.
I]dstrante kartu K 004
- Vezméte'si kartiK-092.
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[ Podlvas se vzhuru a vsimnes$ 3| eu strupu visi klic od zasuvky. Ruknu na

st kol I R s
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Nenapadne si pruhlms zelené skvrny na Luclanuvych kalhntéch Vypada tu
jako zaschla harva na dfevo.
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Mezi rostlinami vidi§ podivné lovecke trnféie, které jako by pochazely z ji-
ného svéta. Krouti hlavami a hrozivé na tebe shlizeji. Po chvili ti dojde, Ze
se nedivaji na tebe, ale sleduji protéjSi roh mistnosti."“

Lizzyina oblibené epice! Kdy ji od ieh‘e dostala, nosila ji skoro pofad.
Nechtéla si ji sundavat ani ve Skolce a nékdy ji méla na hlavé, i kdyz $la
do postele. Zvednes ji. Nemas tuseni, jak se sem mohla dostat.
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Vezméte si kartu K-113.

Na zdravotnich ziznamech s Lizzyinym jménem je zapsan jakysi séznam = °
predmétii a néjakd Eisla. V' pravém spodnim rohu je nakreslen erveny
krouZek a u toho napsano slovo SE IST! SecteS hodnotu vSech Gisel a vy-
sledek vepiSes do krouzku. islo ale hned zmizi. RozhliZi§ se po mistnosti,
zda ti néco nenapovi, a zdravotni zaznamy pritom drZi§ v ruce. A s prekva-
penim si vSimnes, Ze se zaznamy neodréZi v zrcadle.

USSR,

Vezméte si kartu K-044..
Umistéte jeden z dostupnych akénich diskii na pole AZ
Prectéte 0-135.

| Uchopi§ drzadlo pridélané k jedné z kachlicek a zvednes ji. Pod ni se ukaze

propleteny systém potrubi popsaného Eislicemi. A je zajlmave e se jed-
notlivé asti mohou otacet. ]

Vezméte si kartu K-001.

Shybngs se a otevres skiiiku plnou hrneii a panvi. PovSimnes si, Ze mezi
nadobim vynivé roztfepeny konec lana. Chytis ho a zacnes lano vytaho-
vat Brzy se objevi i druhy konec Iana na nemz je uvézana smycka.
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Vezmete si kanu K 03[] AL



Za zady zaslechnes zvuk klice otacejiciho se v zamku. Visaci zdmek za-
jistujici dvere skfing, skrz kterou jsi prosel do loznice, spadl najednou na
podiahu. Dvefe se otevioy s hlasitym zaskfipanim. Uvniti se objevi novy
portél. Musis se opét rozhodnout, zda jim chceS projit.

Odstraiite Kartu K-121.
Vezmete si kartu K-071.

Zrcadlo zasazené v krasném vyrezavaném ramu e jiz dlouho pokryto tlu-
stou vrstvou prachu. Mihaveé si vzpominas na to, jak jsi jej sem priviekl
kratce poté, co tva Zena zemFela. Rada se v ném prohlizela a nemohl ses
prinutit k tomu, aby ses jej dplné zbavil.

Manzelska postel, kterou jsi sdilel s Jennifer, ti pfipomind jeji ¢asté he-
zesné noci. Mivala kvili bolestem hlavy potize se spanim a zadné prasky
ji's tim nepomdhaly.

> - W

JRikal jsi, Ze hledas svého kamardda. Jak vypada?” zeptss se a prijdes
k Lucianovi bliz.

,Je malj ama rohy. Na bfie md jizvu po iti. Jo, a je cely plySovy," dod4
jen tak mimochodem Lucian. ,Nevidél jsi ho nékde?*

Pokud méte kartu K-016.a chcete to bucianovi fict, prectéte 0-130.

Z Kapsy vytahne$ fotku, kierou jsi ziskal od Jennifer. Stréice se na ni
podivé a zahadné se usmgje. ki

,TakzZe nejlepSi tata na svété, ano? Odevzdej mi tuhle vzpominku, a pro-
pustim tvou dceru ze sevieni spanku,“ fekne vaznym hlasem.

Predas mu fotografii, a vzapéti Lizzy oteve oéi.

HLizzy! vykiiknes, ale zda se, Ze té dcerka neslySi. Mistnost, v niZ se
nachazi, nahle zaplavi spousta prekvapenych Iékafii. Chces jit za nimi,
rozhéhnes se, ale musiS se ihned zastavit. V hrudi citiS podivnou spalujici
holest. Se zdéSenim v oéich pohlédnes na Strézce. ..

Prectéte 0-149.

Pobliz mrize s visacim zamkem stoji drevénd stolicka. VSimnes si, Ze na
sedatku je néjaky népis.

Vezmete si Karty K-079 a K-111. W

T

Prohledas Lizzyin stary stﬁrl, ale Zadnou kfidu nenaleznes. Ale vSimne§
si, Ze jedna ze zasuvek je zaméend pomoci visaciho zamku. Ze by byla
krabicka s'kidami v ni? ‘

Vezmete si kartu K-122.

Nahore na skfini je poloZeno pouzdro, do néjZ si Jennifer ukladala své kle-
noty. V polici niZe vidi§ nékolik geometrickych tvarii s vyfezanymi otvory.
RozhliZi§ se kolem a premysIiS, jestli jsi podobné tvary uz nékde nevidél.

Vezméte si kartu K-064.

Jeden z chrlicii se prestane vénovat éteni knihy a zadiva se na tebe.

)& to nuda. Takova priSerna nuda. Tolik stranek a pofad se tam nic ne-
déje. Nemél bys pro m& na Eteni néco lepsiho? Stédre se ti odménim.

MiiZete odstranit lihovolny pocet karet 8e symbolem E
Za kazdou takto-odstranénou kartu ziskate 3 akeni disky.

Nastavi§ Giselny kod, zamek cvakne a fetézy zmizi. VytdhneS zpod stolu
skfiiiku se zasuvkami. Oba kusy nabytku by se ti jesté mohly hodit.

Odstraiite kartu K-083. = *
Vezméte si karty K-015 2 K-038. :

: Bezpecnostni trezor rozhodng do této mistnosti nezapada. Nikdy by té

nenapadlo zabudovat jej do zdi pokoje tvé dcery. Jde$ k nému bliz. Na
ocelovych dvefich trezoru je vidét ngolik geometrickych tarii.

Vezmete.si'kartu K-081.

Pavouk sedici uprostied pavuciny je obrovsky. Ovlddnes sviij strach a po-
divas se blize.

»Mam hlaaaad...“ zaslechne$ vzdalené zoufalé volani, které jako by vy-
chdzelo od pavouka. :

714 se ti to podivné, zvlasté kdyz je v pavuciné chyceno tolik much.

Pa chvili si viak vsimnes, v éem je problém. Nektera viakna pavuginy jsou
tak tenkd, Ze vahu pavouka neunesou, a viechna ostatni vidkna se jisteé
pretrhnou poté, co po nich pavouk prejde. Nyni chapes, pro¢ pavouk ne-
mize poziit vSechny lapené mouchy.

S

Vezméte si kartu K-018.




S

‘, Vefe Iednicky se s klapnutim zavou a hudba prestane hrat.
3 £hte{ jste si promluvit," Feknes.
or zlehka pokyva hlavou.

si ale pohovorit jinam, zdi tady maji usi,* fekne a vykrogi zpat
ici. Zcela hez namahy zvedne poklop, jako by viibec nic nevazil.
se zehrﬂ( veduucl dolii do stnky

,,i’ojd’te 2a mnou.

b

& DiviSse, jak ékaF sestupuje pu‘iehfﬂ(u dolil, a premyslis, co udslat.
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5 Odstraiite kartu K 062
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b Vezmte i Kartukng,
. Pokiid:je pole‘Bt prazdné; umistéte sem ze zasoby akeni disk. Toto pole

ym zahlokovane

Udraz v zrcadle si zahrava S tvymn smysly Na prvni pohled se zda byt
vSe totozné, ale ve skutecnosti tomu tak neni. Ryhy na stole vypadaji
v odrazu jinak. -
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R Vezmite si kartu K-091, *

' N'a_ pudlazé lezi srolovany koberec s podivnym vzorem.

-’V_ezméte si kartu K-069.

Y, LZiskal jsi vse pntrehne k tomu, abys mohl pruvest ritudl. Na zem kolem
sebe nakreslis symhol zobrazeny v knize a na spravna mista umistis svic-

ky. Stoji§ uprostied symbolu s vybranou hrackou a odfikavas zaklinaci

formuli. Po chvili-se svice samy zazehnou. Hofi modrym plamenem.
; Pnkud mate kartu K 107 prectete 0-098.
. ' Pokud mate kartu K-045; prectéte 0-082.
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Prlstnupls k lednici a vezmes za madl

Vezméte si kartu K-116.

zamgene. Zameris svou duzornost na tii.
nakresleny jakési symholy
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Vezmeie si Kartu K-086. . |

"W

Postylku pro svou dceru jsi vyrobil viastnima rukama, dlouho predtim, nez
se narodila. Travil jsi spoustu vecerii. ve sklepé, shijel prkna a natiral je
riizovou harvou. Dotknes se hoku postylky. Barva se na nékolika mistech
sloupla a pod ni se objevilo nékolik harevnych Imek které jsi rozhodng
ty nedélal.
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Vezmete si kartu K-068.

* Zadas kod k otevieni trezoru, ale nic se nestane. Snazi§ se vzpomenout si

na tu spravnou kombinaci, mas pocit, Ze jsi ji zménil kvili Lizzy. Ta zvé-
dava holka totiz rada do vSeho strkala nos. S povzdechnutim si prohlizi§
sklep. Pamét ti nikdy nijak zvlast neslouZila, takze jsi si urgité nékam
pobliz kdd zaznamenal.

Vezméte i kartu K-O76. _
Toto je karta s HADANKOU — podivejte se do aplikace.

Na stole vidi$ nékolik zvlastné tvarnvanych'ryh.

Vezméte si kartu K-052.

Kdyz se divas na temny obraz visici nad posteli, vzpomenes si na posledni
Halloween, ktery jste spolecné slavili vSichni tfi. Vzali jste Lizzy na vyjlet,
a kdyz jste se vratili domi, nasli jste na domovnich dvefich nagmérany
podivny okultni symhbol. Stejny symbol se objevuje i na obalce knihy. Nic
sis z toho nedélal, ale s Jennifer to docela otFéslo. Vzpamatovavala se
z toho nékolik dni.
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StojiS u okna s mfizemi, které jsou natfeny riiznymi barvami. Za nimi vidi§
ciselnou klavesnici.




Projdes dalSi'chodbou a pred ogima se ti objevi Lizzyin nemocicni pokoj.
Stoji zde hytost podobna Lucianovi a sklani se k lezici divee.

,Chtéla bys zpatky k tatinkovi?“ Septa.

Lizzy neodpovida. Chces se k ni rozb&hnout, ale nohy té neposlouchaji.
Mas pocit, jako bys byl ponofen v husté neviditelné kasi, ktera ti zcela
bréni v pohybu.

,Pokud chces, aby od nas mohla odejit, bude$ muset néco sam obétovat,”
fika Strazce a chamtivé k tobé natahuje ruku.

Vezmeéte si kartu lokace L-06.

Nemocnicni vybaveniti pripomind vSechny ty testy, které musela Lizzy pod-
stoupit. Pohovor s psychologem, magneticka rezonance, rozhory krve. ..
Co kdyz si jen néco nalhdvas a Lizzy nema Zadnou nadégji?

ProbudiS se ve svém domé, na zemi, uvnitf ritudlniho kruhu. Ihned vyra2|s

ven a pln nadéje b&is do nemocnice.

LLizzy!“ S vykfikem vpadnes do jejiho pokoje, avSak tva dcera ti neod-
povida. Je stale v komatu. AvSak na jeji tvafi se rozléva blazeny dsmév.
Ten ismév zna$ z minulosti. Stejny mivala na tvari, kdyZ byla spoleéné
s maminkou. ...

Po tvéri ti stékaji slzy. Lizzy jsi dal do opatrovéni Jennifer. Vrétitirji nékdy?

KONEC HRY!

Jakmile naleznes hezpet‘:nuu cestu umoZiujici pavoukovi poziit vSechny

mouchy, vyrknes feSeni nahlas.

»Dekuji ti za radu!* Fekne pavuuk »La pavucinou nalezne$ néco, co té
odméni za tvou snahu.”

A skutecné, kdyZz séhneS za pavutinu, vytahnes list papiru. Je na ném
napsan jakysi alchymisticky recept.

Odstraiite karty K-018 a K-067.
Vezméte si kartu K-085.

Uprostred mistnosti lezi polovina rozlomené spiritisticke tabulky. Prohli-
Zi§ si nadherné vyfezdvand pismena a premyslis, kdo tahulku asi napo-
sledy pouzival.

Pokud mate kartu K-033, prectéte 0-066.

Ze vSech stran si prohlizi§ velkou vazu ve stredu mistnosti. Jeji povrch je
pomalovar nekolika symboly a cervenymi linkami tvoricimi cislici. -

Vytahne$ gumovy zvon, ktery jsi drive nael, a poloZi§ ho mezi lebky. ..

»Konecné! Kralovo ztracene Zezlo!“ vykrikne jedna z lehek. ,,Pfistup blize
a vyber si svou odménu.*

Stoji$ nad misou. Ve vodni hlading se zrcadli obraz. VidiS Lizzy, jak vychazi
Z nemocnice a ohjima té.

Odstrante kartu K-051.
Liskavate 2 akéni disky.

Naskladas na sebe nabytek a opatrné na ngj vySplhas. Davas si pozor,
ahys nespadl. Celd véz se kymaci, ale tvuu vahu udrzi. Dvitka mas nyni
na dosah.

Odstraiite karty K-015, K-032, K-038, K-102 a K-111.
Vezméte si'kartu K-096.

,C0..... co jsi mi to proved|?* zeptas se Strazce a zavravors.

,Ja7 Ja neproved| nic. Otazka je, co jsi to proved| TY? To'ty jsi Spatné roz-
hodl a véfil tém nejproradngjSim Strazciim. Zkfamal jsi Lizzy i sim sebe.
NezaslouZis sidal Zit. A proto uZ se ani jeden z vas znova neprobere.”

»Ne! Tys'mi'slibil. .. pokousis se jeste vyslovit.
»ladké sny, Samicku!* 3

. Tviij zrak pohasind. Strazce mozna jesté néco fikd, ale ty uZ nic neslysis.

Citis, jak tvé télo pohlcuje temnota, a o chvili pozdéji uZ necitis viibec nic.

KONEC HRY! <

Hledas po kapsach néco, co by Strazce uspokojilo.

»Ano, ja vim, nemas nic, co bys mi mohl nabidnout,” fekne pohrdavé
Straice.

Prosim, prece musi existovat néjaky zpiisob, jak...

»Bez ohéti nemiize byt ritudl dokongen. Je mi lito, ale rikal j jsem ti to snad
uz stokrat. Zacind mé to dost nudit, vis?“

Strazce luskne prsty, a nemocnice zmizi. .. i e

Prectéte 0-102.




ivlaslhe hlavné k\)ull neobvyklému poctu kohoutk a odtoki.
] houtkil otogis. Slysis, jak se voda vali potrubim, ale Zadnd
eyt Zkoums i dalsi knhnutky se stejnym vysledkem.
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riha prasklmy je ste]nuakn na té pnluvme smntlstlcke tahulky, kte-
oy 15; nasel drlve Spu;ls uhe puluvmy k sohé. Mistnost se mhle zaplm

L lahy vytehl jednu diazdici.

X Vedle trezoru s harevnym mechamsmem zamku stoji Zidle pnknjta pavugi-
naml SmeteS je a povmmnes si, Ze je na ni néco napsano.

.38 ezmete si karty K- 102 a K IIIJ

~ Zacloumas mizi, aﬁe je uzainﬁenzi visacim zamkem na Giselny kod. Za
" miiZi je vylsténi stoky. Pokousis se zaostiit do temnoty, ale nedspésné.
At uZ se tam skryvacokoh zustava to neodhaleno.
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lgﬁnife'r je k tob# obracena zady. VSimnes si, Ze ma na sobé ty riiZové
- Saty, které jsi ji koupil k vyrogi. Ty stejné Saty, jez méla na sobg, kdyZ jsi
i nalezl mrtvou. ..

" Probudis se ve sklepé a ilfned bézi§ nahoru, abys zavolal do nemocnice.
Predstavis se a se strachem v hlase se ptas na zdravotni stav své dcery.
B89 e nam lito, ale Lizzyin stav je beze zmeny. Stle vSak déldme vSe, co je
i nasich siléch, aby se probudila,” fekne |ékar.

Se sklonénou hlavou jdes pomalu do loZnice, kdyz se najednou zastavi§
- ve dvefich. T prece nemiiZe byt tva loZnice. .. ta zarsmované fotografie

na sténé! Prohlizis si Zenu, ktera se na fotografii usmivé a objima té. Na
i ruce md snubni prsten.

S divem kroutis hlavou, To musi byt néjaky vtlp' Snaii§ se rozvzporme-
. - nout. Ale at'se snazi§ sehevic, k té zeng na fotografii té nevaze ani jedma

. ﬂvzpommka

A N N e ety

KUNE[:‘HRY!

Kdyz 1sn dal parozi do spravne 'poiohy','

: Pristoupis k hlﬁyvadlu avaimnes si diry v podlaze. Zda se, Ze nékdo z pod- ;

Vezméte si kartu K-067.

26 zemé kovové ozubené kolo s gislicemi. Vypa
jakych neuhvyklych hodm
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Odstraite kartu K-058.

Veamete si kartu K-097. 5

Na nadrii je u s—ﬁlach'nvadla pilepeny: kousek ruzového péplru Vypada'tu :
trochu jako nasobici tabulka. Divas se na ni pozornéji a premys|is nad tim,
jaky je mezi sloupci a radky vztah.
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Vezmete si kartu K- 053

Rozvines koberec pokresleny Etverci a mfizkou, kterd je nachystana kvy- ¢
pinéni. Je to jedna z oblibenych Lizzyinjch Sifer. Jmenuje se ,skékajici
ctverce“. Divas se na cerna policka a premyslis nad pravidly jejich pohy-
bu. Ted'litujes, Ze jsi nedaval vic pozor, kdyz tva dcera tuhle Sifru lustila.

e

Vezmete si kartu K 056

Pomoci Zelezné tyce shodis kli¢ visici u stropu. Podafri se ti to na prvni
pokus. Zvednes kli ze zemé a ihned ho poznas. Je to kli¢ k zasuvce Lizzyina
stolu. ;

Odstraiite karty K-037 a K-057.
Vezméte si kartu K-012.

Kdyz si prohlizi§ mechanismus na sténg, puv§imﬁe‘§ si, ie. zde néknlik
prvkil chybi. Po chyhéjl'c_l'ch soutastkéch ziistaly pouze tmavé obrysy.
T e O R R e van:

Vezméte si kartu K-041.

Tabulka na zdi vypada omsele. Jsou na ni znazornény dsecky v riznych
thlech a k nim jsou pfifazeny Gislice. Spoleéné vytvateji jakousi sit, ktera
ti neddva Zadny smysl. Zda se, Ze k tomu, abys tuto Sifru rozlustil, budes
jesté néco potrehovat.



Prijdes k Jennifer bliz. Na podlaze vidis lahvicku s Iéky, kters brala Lizzy,
kdyz byla mala.

,Ja to vlastné nechtéla udélat, Same,“ zaSepta najednou tva Zena. V jejich
ocich vidi§ smutek, ale i odhodlani. ,Mgli jsme byt spolu Stastni... ta
kniha mi to slibila. A ted’ konecné budou duchové muset dodrzet slovo,“
fika S neobvyklou jistotou.

Pohlédne na tebe a vynda néco z kapsy.

Vezmete si kartu K-006.

Prijdes k mfiZi na zdi a prohlédnes si stolicku, ktera stoji pobliz. Na se-
tatku je cosi napsano.

Vezméte si kartu K-111. .~

Odemknes zamek a zachrani$ Jennifer. Lékar i s klicem zmizi. Jennifer se
ti vrhne do narugi.

,Vsechno nejlepsi. To je ode mé a od Lizzy. Direk od nds obou.“

Pusti se té a predd ti riizovou krabicku ovézanou zelenou stuzkou s na-
pisem VSECHNO NEJLEPSI, TATI! Darek si vezmes a chces podékovat, ale
Jennifer zmizi a si opét sdm.

Odstrarite karty K2026 a K-092.
Vezméte si kartu K-021.

Pristoupis k chrlici, ktery ve svjch prackéch drZi maly kotlik. Tvou pozor-
nost upoutd jazyk kamenné obludy, ktery se pomalicku hybe. Zda se, Ze si

chrlié olizuje tlamu. Pomalu se odvraci$, kdyZ té zastavi pohybem paratu. -

Natahuje k tobé IZici a prosi o néjake jidlo.

Miizete odstranit libovolny pocet karet se symbolem na.
Za kazdowtakto odstranénou kartu ziskate 3 akéni disky.

Dokon&i$ odfikavani zaklinaci formule a pred ogima se ti zacnou objevo-
vat barevné obrézky. Nékteré z nich by mohly patfit Lizzy. Zaplava barev
a tvarii ti po chvili zpisohuje holest hlavy. Zavies oéi, ahy ses z toho
zmatku na chvili vymanil, a kdyz je znovl otevies. . . jsi na jakémsi zcela
neznamém miste.

ﬂdstrante nevyuzne akeni disky. Nebojte se, v dalsmh Iokaclch je opét
ziskate.

Odstrante karty:K-017, K-025, K-045 a K-047.

Odstraiite kartystavajici lokace a kartu planu lokace véetné umisténych
akenich diskii,

Prectéte0-015. B

V ruce drZi§ klic a premyshs koho osvobodit. Mas veéfit Jennifer, nebo
lezymu Iekarl?

Udstraﬁte kartu K-054:
Vezmete si kartn K-026

Vzduch kolem tebe najednou zhoustne. Nekdo se dotkne tvé paze, ale kdyz
se otoGis, vidiS jen mizici obrys stinové postavy. Cosi drZi v rukou. Lizzyiny
vaci! Vystrasené se rozhlizis. At uz to byl kdokoli, alespoii Ze nestihl sehrat
pana Mazlika. Anebo si to aspoii myslis.

Odstraitte karty K-083, K-077 a K-113.
Vezméte si kartu K-016.
Pokud méte kartu se symbolem (%), prectete 0-127.

Pomalu prijdes k Jennifer. Ma nepritomny pohled. PoloZis ji ruku na ra-
meno.

Hennifer, jsi to opravdu ty?“
Zachvéje se. Vypada, jako by spatfila ducha.

,00 se to déje, Same? Nemél bys tu byt... Nefikej mi, Ze jsi taky...*
zavrti nervozné hlavou. OGi se ji zaliji slzami. ChceS néco fici, ale ona
té predezene.

Je to vSechno ma vina. Provedla jsem ritual z té knihy. .. 0 néco jsem
pozadala. A kazda Zadost ma svou cenu. Pamatujes si, jak jsem zacala
mit ty migrény? To vSechno kviili tomu ritualu. Stréici mé zklamali a..

Snazi§ se ji uklidnit tak, jak jsi to vidycky delaval tlm ie ji vnskas ve
vlasech. Jennifer se ti zadlva primo do oi.

Je mi to tak lito, Same. ..

Vezméte si karfu K-066.

- «

Z police se na tebe divd znamy plySak — pan Mazlik.“Lizzy tuhle hracku

dostala od Jennifer ke turtjm narozenindm. Byla to jeji oblibend hratkaa * §

take poté, co Jennifer odesla, nejdillezitéjSi vzpominka na matku. S fismé-
vem se po plySové hracce natéhnes. Je milé vidét zde znamou ,tvar“.

Vezméte si kartu K-077.

B

cimu obsahu. Nalednuu mas pocit, Ze kdosi prevzal kontrolu nad twma &

rukama. Pozvedne$ pohar k dstiim a hltavé pijes. ..

A téméF okamzité
citis, jak se ti vraci tva sila. )

Odstraiite kartu K-084.
Ziskavate 2 akéni disky.




Probudis se v jakémsi podivném kruhu. Netusis, kdo ho nakreslil anj prot.
Dostanes se do chodby a bez povSimnuti projdes kolem néjakého détského
“"pokoje. Je to celé zvlastni.
telefon, ale nevSimas si jej. Zrovna kdyZ chces vyjit z domu, spusti se

i zaznamnik a je slySet ¢isi vzruSeny hlas.

~Pane Kowalsky, prijedte prosim ihned do nemocnice. Vase dcera. ..
probudila se! Dam vam ji k telefonu... Lizzy, tatinek neni zrovna doma,
. nechces mu nechat ngjaky vzkaz?

»Mam té moc rada, tati,“ slySiS neznamy détsky hlas.

™

{ Zawrtis hlavou. St

Na malou chvili zalitujes, Ze jsi nikdy nemél déti.

KONEG HRY!

Otevies oci a spatfis, Ze jsi zpét ve sklepeni a lezi§ uprostied ritudlniho
Kruhu. Ihned vyrazi$ co nejrychleji do nemocnice.

Vistoupis do jejiio pokoje a vidis, Ze je vzhiiru a sedi na kraji postele. B&zis
k ni a vezmes ji do narugi. JeSté nikdy jsi ji nevidél tak Stastnou.

»1yS M zachranil, tati! VSechno si to pamatuju. ... vim, co se stalo.”
Zmatené se nani podivas: ,Jak to mysli§, zlaticko?“

Vim vSechno! 0 tobé. A o mam@! A ¢im vSim sis musel projit. | to, Ze ses
vzdal pana Mazlika.“

Vyznam jejich slov ti unika, nevi§, co na to fict a jak se zachovat, ale
vypada to, Ze tva dcera jesté nedomluvila.

Jati...

14

ja uz jsem v hezpeci. Ale musime se vratit zpatky pro mamu!

"

KONEC. HRY!

Pristoupis bliz k Iékari a tvé Zené. Oba jsou pfipoutani fetézy ke zdi, mléi,
ale roubiky nemaji. Snazis se je osvohodit, ale nejsi dost silny na to, ahys
fetézy zpretrhal. Budes muset najit jiny zpiisob.

Vezméte si kartu K-054.

chu ‘ohavy o tu nasi malon. Rika, Ze se neciti moc duhre Muhla bys ji vzit
dneska k doktorovi? Miluju té. Ahoj."

Vzpomenes si; Ze jako mala mivala Lizzy casto nahlé navaly inavy. To
bylo jesté dlouho predtim, nez Jennifer zemrela. Jak jsi na to mohl zapo-
menout? Tvé mySlenky nahle prerusi poryv vétru a zaskfipéni. Zda se, Ze
mfiZ v okné se oteviela.

Odstraiite kartyK-013 a K-103. ¢
Vezméte si kartu K-028.

10

i je to diim a pro¢ jsi tady? Nékde tady zvoni

Jenmfer se ti ihned vrhne do naruci a tlskne se ktnhe tak pevng, jak to
jen jde.

»Udélala jsem chybu, ale jeste miizeme vsechno naprawt “Fekne a snai
se potlacit smutek. Vytahne z kapsy Lizzyinu kojeneckou lahev. ,To je ta
posledni véc, co mi po ni zhyla. Vezmi si ji, prosim.”

Vezmes si lahev. Chees Jennifer podekovat, ale jeji pohled se najednou
upre do prazdna, jako by s predanim predmétu ztratila i kus sebe sama.
Na nic nereaguje, jen hezmyslenkovité zird na svij odraz v zrcadle.

- -

Odstrante kartuK-066.
Vezméte si karty K-090 2 K-106.

Listujes strankami Knihy. K provedeni ritudlu bude treba jesté par véci —
néco, ¢im Ize na zem nakreslit kruZnici, svicky a néjaky predmét majici
pro osobu, kterou chces nalézt, velky vyznam. Ziskat ty prvni véci nebude
problém. Kfida by méla byt nékde poliliz stolu. Svicky by mély byt v trezo-
ru. Ale ta posledni véc. . . jaka véc byla pro Lizzy tak diileZita?

Vezméte si kartu K-017.

Rozhodnete se, kam budete chtit jit — umistéte akcni disk na vybrané
pole na karté planu lokace a prectete nahlas odpovidajici odkaz v Knize
pribéh.

Obklopi té temnota a ihned si uvédomis, Ze se nachazi§ v podkrovi. A ten-
tokrat zde nejsi sam. S hriizou si povSimne$ dvou povédomych postav
pripoutanych etézy ke zdi. Je to Jennifer a jeji Iékar. Nejprve se snazis
dostat se k nim bliz. Oni vSak ml¢i, jen jejich zrak putuje po mistnosti,
jako by se snaili t& svym pohledem na néco upozornit. Sleduje$ smér
jejich pohledd. VSimnes si chrlici ve dvou rozich mistnosti.

Odstraite, pokud je mate, karty K-068 a K-090.
Vezméte si karty lokace L-02a L-05.

Vezméte si kartu K-040.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace.
Ziskéavéte 1 akeni disk.

Toaleta se nachazi na vyvySeném stupinku, jako by to byl triin. Po obou
stranach lezi lebky.

»Aha, to jsi ty. To se dalo cekat. Kdo jiny by lezl do téhle vzpominky,*
fekne jedna z lebek.

,Nise, nemluv s tim clovékem, Strazci se budou zlobit!” zakfici podraz-
déné druha lebka.

Prvni lebka si vybuchu hnévu nevsima. S klidem k tobé prumluw LHLtratily
jsme kralovo Zezlo. Nevid@l jsi ho nékde?*

Pokud mate kartu K-051, prectéte 0-061.



Z pievrZenych lahvicek vytékaji do Spinavé vany riiznobarevn tekutiny.
Snazis se lahvicky.opét postavit, ale nahly poryv vétru je vzdy opét shodi.
Mas podezreni, Ze ty barwy z nich nikdy nepfestanou téct.

Vezméte si kartu K-088.

Pohnes rudickami a vSechny hodiny zaénou tikat. Postupné z kazdych ho-
din vyleti mechanicka kukacka. Jen v poslednich hodinich zadné kukacka
neni. Misto ni vypadne z dvirek na zem mala knizka.

Odstraite karty K-020, K-043, K-060 a K-108.
\ezmeéte si kartu K-112.

Dokongi$ odfikavani zaklinaci formule a citi§, jak vzduch kolem tebe tézk-
ne. Zda se ti, ze ve sklepeni nahle stoupa teplota. Vidi§ rozmazané obrysy
jakychsi podivnych bytosti. BliZi se k tobé. Zamrkas, a vSe ve vtefiné zmizi
ajsi zase sdm.. . na jakémsi neznamém misté.

Odstraiite nevyuzité akcni disky. Nebojte se, v dalSich lokacich je opét
ziskate.

Odstraiife karty K-017, K-025, K-047 a K-107.

Odstraiite karty stavajici lokace a kartu planu lokace véetné umisténjch
akenich diski.

Ziskavate 1 akcni disk.

Prectéte 0-015.

Sahnes po Lizzying oblibené pastelce. S ni nakreslila Lizzy sviij prvni ob-

razek, ktery jsi pak bohuzel nedopatfenim polil dzusem, a tim jej znicil. .

Dobre si pamatujes jeji slzy i jeji nazlobeny pohled. Nikdy predtim jsi nevi-
dél Lizzy takhle se zlohit. Aby sis ji udobfil, koupil jsi ji celou sadu novych
pastelek. Ale ona vzdy nejradéji malovala obrazky s touhle.

Odstraite kartu K-117.
Vezméte si kartu K-045.

Z kapsy vytahnes hnédou lahvicky s Lizzyingmi léky. Mozn bys mohl jeSté
jednou zkusit |ekarstvi dilvérovat. StraZce Iéky zvédavé pozoruje. -
,Dejmijeaija hq‘du Lizzyin doktor.“

Vezme si od tebe I€ky a pristoupi k Lizzy. OdSroubuje uzavér lahvicky avy-
sype si na dlan nékolik pilulek. Zakloni Lizzy hlavu a otevie ji dsta. Vloi ji
jednu z pilulek do iist a masirovanim hrdla zpiisobi, Ze ji polkne.

Divas se na Lizzy s nadéji a cekas na jakoukoliv zménu.
,Prot se nic nedéje? zeptas se Strazce.

»Bude chvili trvat nez léky zaberou! A co se tyka opatrovani. .. tv dcera
méla velké Stésti, Ze jsi neuveril faleSné matce. A ted bude Lizzy potre-
hovat pomoc té pravé,“ fikd a ukazuje na Jennifer, ktera se nad deerou
skléni.

JTed’ uZ se miize$ probudit, Lizzy. V tomhle svété uz bude vSechno v po-
fadku,“ slySi$ hlas své Zeny a citis, jak ztraci$ védomi.

Prectéte 0-057.

Defibrilator leZici na zemi se ni¢im neliSi od bézného zéchranarského vy-
baveni. Krivka EEG na obrazovce odpovida sotva slySitelnému srdeénimu
tepu. Prejizdi§ prsty po tlacitkach pristroje. MaS dojem, Ze se rytmus
srdecniho tepu trochu stahilizoval.

Vezméte si kartu K-002.

Mas pocit, jako by ses propadal pozvolna do nicoty.

Nebudes tam sam, mnozi dalsi zklamali pred tebou. Ubohé duse vécng
bloudici ve svych vzpominkéach, neustéle hloubajici nad*svymi chybami.
A poté vSe zapomenou a budou se znovu a znovu dopoustét téch samych
chyh. Nikdy to neskongi,“ slysi$ hlas Strazce. !

Pomalu odchdzi a ty se jej snaZiS dohnat, ale tvé télo je najednou prilis
tézké a cosi té stahuje doli. :

,Ne, pockej, ja néco najdu. .. Vratim se zpét ve svych vzpominkédch a uéi-
nim ohgt!* kFicis, ale nikdo neodpovida. A mas takovy zvlastni pocit. Jako
by se tohle stalo uz mnohokrate predtim. ..

KONEC-HRY!

Vlozi§ kod a tézké dvefe trezoru se-pomalu oteviou. Za nimi vede dalSi
chodha. Ohlédnes se za sehe na Jennifer, ale ta se stale jen nepritomné
diva do zrcadla a brouka si ukolébavku. Nejsi si jisty, co délat. Mél bys ji
opustit a jit dai?

¥ pesriiskamion s T L R
Odstrante karty K-005, K-008, K-065; K-080 2 K-087.
Vezméte si Kartu K-036. ;




y proti.migréng. Hodné tim trpéla. .. mohla se jimi pfedavkovat,

A ﬂenmfer na podlaze koupelny... A zatim tunel kon€i, zvuky se ztracejl
i a ty se objevi§ v mistnosti aZ pndezrele podobné tvé kuchyni. ProhliZis si
sto, odkud jsi sem prlseT ale misto chodby vidiS jen malé schodisté ve

Disteaite kartu K 071
Odstrante. karty stavajici lokace a kartu planu lokace vietng umlstenych
akenich diskd. +

Odstrante, pokud'je mate, karty K-013, K-028, K-058, K-064 a K-103.
B Vezméte si karty lokace L-04 a L-11.
. Vezmate kartu K-100. :
g Pripravte _Ihkaci dle-karty planu lokace.
L Ziskdvate 3 akeni disky.

. Po Strézci tu zhyla jen kaluZ zeleného slizu na podlaze. Chvili premyslis
1 nad t|'m, kde vz jsi podobnou tekutinu vidél.. . a co by se s ni dalo délat.

B

Pukud imate kartu K- 084 prectete 0 087

Rudokmen_kresléni'détskuu rukou. Chybi v ném jedna osoba. Z néjakého
diivodu hyla vypélena i s datem dmrti.

Vezmete si kartu l( 004

V rohu mistnosti je oprena zaviend rakev. Zkousis nadzdvihnout viko, ale
: - ani se nehne. Pri podrobngjsim zkoumdni vidis ve drevé malé praskliny.

o iy

Vezmete si kartu K- 12I]

¢ Upiras svou pozornost na samolepici poznamkové listky prilepené na zdi.
Podobné jsi pouzival, kdyz jsi nechdval Jennifer vzkazy na lednicce. Tyhle
papirky jsou ale prazdné a z néjakého divodu je kdosi uspofadal do tvaru
pyramidy.

Vezmete si kartu K 061 ;

12

pnstele Mne si unavené oi. Prib&hnes k ari
Tatinku, co se to stalo. . jak dlouho j lsem spala‘l Jennifer?. Mammkn"‘

S prekvapenim si uvédomis, Ze Jennifer stoji vetlle tebe. Néco neni v po-
radku. Jennifer je prece mrtvaa lezy . proé je ji najednnu zase devét?

SLaplatil jsi dost, abys mohl zistat se*svou rodinou, ale ne tolik, abys
s nimi mohl Zit. Vzdal ses piliS cenné vzpominky, a proto tvé mys| ziistane
v nasem svété,"“ fekne Strazce a ukaze na sténu pokoje. Spatfis zde dalsi
obraz, tvé télo [ezici bezvladng uprostred ritualniho kruhu.

,Ne, to ne!“ snazis se protestovat, ale Jennifer t& chyti za ruku. Lizzy té
vezme za druhou ruku. GitiS teplo jejich prstii, a najednou uZ protestovat
nechces.

Mozn, ze v tomhle svété budete opravdu vSichni Stastni.

T

KONEC HRY! =

Povrch vazy je pokryt Sirokymi ornamentalnimi pruhy tvoficimi rady opa-
kujicich se geometrickych vzorcii. Chvili se na né divas. Zda se ti, Ze mezi
nimi vidi§ €islo.

Vzpominds si, Ze uZ jsi nékde podobny predmét vidél, Lahvicka s Lizzyinym
lékem. Nebyla nékde mezi rozsypanymi pilulkami tvé Zeny?

»Musi§ si ji vzit a vypit ve sprdvny okamzik, Fika Jennifer. 4
,G0 je to?“ zeptas se vahavé.

,VEr mi, Same. VSechno bych ti fekla, kdyhych mohla..
chaji.”

Jennifer se nervozné rozhlizi, jako by skutetné Gekala, Ze vas nékdo od-
poslouchava. Najednou ustre a zcela zmlkne. Zda se, jako by usnula.

. ale oni poslou-
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Odstraiite kartu K-006. -
Vezméte si kartu K-050. : ..

- Koupelnou se nahle rozezni veselé ptaci Svitofeni. Vypada to, Ze vychazi

z jednéch hodin. Jejich cifernik rozhodné neukazuje spravny ¢as.

vomee Bl mcaerr.

Vezméte si kartu K-020.

-Lahviky na pracovni desce vypadaji jako ty bariky a zkumavky z Malého

chemika, se kterym jste si s Lizzy hrali, kdyz byla mald. Na kazde zHichje

popisek, ale Zadny z nich nedokazes precist.

Pokud mate kartu K-085, prectéte 0-142, -



Pohlédnes z okna a spatfiS noni nhlohu'hnsetuu hvézdami. To uZ je oprav-

jako namalovand. Kdyz se_od okna odvracis, povsimnes si otvoru po klice.
Zajimavé. ... co by bylo vidét, kdybys okno mohl oteviit?

Pokud méte kartu K-042, petéte 0-156.

Vytahne$ darek z kapsy. Strazce je spokojeny s tim, co vidi, a pfikjvne.

LTy mi davas svilj naruzenmuvy darek" Jak Slechetné! Velmi Slechetné.
A zde je tvd odména.”

UkéZe na nemocnicni lizko tvé dcery. Lizzy pumalu otvird oéi a ruzhlm
se po mistnosti.

RS St £ G 2 3 RS B INIERREREUS- S S T SIS

Prectete 0- l7l] ”

Mezi odpadky se cosi blyska. ProhrabeS se hromadou a vytahne$ odtud
ozubené kolecko. K cemu asi SlouZi?

(S -

Vezméte si kartu K-105.

Ziskanym klicem jsi odemkl zasuvku. Jak jsi oéekaval, uvnitf najdes krabi-
ci s kfidou, kterou potrebujes k provedeni ritualu.

Odstraiite karty K-012.a K-122.
Vezméte si kartu K-047.

Druhd postel patfi Johnovi. Je stejné stary jako Lizzy a do nemocnice jej
prijali jen par dni pred ni. Rychle se spiatelili a celé hodiny si povidali
o svych oblibenych knizkdch. John pak Lizzy pravidelné navstévoval dal -
i poté, co jej z nemocnice propustili.

O TR A 2 w0,

Nahlas vyslnws heslo a za postylkou se utevre skryta zasuvka. Sahne$
dovnitF a vytahnes baleni sunaru.
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: ﬂdstrante karty K 068 a K-090.
Vezmte si kartu K-049:

""'Nahledneﬁ do oteviené zasuvky Je prazdnd. Zrovna se chysta§ 0tevr|t § ;
du noc? Oblaka na nehi se ani nehnou, a kdyZ je zkoumas blize, vypadaji :

* Umistéte jeden z dostupnych akcmch diskil.na pole B3

* pokracovat do dalSi mistnosti-

; Vezmete si kartu K- l]73

druhiou zasuvku, kdyz zazvnm telefun Zvednes sluchétko.

Ang?“ A _ ‘

Slysis jen Ilzut“:eni. Funguje ten telefon viibec? Prohlizis si telefonni éisel;
nik. Je na ném symbol oka. Vytahnes navstivenku Lizzyina lékare. Vytogis
Gislo, ale misto jeho hlasu se jen ozve hlaseni, Ze volané Gislo neexnstuje

i
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Vezméte si kartu K 013

Skrz dvitka skfifiky projdes do dalSi mistnosti. Visaci zdmek na dvefich
za tebou zacvakne. Mistnost vypada, jako by vznikla spojenim dvou jinych
mistnosti — tvé a Lizzyiny loznice. Zda se ti, Ze vidi§ stin sebe sama, jak
knnej3| stin Jennifer lezici na posteli. Vzpominas si, jak jste se dlouho
neispésné pokouseli o dité. Kdyz konecné otéhotnéla, Iékari byli velm| ok
prekvapeni. Podle nich Jennifer déti mit nemohla.

Odstraiite kartu K-023. :
Odstraiite karty stavajici lokace a-kartu planu Iokace véetné umisténych
akénich diski.

Odstraiite, pokud je mate, karty K- 003 K-018, K 067 a K-072.

Vezméte si karty lokace L-12aL-17."

Vezméte si kartu K-074.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace:

Liskavate 4 akéni disky.

Prectéte 0-074:

Mistnosti se Sifi zvuk praskajicit;h drevénych prken. Na rakvi se ‘_hbjevujl'.
VEtsi a vetsi praskliny. Pak se viko rozskogi na dva kusy a objevi se za nim
temna chodha vedouci k dalSimu portalu. Mizes zde |este zlistat, nebo ¢

s P o

Ddstrante kartu K 120
Vezméte si kartu K-023. . =

Pohled na Sibenici na tehe piisobi tizkostlive. Jednoz lan je pietrZeno, jako
hy se néco utrhlo i s opratkou.

kT
e ES GBI .---l:<%":l~tzne-gum?.

Viozis kéd do zamku trezoru. Uvnit si objeil malg schidky
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Odstraiite karty K 069 K- 070 K-079; K- 095 a K 110
Vezméte si K2032.



e Gtvrtym narozenmam Pan Mazlik vas pak dupruvazel navSech vyletech
* ' prochazkich. KdyZ Jennifer zemFela, stala se pro Lizzy ta hracka jeste
q!eZItejS| Kdyz nad tim tak premyslis... jak to, Ze se nakonec ocitla

e e A T e o,

Odstrante kartu K-117.

|ejim| strankami pnmalu pruhlrala neviditelna ruka. Shybnes se a do-
tl_m_as se jedné chvejici se stranky. Nic se vSak nedéje.

g e WoASmrsay e s e

*ve na pocatku své cesty. Nahle za sebou uciti§ zavan vétru. Ohlédnes se

. vidi§; Ze na misté zrcadla se otevfel novy portal. Bohuzel vSak nevidis,

3 kam'portal vede.  etl jsi o tomto druhu priichodu v Knize a vis, Ze pokud

;. jim projdes, neni cesty zpét. Mél hy ses vydat kupredu, nebo se zde jesté
- chvili zdriet?

B

Odstrafite kartu K- l]22
iy Vezméte si kartu K-094.

Odtrhnes kus papiru prilepeny ke sténé. Je na ném naskraban vzkaz ,NE-
VER JIM®. Viybavi se ti nedavny rozhovor s jednim ze Strazcii. Moznd je to
tak lepsi, Ze té tady Strazce nechal o samote.

& Na sténé vidi$ kfidou naémarané rovnice. Poznavas svilj viastni rukopis,
I takze je to néjaka Sifra, aby sis néco poznamenal a Lizzy o tom nevédéla.

- Usméjes se pod vousy. Jakmile jsi zaéal davat Lizzy éiselné hadanky, pre-
stala mit ve Skole problémy s matematikou.

" v e e Y

oy Vezmitesi kartu K 035.
& Toto jekarta s HADANKUU. podivejte se do aplikace.

¢ Zadivas sena Lizzyino nemocnicni liizko a pIné si uvédomujes, Ze jsi tepr- -

Prectéte 0-109.

Ja vedel Ze tady nékde muS| byt. Toj jsem tad 76 ]SI jej nagel 0

X Ukazes Lumanow znetvorenou vem panaMazlika S dfky sena tehe usmeje.

Lucian si od tehe‘hracku vezme. Pruhllzl Si jI jako by me]a kazduu chvili:

ohZivnout.

LUsnulé v je tady v té vzpummce prﬂls dlouho. Chwll my zahere nez se
zase probere. Hracky uz jSDll takové. .. A lidé koneckoncil taky

Lucian se na tehe chuili zahledi.

LJen dal hledej, jsina spravne stope,

fekne a vypaii se‘i s panem Maz-
likem. : ;

Odstraiite Kartu'K-016.

Liskavate 2 akéni disky.

Pokud je pole B2 prézdné, umistéte sem ze zasoby akéni'disk. Toto pole
je nyni zablokované.

Zahradni nafadi opfené vzadu u zdi ma svd nejlepsi Iéta jiz za sebou. Mél
jsi v planu je opravit nebo koupit nové, ale nikdy ses k tomu nakonec ne-
dostal. Sahnes po lopaté, ktera vypada docela dobre, ale ukaze se, Ze ma
zlomenou nasadu. Polovina nastrojii s hlasitym lomozem popada na zem.
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Zadas kod a slysiS pohyb kovovych souééstek. Zasuvka u telefonu se prud-
ce otevie. Uvnitr naleznes klicku od okna. Prohlédnes si mfiz, ale klika
k ni nepasuje.

Odstraiite karty K-028 a K-116.
Vezméte si karti K-042.

Vytahnes Lizzxinu kojeneckou Iahev. Divas se na ni a pfipominas si, co i
fekla Jennifer. Méla se ti k nécemu hodit. Myslela tim tohle? PohlédneS
na Strazce, ktery lahvicku pfimo hlta ogima. ; AR

,Pokud ti dam tohle, vrati§ mi mou deeru?“ £

, iskas to, co jsi nikdy neztratil,” odpovi zahadné. ,Budes Stastny, to
i slibuju.”

. Predas Iahvit“:ku Strézci l]kamzite pucms jak se nemocnicni pokoj kolem

,Vzdat se vzpominky na néci détstvi. .. na to, jak Lizzy kojila jeji matka,
jak ses ji snaiil utisit, kdyZ plakala. . . Takova ohét si Zada velkou odva-
hu...“ slysis tichy Strazciv hlas, ,ale je to i velka posetilost. . . svéfil jsi
ndm tim do opatrovani celou rodinu!“

i



,Je mi to lito, ale nemohu ti odpustit,” feknes a citis, jako bys s kazdym
vyrcenym slovem ztracel kus sehe sama.

,Chapu... a mrzi mne, Ze jsem nemohla jednat jinak. Chtéla jsem, aby-
chom hyli vSichni $tastni," odveti smutng. Po tvafich ji opét stékaji slzy.
Odstoupi od tebe a mas opét pocit, jako by patfila do jiného svéta. ,Sna-
Zila'jsem se ji vychovat nejlip, jak jsem dokazala... ale ona méla vidycky
radéji tebe. Vezmi si tohle.”

Jennifer ti poda fotku, na kterou Lizzy napsala ,Nejlepsi tata na svété“.
Chces Jennifer podékovat, ale uz té neslysi. Vypada jako mrtva. Nehybné
zird do zrcadla pred sebou.

Odstraiite kartu K-066.
Vezméte si karty K-027 a K-090.

Odraz v zrcadle na tebe pi‘]suhl' znepokojivym dojmem. NevidiS v ném sebe,
jen predméty, které té obklopuji. Jako bys tady ani nebyl. Pfistoupis k zr-
cadlu bliz. Ani s okolim neni vSechno v poradku.

Vezmeéte si kartu K-029.

.~

Projdes portalem. Ocitnes se v Lizzyiné pokojicku. Jennifer stoji uprostied
a stale dokola si brouka ukolébavku. Prebéhne ti mraz po zadech. Vzpo-
minas, Ze kdyz byla Lizzy jen par mésici stard, nechaval jsi starost o ni
zcela na Jennifer. Mél jsi tolik prace, Ze jsi ¢asto do pokojicku za cely den
ani jednou nesel. ...

Jennifer...“

Zkousi§ k ni promluvit, ale nezdé se, Ze by té slySela.

Odstrante kartu L-08.

Vezméte si kartu Iokace L-09.
Vezméte si karty K-019 a K-055.
Pripravte lokaci dle karty planu lokace:
Ziskavate 2 akéni disky.

Stiil i skfifika pod nim jsou omotany fetézy tak husté, Ze se ani nehnou.
U visaciho zamku spojujiciho Fetézy je povéSena cedulka s néjakymi sym-
boly. 3

Vezméte si kartu K-083.

Nahlédnes$ do skfifiky a dojde ti, Ze vratit se nelze. Pfi pozorngjSim po-
hledu je zjevné, Ze schodisté je ve skutecnosti jen nakreslené. Dotkne$
se povrchu stény, ale tentokrét k tobé nepromluvi ani té nenecha projit.

Léky na podlaze ti pfipomenou, za jakych okolnostijsi nasel Jennifer. Lezela
na podlaze a kolem ni byla rozhdzena spousta riiznobarevnych pilulek. ..
Asi léky na ty jeji-holesti hlavy. Musely se vysypat z lahvicky predtim, nez
ztratila védomi. -

To musi byt néjaky prelud! Na sténé pred tebou je Lizzyina iplné prvni
kresha jeji oblibenou pastelkou. Tu kreshu jsi zniéil, kdyZ jsi na ni ve spé-
chu pfi odchodu do prace prevrhl sklenici dZusu. Premyslis nad tim, jaké
dalsi Lizzyiny véci zde jeSté naleznes.

Vezmeéte si kartu K-063.

Predas pana Mazlika StraZci. Ten si hracku prohlizi ze vSech stran, jako by
se snazil odhadnout jeji cenu.

,Chces mi dat tohle za to, Ze probudim Lis?“
LHLizzy, opravis jej.

»Ano, jisté, Lizzy,“ napravi Strazce wcﬁle évuu chybu. ,Vi§, Ze ta hracka
mé pro ni velikou cenu? Nikdy uz nebude mit nic, co by pro ni mélo vétsi
cenu. Ale je to tvé rozhodnuti,” fekne a luskne prsty.

Prectéte 0-089.

Diky ziskanému receptu miizes rozlustit znacky na lahvickach. Vezmes si
dvé z nich a opatrné smichas jejich obsah. Namodrala tekutina pifjemné
voni a 1akd té k ochutndni. Chutna jako Lizzyino oblibené cukrovi.

s

: Odstraiite kartu K-085.

Ziskavate 2 akeni disky.

q
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Projdes portdlem a zhoupne se ti Zaludek. Ale rychle se vzpamatujes. -
S prekvapenim si uvédomiS, Ze znovu stoji§ uprostred ritulniho kruhu.
Okoli se trochu vini a zrak se rozostruje.

10 je tva prvni cesta mezi vzpominkami?“ zaslechnes za sehou hlas. Né-
ko prichazi zpoza erného zévésu. Pomalu se znmotiiuje, prozatim vidis
jen tmavy obrys postavy. ,Rekl bych, Ze tohle je tvé, Fekne postava.
Pohlédnes na stranku, kterou drZi v ruce. Ihned poznds, Ze hyla vytrzena
Z Knihy, '
Odstraiite kartu K-094. heah
Odstrafte karty stavajici lokace a kartu planu lokace végtné umistenyeh
akenich diskit. N i

Odstraiite, pokud je mate, karty K-002, K-010; K-061, K-063, K-109 a K-113.
Vezméte si kartu K-014. N :




Aha takie jsi uz byl varovan, abys Strazciim nevéfil. To je ¢ dobre. Oni
- umi byt opravdu zakefni," fekne a zmacké strénku Knihy tak, ai se zcela
J (ozpadne v prach. ,Hledam svého kamarada, ale jestli to spravne chapu,
ty mi pomoct nehodl4s, co?*

Nic na to nefikas. Strazce pokréi rameny.

»10 jsem si myslel. Tak jé zase jdu. . . a mimochodem, pozdravuj Jennifer.*
Vytre§t|s oci a-chces na néj néco zavolat. Ale pnstava jiZ zmizi za cernym
zdvésem a necha té samotného. Jediné, co ti zbyvé, je nasledovat jej.

g (ldstrante kartu K- 014

Vezméte si karty lokace L-03 a L-14.

* Vezméte si kartu K-031.

b Pripravte lokaci dle karty planu lokace.

b Ziskivte 4 akni disky.

; ' Umistéte jeden z dostupnjch akenich diskii na pole D2.

Prectéte 0-011

Za oknem vidi§ mésic V:l'll]|l'|kl|. PremysliS o ubéhnutém Case. Jak dlouho
uZ tu vlastné jsi? Hodiny? Dny? Mozna, Ze celé mésice. Vzpomn@l sis, Ze
se v Knize psalo, Ze v jinyfch dimenzich miiZe ¢as plynout riiznymi zpiisoby.

g Z rohu koupelny se ozve zavrzani pomalu se otvirajicich dvifek. Jedna z k-
kacek se marné snaZi dostat ven z hodin.

Vezmete si kartu K- 043

]

& Zadas spravnou komhinaci.a visaci zimek se odemkne. V truhle jsou Liz-

zyiny oblibené hracky. Ke kazdeé z nich vaze tvou dceru silné citové pouto.

, Dospéli méli vétSinou zakdzano na jeji véci sahat. Navic si nejsi viibec
jisty, kterou véc hys mél vybrat.

I]dstrante karty K 011, K 089 a K IDI

Vezméte si K-117. ¢
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X ,,ledy jsrnehyl moc duhry otec, 'pro

. Vezméte si kartu K-102.

Vezméte si karty K-005, K-008, K-065 a K-080.

Vrat mi ji zpatky! knr.ls nangj.

,Lizzy je volna. Tim, Ze jsi mi predal 'tennhrazek |s| jhvysvohudll A me_-
moci. Ale ty ziistavas tady, Same. Ty i té vzpominky nam ted’patnte

Chces se ozvat, ale z st ti nevyjde ani ‘slovo. Nemacnice Zmizi-a ocitnes
se'zpatky v portalu. M4s pocit, jako hys padal do hezedné propasti. Padas
stale hloubéji a hloubgji. .. vstfic neznamému désivému svétu nocnich
mir. 3 .

s - o LS S

KONEC HRY!

Koberec na podlaze je pokryt barevnymi necitelnymi vzorci. Nevidél jsi uz
néco podobného jinde?

Vezméte si kartu K-070. e

Vytahne$ dmrtni list své manzelky. Strazce si dokument chvili prohlizi,
jako by nevédel, co si s nim poéit.

»0na dfiv také provedla ritual, Ze? Vidél jsem jeji vzpominky. Nemohla
otéhotnét... Myslela si, 7 vis dité uéini $tastnymi, a rozhodla se, 7e vy-
uiije sily ritudlu. A tak jako mnozi pred ni za to draze zaplatila. Odevzdala
ndm svilj sen, pomatla se a rozhodla se spachat sebevrazdu. A ty ndm
chees dat jeji amrtni list? Je tu velmi diilezita vzpummka Aby nékdo mohl
zemit, musel predtim Zit..

»Bude to statit na zachranu Lizzy?“ zeptas se s lizkosti v hlase.

,0 Lizzy se nehoj. Ted'uz se o ni postaraji Zivi. A o tehe taky Ale pnkud jde
o tvou Zenu. .. Dal jsi nim vzpominku na to, e viibec Zila.*

A Strazce luskne prsty.

Prectéte 0-071.

Pobliz trezoru stoji sidle pokrytd pavucinami. KdyZ je setres objevi se
pod nimi napis.

lezy ten kolotoc zboZiiovala. Tocici se konici a motylci ji poméhali snad-
néji usnout. S hriizou si povsimnes, Ze misto zviiatek ted'na kolotoci visi
Ziletky.
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Nasledujes Iekare hloubéji do stoky. A po nékolika krocich ucitiS opét pod
nohama pevnou zem. Ocitl ses v koupelné. Pred sebou vidi§ na podiaze
sedet Jennifer a kolem ni je rozsypana spousta pilulek. Mas pocit, jako bys
jiz néco podobného zazil. Jako bys znovu proZival okamZiky predchazejici
smrti tvé Zeny. 3

Jeniifer, jsi to opravdu ty?“ zeptas se tise, ale zdd se, ze té neslysi.

Odstraiite kartu K-119.

Odstrante karty stavajici lokace a kartu planu lokace véetné umisténych
akénich diski.

Odstrante, pokud je méte, karty K-009, K-048 a K-082.

Vezméte si karty lokace L-07 a L-16.

Vezméte si kartu K-059.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace.

Ziskavate 2 akeni disky.

Vytahnes nalezenou lebku a umistis ji na spodni elist na vrcholu fontan-
ky. Vodni hladina se zablysti a ukaze se ti vidina. Spatfi§ Lizzy na nemoc-
niénim liZku. Na malou chvilicku se ti zdd, Ze se ve spanku lehce usmala.

Odstrarite kartu K-078.
Liskavate 2 akéni disky.

Vytahne$ klicku a'nasadis ji na misto. Skrz oteviené okno citi$ lehky va-
nek.

Zdalky k tohé dolehne Lizzyin Sepot: ,Tatinku, nesmi§ se na maminku
Zlobit. Udélala to pro nas!*

Chces vyhlédnout ven, ale nahly pnryvVétru okno zahouchne. Neda se znovu
oteviit. Navzdory tomu ti hlas tvé deery poskytl trochu iitéchy.

Odstrante kartu K-042.
Ziskavate 2 akéni disky.

Zadas kod do zamku na miiZi a ta se otevie. Zacnes se plazit izkym tune-
lem. Pfed sehou vidi$ v dalce dalSi portal. Zastavis se a vahas. Premyslis,
zda nechat Jennifer o samoté, nebo se za ni vratit.

Odstrante karty K-053 a K-088.
Vezmeéte si kartu K-075.

-

Pod pavucinami najde$ tfi korkové nasténky. Jsou popsany pismeny
a omotany provazkem. Vypadé to jako vytvor néjakého Silence. Sundas
nasténky ze zdi a pokousis je rozlozit na podlaze stejnym zpiisohem, jak
visely na sténé. Davas pritom pozor, aby se kfiZici se provazky do sebe
nezamotaly. %

Vezméte si karty K-009, K-048 a K-082.

Kviili tomu, aby se Lizzy uzdravila, jsi ochoten udélat cokoliv. Vratis se do
svého domu na predmésti. Jdes rovnou do sklepa a otevies Knihu. K prove-
deni ritualu budes potrebovat klidné misto a nékolik dillezitych predméti.

Vezméte si karty lokace L-01 a-L-18.

Vezméte si kartu K-099.

Pripravte lokaci dle karty planu lokace.

Ziskavate 6 akenich diski.

Umistéte jeden z dostupnych akénich diskii ha pole B2.
Prectéte 0-093.

Pusadis_se na kraj postele. VSe vypada presné tak, jak sis-pamatoval. Az
na jeden detail. Na kovovych ramech postele je néco jinak. VSimas si, Ze
nekteré ornamenty vytvéreji islice.

: -
Na posledni chvili zachyti§ zavirajici se dvere lednicky a ZapreS se do nich
celym télem. Napinaji se ti.vSechny svaly, dvere odolavaji, ale nakonec
se ti podafi je otevrit. Uvnitt vidi§ dalSi priichod. Ohlédnes‘se po Iékafi.

. ,Promiiite, ted’uz mizeme mluvit,“ feknes, ale v mistnosti nikdo neni. Jen

7 lednice se stéle silngji ozjva hypnoticky zpév tvé zeny.

Odstraiite kartu K-062. R
Vezmete si kartu K-093.: °

Svétla zharvujici hladinu fontany ti cosi pfipominaji. Podobnou fontdnu
jste vidéli s Lizzy pfi vyletu do zabavniho parku. Lizzy se na ni nemohla
vynadivat. Byla jako z pohadky a na vrSku méla sméjici se postavicku. Fon-
tana pred tebou je vSak ozdobena jinak. Na vrsku leZi zlata spodni Gelist. .

Pokud:mate kartu K-078, prectéte 0-155:




le § jednu z lezymych stylovych hédanek. Chytra Imlka Tak asl
i nkryla_kmf ke svjm pokladim. Zatahas za visaci zamek, ale je zamceny
Miuisis to zkusit néjak jmak

Ddstrante karty K- 035 K- 075 a K 098
Vezméte si kartu K-025.

tatova upominka na dobu, kdy jste chodili spolecné na lov. ..

| tuhle ale nékdo povolenymi Srouhy pripevnil dalsi pariizky a svou praci
navic vyzdnhll cislicemi. A jako by toho nebylo malo, jesté na lebku na-
maloval okultai symhnl
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Vezmete si kartu K 058

' Tenhle visaci zamek je 2vlastni, Nemd kligovou dirku ani Eiselnik. Prohlizi§
si hio ze vsech strau Nemas ani ponéti, jak néco takového oteviit.

e A i e A s AT

Vezmete si-kartu K- 121

Pomaci kadu se ti podai otevfit mfiz. Vstnums to tmavého tunelu. Na
jeho konci najde§ malé schudky popsané jakymsi napisem. Vytahnes je
. do mistnosti.

Udstrante karty K 069 K 070, K-079 a K [195
“pzmete si Karty K-032:

¢ Vedle dvei vedoucich do sklepa lezi na zemi dlouhd ocelova tyc. Piivodné
to hyla noha od stolku v ohyvacim pokoji. Ten jsi ale rozhil v zachvatu

' zufivosti, kdyz ses dozvédél o smrti své Zeny. Still uz jsi nikdy neopravil.
S8 Ated’hy se ta tyc mohla k négenu hodit.

Vezmete si kartu K 057 \

 Trofej na zdi je ti povédoma. Takové visela kysi v domé rodici. Byla to

Odstraiite kartu K-056.

p
rozsifujici se Stérhinu ve' ‘dverich 1 pronika j
svétla. Zevniti se ozjva pnveduma melod lySis Jennifer; jak si brouka
lezymu oblibenou ukoléhavku. Najednou se ti pred oima mihne lékarsky
plast a Gisi ruka spogine na dvefich Iedmce 7 Iedmce vySet lezym |ékar
a dvere’se za nim pomalu zawran.. o

@*rsek jasneho

l'm“ A

Udstrante karty K 030 K 052 K-073, K DBB K- [191 a K115,
Vezméte si kartu K=B62. = : :

N e

LLizzy, to jsem jal* vykriknes a snaii§ se k ni dohehmiut ale ona na '
tvou pritomnost nijak nereaguje. Uvedumls si, Ze se stale nachazis v jiné
dimenzi.

»Vezmi mé za nil“ prosiS Strazce. Ten ale jen zvolna zakrouti hlavou.
JVzdal ses svého daru. .. Vzpominky na sebe sama. Jak myslis, ze hys hez
nich mohl Zit? Musi$ zilstat tady, Same. Mezi svéty."

,To ne, to mi prece nemiizete udélat!“ vykriknes. Snazis se Strazce chytlt
ale ten zmizi a necha té samotného s vidinou tvé dcery.

Polapen v nicoté miiZes jen sledovat jeji Zivot ve skutecném svété. Z jiné
dimenze vidiS, jak Lizzy opousti nemocnici, vraci se do Skoly, hled4 svého
ztraceného otce. .. VidiS to vSechno a nemiizes zastavit proud svych slz.

KONEC HRY!

Néco ti nhle spadne k noham. Pod tabulkou na testovéani zraku lezi polo-
vina rozlomené spiritistické tabulky. Pismena, kterd jsou na ni vytisténa,
umoziiuji duchiim odpovidat na otazky zivych. .
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Odstraiite si karty K-010 a K-061.
Vezméte si kartu K-033.
Pokud mate kartu se symbolem (¥, prectéte 0-127.

Doplni§ mfizku a ihned spatfis, jak se povrch koherce zagina _ménit, jako
by na ném nékdo pracoval s neviditelnou jehlou. Po chvili se na latce
objevi barevné figury a vzory.

Vezméte si kartu K-095.



Nahlas proneses reSeni a doufas, Ze tim lebky umlgis. V hdpuvéd’ na tvd
slova vSechny umlknou a divaji se na tebe.

,Ja védéla, Ze budu prvni'-MiiZes si mé vzit, zaslouZiS si mé!“ fekne jedna
z lebek a zezlatne. Zvednes ji ze zemé. Je tézka, ale mas pocit, Ze by se
ti mghla hodit. 7

Odstrante karty K-003 a K-072.
Vezméte si kartu K-078.

Ze zrcadla je slySet tiché skfipani. Zd4 se ti, Ze je mirné naklonéno. Je
zamlzené, jako by ses nahle ocitl v sauné. Snais se ho otfit, ale nejde to.
Obraz odréZejici se v zrcadle je stéle rozostfeny.

Odstraiite karty K-029 aX-044.
Vezmete si kartuK-022.
Pokud mate kartu se symbolem A, prectéte 0-127.

Otevies pouzdro, do néjz si Jennifer davala své klenoty. A misto drahych
Sperkii uvniti naleznes. .. gumovy zvon na ¢isténi odpadu.

Odstraiite kartu K-064.
Vezméte si kartu K-051.

Poté co ozuhena kolecka umistis na spravna mista, s nimi nékolikrat oto-
¢iS. Sténa pred tebou blikd, jako by na ni nékdo promital film. Ped oéima
se ti mihaji riiznobarevné obrazce a tvary. Dojde ti, Ze to, na co se divas,
je nitrek Lizzyina kaleidoskopu.

Odstraiite karty K-041, K-097 a K-105.
Ziskavate 4 akéni disky: z

Vytahnes stranku z Knihy s'pnpisem ritudlu. Strazce na ni ihnstejné po-
hiédne: ,,Chces nam vénovat svou vzpominku na provedeni ritulu? Budiz,
at je tedy'po tvém.“ Vezme si od tehe stranku z Knihy. Ta se okamiité
rozpadne v prach:

A co Lizzy?" zeptas se.

Kdo?* zarazi se prekvapené Strazce, jako by skuteéné zapomnél, o kom
mluvis.

»Ma deera.”

»Aha, ta tajemna neznama? Ta, kviili které jsi proved! ritual, a vzpominku
na néj nam ted'predal? Ta se probudi. Slibuji,“ Fekne a otevie pred tebou
portal. Na druhé strané vidi§ dobe znamé prostory sklepeni.

,UZ miizes jit a na vSechno zapomenout.*

“
.

Prectéte 0-088.

Premistis par trubek a voda do diezu zagne opét téct. Az ted'si viimnes,
Ze pod diezem lezi modra kniha.

Vezméte si kartu K-034.







