EMERGE OF
SETTLEMENTS

Witaj przybyszu! Musisz byé przysztym zarzadea tych ziem. Musze

powiedzieé ci, ze nie znajdziesz lepszego terenu od tych przed tobg.
Twoim zadaniem jest rozszerzenie naszej przysztejosady by ——
stala si¢ pigknym miastem. Aby tak si¢ stato, musisz g A28
zbudowadé ratusz - to wszystko. Oczywiscie mozesz
zbudowadélepszy niz ten, ale bedzie kosztowal wiecej
zasobow.

Ale po pierwsze - jak widzisz jest to kafelek, ktory
reprezentuje budynek. Kiedy jest w twojej dtoni, nierobi
duzo, ale kiedy umieécisz go na swojej planszy zacznie produkawaé lub
przetwarzaé wszelkiego rodzaju zasoby. Ta informacja znajduje si¢ na dole
kafelka pod jego nazwa. W gornejczesci kafelka znajdujq siginformacje,
jakie zasoby musisz posxadaé by umieéé budynek na planszy

Ta informacja powie ci jakie surowce potrzebujesz
\by wybudowaé dany budyfngk

Ten symbol oznacza zedany budynek
jest tatwopalny.

Tainformacja méwi ci
'gdzie mozesz postawié budynek
naplanszy. Przekreslony

symboloznacza, gdzie nie
mozesz umiescié budynku.* Ten symbol oznacza ze dany budynek nie

potrzebuje jadzm’ih'do pracy.

To jest informacja co dany budynek wytwarza,

) orazco potrzebuje do wytworzen iadanego
- -Motesz znajesé tez ten symbol na kafelku produktu.

Oznaczaon, ze budynek jest wyjatkowyi tylko
jeden tego typu mozna umiescié¢ naplanszy.

To jestinformacja jaki.
to jest hudynek

* Naplanszy zna jdzi'ehsz rézneregiony, ktore maja réin-y wptyw na
lezace na nich ptytki. Oto ich rodzaje (efekty na kamieniachi glinie)
nie Wptywa na budowlenailvl.

) -tLaka: Bezzmian wrozgrywce
-Skaly Aby budynek pracowat potrzebna jest dodatkowa tura.
) -Las: Ogiell w lesie roznosi sie przez caty jego obszar. \
' -Glina: Aby wybudowaé budowle w glinie potrzebujesz dotozyé 2 drewna do konstrnkc]i
") "Woda: Budynki znajdujace si¢ na wodzie, oraz w jej sgsiedztwie nie mogg zostaé
' podpalone.

(I Niektére budynki mozna podpalié. Jesli tak sig stanie, nalezyumiescié
zeton ognia na nim. Budynek, ktory nie zostanie zgaszony, w nastepnej turze
splonieiogieni rozprzestrzeni si¢ we wszystkich kierunkach. Ogieni nie wraca
na spalone pola, a co ture przesuwa sie dalej. Jeslinie ma nic tatwopalnego
naswojejdrodze, gasnie. Pozar mozna ugasié pompa, lub za pomocy bomby,
ktdoranalezy potozyé na drodze ognia. . -

Ten symbol oznacza, ze wszystkie budynki umieszczone né pl:an”s'zy maja
$7) premig na jedna ture i przy tych samych matenalach ich dochéd podwaja
sie. ’

N Z] " wytwarzanew
L}=" = kuzni. Kazde narzedzie ma mozliwosé zwtqkszenia przyrostu
V..,r«ﬂ""'fp produktow wybranego budynku. Narzedzia saiatwiejsze do

wytworzenia, jednak nie dziatajq na cata plansze tak jak "x2"
Abyrozpoczaé gre, wez losowa plansze ze stosu planszi wez trzy ptytkilvl.2.

Nastepnie wybierz ratusz, ktory chcesz zbudowaé i wez potrzebne liczniki.
Po pierwsze mozesz mieé¢ maksymalnie S sztuk z kazdego surowca, ale mozesz
teilosé budujac sktad lub magazyn. Mozesz mieé tylko narece pieé ptytek,

a w swojej turze mozesz wymieni¢ dowolne trzy ptytkina jedng nowa.
Wszystkie niepotrzebne kafelki zdjete z planszy, lub wyrzucone z reki lagduja
naodpowiednim §mietniku. Gdy skoiicza sie kafelki na stosie nalezy
przywrdcic do gry wszytstkie kafelki ze $mietnika.

Teraz jestes gotowy do gry.

. Podobniedo symbolu x2 dzialaja narz""';”'

Jest to gra turowa, wiec skupmy sie co mozeszrobi¢ w swojej turze. Po
pierwsze zbierz jedzenie ze wszystkich budynkéw(oczywiscie tylko jesli masz
wolne miejsce w magazynie). Nastepnie wez ptytke z wybranego przez siebie
stosu i wytworz surowce z wybranych przez siebie budynkow- pamietaj, ze
wszystkie budynki ktdre nie majg symbolu pizzy potrzebuja 1 jedzenie by
pracowaé. Budynki ustawione na planszy nie moga zostaé zdjete, ani
przeniesione nainne pole.

W twojej turze kazdy budynek moze pracowaé tylko raz. Pamietaj ze w tej grze
mozesz handlowaé, btagaé lub zastraszaé jesli tylko chcesz. Mozesz
handlowaé wszystkim précz swojej planszy. Skorzystajzkazdejokazjiizréb
wszystko by zdobyé przewage by pokonaé przeciwnikow.

Pamietaj by nie braé niczego na powaznie i baw sie dobrze.




