N GUACAMOLE

A ma gauche'! Il est rouge
Il ne manque pas de piquant }
IL est prét a en découdre, j'ai nommé T
B S A ma droite ,!":Il estvert
' 1L a un petit cceur tout dur
| Il adore la salsa, jlai nommé ‘
Al 1 CAPTAIIIN GUACAMPQOOLE: 1 #

“Quelle premier concours du meilleur tacos de tous/les temps
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" .Un jeu de Fabien EME et Sébastien EME
Beyond The Box




Nombre de carte
Nom de la carte Tacos 4 jouer
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Tour de jeu

f.f 1 - Chaque joueur pioche une carte de son deck.
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2 - Le premier joueur joue une carte Tacos de sa main face cachée devant la carte
Commande du jury de son choix. Si une ou plusieurs cartes Tacos sont déja présentes
devant cette carte Commande du jury, les cartes Tacos suivantes sont jouées par
dessus.

3 - Le deuxiéme joueur joue une carte Tacos de sa main face cachée devant la MEME
carte Commande du jury.

4 - Si le nombre de cartes Tacos jouées devant une Commande du jury atteint le total
requis, passez a la résolution d'une Commande du jury (voir encadré suivant) puis
révélez une nouvelle carte Commande du jury de |a pioche.

ATTENTION : Vous ne pouvez pas regarder les cartes Tacos déja posées !

Résolution d’une carte Commande du jury

Chaque joueur retourne faces visibles les cartes Tacos devant la carte Commande du
jurydont le total a été atteint.

- Si aucun des joueurs n'a remplis l'objectif : toutes les cartes Tacos devant cette
commande sont mises faces visibles dans la défausse respective de chaque joueur. La
carte Commande du jury est écartée de la partie, personne ne remporte de point de
victoire. Le premier joueur reste premier joueur.

- Un seul joueur a rempli l'objectif : il remporte la carte Commande du jury qu'il place
devant Lui et écarte la carte Tacos la plus haute gu'il a utilisé dans cette commande (il
ne pourra plus utiliser cette carte au cours de la partie). Son adversaire devient premier
jJoueur. Les autres cartes Tacos de chaque joueur sont défaussées normalement.

- Les deux joueurs ont rempli l'objectif : celui qui a utilisé la carte Tacos la plus haute
pour atteindre l'objectif 'emporte et appliquez la méme chose qu'au paragraphe
précédent. S'il y a toujours égalité, on regarde la deuxieme carte Tacos utilisées, etc.
S'il y a toujours égalité c'est El Diablo qui l'emporte.

Ex : Sur la Commande du jury “la plus haute suite’, Captain Guacamole a placé les cartes 2, 3 et 4 tandis

que El Diablo a placé les cartes 1,2 et 3. Les deux joueurs ont atteint ['objectif de la Commande du jury.
C’est Captain Guacamole qui l'emporte car il a joué la carte Tacos la plus haute : 4.

Sur la Commande du jury “somme égale a 6’, Captain Guacamole a placé les cartes 2 et 4 tandis que El
Diablo a placé les cartes 5 et 1. Les deux joueurs ont atteint l'objectif de la Commande du jury. C’est El
Diablo qui l'emporte car il a joué la carte Tacos la plus haute : 5.

Lorsqu’'une Commande du Jury a été résolue, révélez-en une nouvelle si possible.
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Deck vide
Lorsqu’un joueur pioche la derniére carte Tacos de son deck, il mélange immédiatement

. sa défausse pour reconstituer sa pioche.
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