
คู่มือเกม
การจั ดเตรี ยมบอร์ด
ผู้ เล่นตั้ งบอร์ดจากนั้นแต่ละฝ่ ายเลือกหมากประจำ
ฝ่ าย ฝ่ ายละ 5 ตั ว หลั งจากนั้นนำแผ่นจุดเกิดมาติด
ตั้ งตามบริเวณที่สามารถเกิดได้ แล้วจึ งค่อยวางการ์ด
สถานที่ตามจุดตั ด โดยต้องมีช่องล้อมรอบการ์ด 3
ช่อง
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บริเวณที่เกิด • สามารถวางการ์ด

สถานที่ได้

การเล่นเบื้  องต้น
1.เลือกผู้ เริ่ มเล่น โดยวนเล่นกั นไปทางซ้ายมือของผู้
เล่นคนแรก
2.ทอยลูกเต๋า 1 ลูก แต้มที่ได้จากการทอยคือจำนวน
ครั้ งที่สามารถเคลื่ อนที่ได้
3.ถ้าผู้ เล่นเลือกเดินไปเหยียบช่องที่มีหลุม ต้อง
ทำการจั่ วการ์ดจากกอง 1 ใบ และผู้ เล่นคนนั้นต้องรอ
ระยะเวลา 3 รอบการเล่นใหญ่ถึงจะสามารถกลั บมา
เหยียบหลุมเดิมเพื่ อจั่ วการ์ดได้  โดยจะนำจุดสี
ประจำฝั่งมามาร์คหลุมที่เคยเหยียบและเมื่ อครบ 3
รอบใหญ่ค่อยเอาออก
4.เมื่ อผู้ เล่นจะทำการยึดจุดจะต้องมีตั วหมากการ์ดอยู่
บน 3 ช่องรอบการ์ด และต้องใช้การ์ดในการเป็นค่า
ใช้จ่ายในการยึด ซึ่ งการ์ดที่ใช้จ่ายในการยึดจะ
บอกอยู่ด้านหลั งการ์ดสถานที่
5.เมื่ อยึดจุดสำเร็ จให้นำจุดสีประจำฝั่งมาวางบนการ์ด
สถานที่
6.ผู้ เล่นคนอื่ นสามารถยึดจุดที่ยึดไปแล้วได้ โดยทำ
วิ ธี เดี ยวกั บ 5-6
7.เกมจะจบเมื่ อผู้ เล่นฝ่ ายใดฝ่ ายหนึ่งยึดสถานที่ครบ
ตามกำหนด
การเคลื่ อนที่
1.ทุกๆการเดินหมาก 1 ช่องหรื อหันหมาก 45 องศา
จะเสียแต้มการเคลื่ อนที่ 1 แต้ม
2.ไม่ สามารถเดินข้ามหมากฝั่งตรงข้ามได้

บริเวณที่เกิด บริเวณที่เกิด 

บริเวณที่เกิด 

การปะทะ
เกิดจากผู้ เล่นเดินหมากไปที่ช่องที่มีหมากของผู้ เล่น
อยู่แล้ว ตั วหมากจะเกิดการปะทะกั น ทำให้มีการ
กระเด็นออกจากช่อง
การกระเด็น
เกิดจากการปะทะกั นหมาก โดย
1.ถ้าหมาก Lv. > 2 Lv.ของหมาก หมากที่โดนปะทะจะ
กระเด็น 2 ช่องในทิศทางที่ถูกเข้ามาปะทะ
2.ถ้าหมาก Lv. > 1 Lv.ของหมาก หมากที่โดนปะทะจะ
กระเด็น 1 ช่องในทิศทางที่ถูกเข้ามาปะทะ
3.ถ้าหมาก Lv. เท่ากั น หมากที่โดนปะทะจะกระเด็น
ทั้ งคู่ในทิศทางตรงข้ามกั น
การกระเด็นมี  4 กรณี  ดั งนี้

กรณีชนแบบปกติ 

กรณีชนเป็นทอดๆ

• 
• 

กรณีชนกำแพง 1

กรณีชนกำแพง 2

• 

ในกรณี ชนกำแพง 1 และ 2 จุดสีแดงคือช่องที่หมาก
สามารถกระเด็นไปลงได้ แต่หากทุกช่องมีหมากอยู่
ให้เลือกกระเด็นลง 1 ช่อง ที่ไม่ ใช่ช่องของหมากที่
เข้ ามาปะทะ และช่องที่เลือกกระเด็นไปลงก็จะเกิด
การชนเป็นทอดๆ



หลั งจากนั้นผู้ เล่นเลือกนำหมาก 1 จาก 2 ตั ว ไปลง
ช่องใดช่องหนึ่งบริเวรที่จุดสีแดงไว้และช่องนั้ นต้อง
ไม่ มีหมากตั วอื่ นอยู่ แต่ถ้าบริเวณที่จุดสีแดงมีหมาก
ตั วอื่ นอยู่ทุกช่องก็ให้เลือกลง 1 ช่องแล้วจะเกิดการ
กระเด็นเป็นทอดๆ 

• 
• 

ผู้ เล่นสามารถนำหมาก 2 ตั ว มารวมLv. แล้วปะทะ
กั บหมากฝั่งศั ตรู  โดยหมากที่นำมารุมจะต้องอยู่ใน
ช่องที่ใกล้กั น และทิศทางการกระเด็นขอหมากที่
โดนปะทะจะกระเด็นตามทิศทางที่หมากตั วสุดท้าย
เข้ามาปะทะ

การรุม

• 
• • 

ตั วหมาก
หมาก Lv.3 มีฝ่ ายละ 1 ตั ว 

ทิศทางการเดิ น 

หมาก Lv.2 มีฝ่ ายละ 2 ตั ว 

ทิศทางการเดิ นฝั่ งขวา 

ทิศทางการเดิ นฝั่ งซ้ าย
 

หมาก Lv.1 มีฝ่ ายละ 2 ตั ว 

ทิศทางการเดิ น 

จุดจบของเกม
1.เกมจะจบก็ต่อเมื่ อมีฝ่ ายใดฝ่ ายหนึ่งยึดการ์ดสถาน
ที่ได้ตามกำหนด จะเป็นผู้ ชนะ
เล่น 2 คน ต้องยึดการ์ดสถานที่ได้ 5 ใบ
เล่น 3-4 คน ต้องยึดการ์ดสถานที่ได้ 4 ใบ 
2.ผู้ เล่นสุ่ มการ์ดจากกองจนหมด และใครยึดการ์ด
สถานที่ได้มากที่สุดจะชนะ

คิวอาร์โต้ด
นะจ๊ะ จุบุๆ

คิวอาร์โต้ด
นะจ๊ะ จุบุๆ วิดิโอวิ ธี การเล่น 

เว็ บไซต์ข้อมูล

ระบบจั่ วการ์ด
ผู้ เล่นจะจั่ วการ์ดได้ 1 ใบ จากกองก็ต่อเมื่ อเดินไป
เหยียบช่องหลุม และการ์ดที่จั่ วได้จะมีทั้ งการ์ดที่เป็น
ค่าใช้จ่ายในการยึดจุดและการ์ดพิเศษ โดยเมื่ อ
เหยียบหลุมใดหลุมหนึ่งไปแล้วต้องนำจุดสีประจำ
ฝั่งมามาร์คหลุมเพื่ อแสดงว่าเหยียหลุมนี้ไปแล้ว และ
ต้องรอ 3 รอบการเล่นถึงจะกลั บมาเหยียบใหม่ได้ 


