przeszkodami.

PRZYGOTOWANIE

Na poczatek wez trzy kosci magii z worka i
rzué nimi. Jest to twoj urobek poczatkowy.

Nastepnie uzupetnij gore tak jak w przypadku
gry wieloosbowej.

ROZGRYWKA

W trybie solowym mozesz podjaé trzy akcie.
Mozesz przystapi¢ do nich w dowolnej
kolejnosci i ile razy chcesz chyba, ze ponizej
zaznaczono inaczej

Po pierwsze mozesz wydoby¢ ko$¢ ze szczytu
gory i doda¢ jg do swojego urobku, to

jakie kosci i symbole mozesz wydoby¢ jest
wyjasnione w czesci Zasady Wydobycia.

Po drugie mozesz wyda¢ ko$¢ magii
odrzucajgc ja do pudetka i poza rozgrywke.
Za kazdy magiczny symbol ktéry wydates
mozesz przetozy¢ kos¢ ze szczytu gory do
worka. Te kosci nie trafiajg do twojego
urobku mogg za to ponownie pojawi¢ sie w
grze pozniej.

Po trzecie mozesz uzupeknic¢ gére. Mozesz
dokonac tego tylko dwa razy na rozgrywke
wiec uzupelniaj swojg gore rozsadnie, wiecej
o uzupetnianiu w czeséci Uzupelnienie Gory.

W trybie gry solowej, gracz musi zajrze¢ wglab trzech
groznych acz ztotono$nych gor. Samotnie przezwyciezy¢
niebezpieczeristwa napotkane na drodze aby odkopa¢
bogactwa. Na koniec rozgrywki policzysz swdj wynik na
podstawie tego jak dobrze poradzites sobie z powyzszymi

Zasady Wydobycia

Kosci Magii, Skarbu i Narzedzi: kosci tego typu
mozesz wydobywac zawsze jesli sg na szczycie.
Czasami bedziesz musiat podjgé¢ decyzje czy
przechowac¢ swiezo wydobytg ko$¢ skarbu czy
nie-patrz Przechowywanie Skarbéw.

Kosci Tuneli: mozesz zawsze wydoby¢ ko$ci
tunelu wskazujace 1. Kosci wskazujgce inne
numery mozesz wydoby¢ tylko jesli jestes w
stanie dotozy¢ je do istniejgcego sekwensu
np. jesli posiadasz 1, 2 i 3 w swoim urobku
mozesz wydoby¢ 4 ale nie 5. Kazda kos¢
moze by¢ czescig tylko jednego sekwensu, to
znaczy, ze pojedyncza ko$¢ z numerem 1 nie
moze by¢ poczatkiem sekwensu dla wielu 2.
Kazda 2 musi posiada¢ swojg 1.

Kosci Niebezpieczenstwa: mozesz wydobywaé
kos$ci niebezpieczenstwa tylko jesli posiadasz
juz odpowiednie narzedzie kontrujace w
swoim urobku oraz jesli to narzedzie nie
zostalo wczesniej uzyte do skontrowania
innych kosci niebezpieczeristwa-patrz
Kontrowanie Niebezpieczenstw.

Piwo
Piwo daje wolnos¢! Kiedy wydobedziesz
kos¢ wskazujacg piwo umiesc¢ jg w urobku

z symbolem lub numerem wybranym przez
ciebie.



Kontrowanie Niebezpieczeristw

©

Tarcze potrafig kontrowaé smoki,
a kilofy kontruja gtazy. Aby
wydoby¢ ko$¢ niebezpieczenstwa
musisz posiada¢ odpowiednie
narzedzie w swoim urobku, a
narzedzie to nie byto wcze$niej
przydzielone do skontrowania
innego niebezpieczenstwa

tzn. kazda kos$¢ narzedzii % .
kontruje tylko jedng kos¢

niebezpieczenstwa. Aby zaznaczy¢ ktdéra

kos¢ niebezpieczenstwa jest kontrowana, po
wydobyciu postaw jg na ko$ci odpowiedniego
narzedzia.

Przechowywanie Skarbéw

Skrzynie mogg przechowywaé

krysztaly. Kazdy symbol skrzyni to U
mozliwo$¢ przechowania jednego | mimmim
krysztatu. Kiedy wydobywasz

ko$¢ skarbu musisz zdecydowac e B
czy przechowujesz ja w jednej ze © "©
swoich skrzyn czy nie, pozniej o)

nie mozesz zmieni¢ decyzji. Jesli
zdecydowales sie przechowac krysztat
umies$¢ go obok kosci z symbolem skrzyni w
ktorej bedzie przechowywany.

Uzupetnianie Gory

Aby uzupelni¢ gére zostaw wszystkie kosci
pozostale na planszy géry na ich miejscach,
wymieszaj kosci worku i uzupelnij brakujace
kosci w gorze tak jak podczas przygotowan.
Nastepnie kontynuuj gre. W trybie solowym
nie przerzucasz kosci urobku w czasie
uzupelnienia gory.

Mozesz uzupetic gore tylko dwa razy w
ciagu rozgrywki. Liczac etap przygotowania i
dwa uzupelnienia do wydobycia sg trzy gory.

PUNKTACJA

Kiedy nie jeste$ w stanie wykona¢ wiecej
akcji lub po prostu nie chcesz, przelicz swoje
punkty korzystajac z ponizszych tabeli.

W TwoiMm UROBKU ZDOBYTE PUNKTY

Skontrowanie kosci  1pkt za kazdy symbol
niebezpieczeristwa niebezpieczeristwa
Kosci skarbu poza  1pkt za symbol
skrzyniami krysztalu

Kosci skarbu w 2pkt za symbol
skrzyniach krysztalu

Ko$ci tuneli
sekwens 1-5

spkt za sekwens

Poréwnaj swoj wynik z ponizszg tabela, zapisz
go, a kolejnym razem postaraj sie go pobic.
Aby zwiekszy¢ poziom trudnosci, zacznij
rozgrywke z mniejszg iloscig kosci magii.

PuNKkTY WYNIK

Tragedia! Musisz si¢ bardziej
postarac jesli Krasnoludy maja
przetrwac.

0-14

Dobry poczgtek. Sprobuj jeszcze
raz i zwigksz szanse Krasnoludéw
w walce ze smokami.

I5-30

Coraz lepiej. Niezle, ale wcigz
mozesz sie poprawic.

31-45

Dobrze. Wynik jak na Krasnoluda
przystato.

45-50

Swietnie! Niesamowite osiggniecie
w kwestii kopania i pokonywania
smokéw, badz dumny.

61-70

71+ Arcydzieto! Najlepszy z mozliwych
wynikow. Wies¢ o nim poptynie
daleko, i bedzie inspiracjg dla

gornikow na calym swiecie!

Tlumaczenie na Jezyk Polski:
Tomasz “Tnmous” Nowak
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