Unjuego de construccion de patrones
ambientado en la costa Argentina.
Los jugadores compiten por construir la playa
mas turistica.

Agradecemos a Luis Olcese por |a revision
del reglamento, a Martin y Juchu por el
acompafamientoy a todas las personas que
colaboraron probando el juegoy dando sus
aportes.
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Puntuacién (sigue)
1{:} por cada

figura diferente (sin
perosi
otras arenas)
adyacentea un

bloquedearenade 1,

2x2.Cadaarena
puede ser incluida
en un Gnico bloque.

6{:} por cada ﬁﬁ

rodeado por sus 4
lados por';’? 0 @
Un }*;‘ oﬁ puede
usarse para més de
un ;

1 extra por
cada2 5 ﬁ h del
mismo tipo visibles
enlaplaya.

Modos De Juego

Cooperativo: Para 2 a 4 jugadores.

Se colocara una Tj en el centro de la mesa,
que serd el drea de juego en comin. No es
posible ningtin tipo de comunicacion, verbal
ni gestual, entre los jugadores. El objetivo es
el mismo que el del solitario.

Solitario: Para un solo jugador, se colocara
inicialmente una carta en su area de juego.
Eljugador competira por igualar o superar
los puntos del desafio elegido, la duracion
de partida serd el total de 14 cartas (tomadas
al azar) con las que jugara, las demas no se
usaran en este modo:

Mar del Plata: 51+{:}
San Clemente:de41a 50{:}
Mar de Ajé: de 21a 40{_}
Mar Chiquita:de10a zo{:}
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Preparacion

Reglas para juego competitivo entre 203
jugadores 0 4 jugadores, en 2 equipos
enfrentados que no pueden comunicarse
entressi. )

1) Mezclary repartir unai,_la cadajugador.
Los jugadores colocaran esta TL_E frentea si
mismos, del lado y orientacion que
prefieran, iniciando su playa.

2) Colocar las 3 primeras ‘.;]:l en filahaciala
derecha del mazo, conformando asi la “zona
de mercado”.

3) Eljugador inicial sera quien haya ido mas
recientemente a la playa. Si no, a quien mas
le guste el choclo.



:Como Jugar?

El objetivo es sumar{::} formando
combinaciones en la playa.

Comenzando por el jugador inicial, y
siguiendo en sentido horario, se debera
tomar unade las 37.L—;E|de lazonade
mercado, e inmediatamente voltear las 2
restantes y desplazarlas a la derecha si fuera
necesario para rellenar el hueco. Finalmente,
se colocara1 'a:l' del mazoen el espacioala
derecha del mismo.
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La .,:j tomada puede serjugada en cualquier
orientacion, pero respetando la cara que se

encontraba visible al momento de ser tomada.

Se debe colocar la .,:jcon el borde adyacente
aotra .,b colocada anteriormente, o
cubriendo una o mas | b (tapando un 2
maximo de 4 bloques de cualquier otra.,h)
Una vez colocada Ia NII ,serd el turno del

siguiente jugador.

Eljuego terminara cuando se hayan
colocado todas las' |, Jdel mazo,y en ese
momento se sumaran los {:}correspondlen-
tes a las figuras formadas segtn el criterio
de puntuacion elegido. Gana el juego quien
tenga el mayor puntaje de turismo. Para el
puntaje solo se cuentan los bloques visibles.

Adyacente en Dia de Playa N
significa que comparta un 5
lado, no puede ser colocada x -J

en diagonal. = : '
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Puntuacion

z{:}por cada 7’3 mirando
=¥ haciaeljugador (se considera
~ queeljugadoresel mar).

2 {:} por cada 1‘?“ que no esté

tocando (sea adyacentemente
oendiagonal) a otro i [ a
1 extra si ese i esta n;
mirando en direccién a un 4

a cualquier distancia.

3;’ %

<50

L

é@ q?ie

-3 Q puntos por cada Residuo
" visibleenlaplaya.

cualquier combinacidn, conecta- £
dos en diagonal. Cada simbolo ?%‘
puede ser puntuado una tnica vez.

3{:} porcadas%/b en é

El ]ugador que tenga el grupo
de “7,/ @ adyacentes més

2 &
grande puntuaﬂ{:} por &’iﬁ
Q -

cada “, /9 enesegrupo. En
caso de empate, no se reciben
Cooperativo o solitario: 2 {:} cada3 %,/ D

enel grupo mas grande de©?, / @) adyacentes.
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