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Zaczynasz podrézowac po réznych krajach i kontynen-
tach. Czasem pojedziesz pociggiem lub rowerem, ale
czasem bedziesz szedt pieszo, aby zobaczy¢ wiecej w danym
kraju. Twoje odkrywanie bedzie petne nowych doswiad-
czen, niespodziewanych zdarzen i wyzwan. Postaraj sie
by¢ szybkim i zbieraj odznaki. Jeste$ gotowya, aby rozpo-
czac swojg przygode.
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Celem gry jest dotarcie do konca planszy tak szybko, jak
to mozliwe. Pierwszy gracz, ktéry dotrze do pola mety,
wygrywa gre. Niezbedne do szybszego poruszania sie sg
odznaki - nagrody za poprawne odpowiedzi na pytania
lub zdobyte szczesliwym trafem.

I UK:AD GRY

Gra sktada sie z trzech gtéwnych komponentow:
B plansza i pionki do wydrukowania

M karty kultury dostepne zaréwno w aplikacji mobilnej,
jak i w pliku do wydrukowania

B aplikacja mobilna: Culture Crossover

Do gry potrzebny jest co najmniej jeden telefon ko-
morkowy, na ktérym bedzie mozna korzystac z apli-
kacji oraz kostki. Mozesz korzystac z aplikacji online
lub pobrac jg na telefon, tablet lub komputer aby
grac offline. Naszg rekomendacja jest uzycie dwdch
telefondw komadrkowych - jednego do aplikacji mo-
bilnej, drugiego do kostki.

PRZYGOTOWANIE IS

Zalecana liczba graczy to 2-4 osoby, ale mozesz gra¢ w wiecej
0s0b, jesli chcesz.

Wybierz ile krajow chcecie przejs¢ w trakcie gry i zbuduj
plansze uzywajac tej liczby blokdw krajowych. Ksztatt plan-
szy zalezy od Ciebie. Uzgodnijcie, ktéry blok reprezentuje
wybrane przez Was kraje. Umiesc¢ pionki na punkcie starto-
wym. Wez karty kultury krajow, ktérych bedziesz uzywac w
grze, utéz je w stos i umiesc na stole obok odpowiedniego
bloku kraju. Uwaga: Nie musisz tego robi¢, jesli uzywacie
kart kultury w aplikacji mobilnej. Podejmijcie decyzje o tym,
kto rozpoczyna gre i o kolejnosci graczy w rundzie.

I APLIKACJA MOBILNA

e

o it ok
"-. -:ﬂ l_SCAN_I : H

ek

Culture Crossover Aplikacja mobilna

Zeskanuj kod QR i przejdz do aplikacji. Kliknij przycisk
"play", wybierz jezyk gry i kliknij na niego. Nastepnie
wybierz liczbe 0séb grajgcych i wpisz ich imiona. Kliknij
przycisk "play".
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Culture Crossover Kostka

I ROZGRYWKA

Start: Pole startowe na planszy, na ktdrym umieszczasz
pionki na poczatku gry.

Pierwszy gracz rzuca kostka i przesuwa sie na odpowiednie
pole zgodnie z punktami na kostce:



Se Spacer: przesun sie o 1 pole na planszy
p Rower: przesun sie o 2 pola na planszy

Pociag: przesun sie o 3 pola na planszy

oraz wykonuje zadanie w zaleznosci od pola, na ktérym
sie znajduje:

Culture
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Karta kultury (Culture Card): Podrézujesz, aby robic zdje-
cia, smakowac jedzenie, zobaczy¢ ciekawe miejsca i poznac
blizej rézne kultury. Wylosuj karte ze stosu kraju, po ktérym
podrdzujesz i odpowiedz na pytanie. Za kazdg poprawng
odpowiedz otrzymujesz: 1 odznake za pytanie wielokrotne-
go wyboru lub pytanie prawda, czy fatsz, a 3 odznaki za py-
tanie otwarte. Jesli odpowiedz nie jest poprawna, sprébuj
ponownie w kolejnych rundach, az do skutku.

Trivia
Card
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Karta ciekawostki (Trivia card): Masz szczescie, ze podczas
podrézy mozesz obchodzi¢ Swieto narodowe. Aby dowie-
dziec sie ciekawego faktu o kraju, w ktérym jestes na plan-
szy wylosuj karte i odpowiedz na pytanie. Za kazda popraw-
ng odpowiedz otrzymujesz 1 odznake. Jesli odpowiedz nie
jest poprawna, prébuj ponownie w kolejnych rundach, az
do osiggniecia sukcesu.

Karta losu (Fortune card): Zaczynasz odczuwac zmeczenie

i watpi¢ w sens podrdzy. Wylosuj karte, zeby sprawdzic, co
przyniesie Ci los. Postepuj zgodnie z instrukcjami na karcie.
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Crossover: Zamieniasz sie pozycjg z 0sobg grajaca, ktora jest
najblizej mety. Po zamianie kontynuujesz gre w kolejnej
rundzie, wedtug zasad. Jesli jestes pierwszy/a na planszy,
rzuc¢ ponownie kostka.
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Sklep z pamigtkami (Gift shop): Kupujesz pamiatki dla
swoich przyjaciot, na ktore wydajesz duzo pieniedzy. Poda-
ruj po 1 odznace kazdej osobie grajacej. Jesli nie masz wy-
starczajgco duzo odznak do rozdania odpowiedz na karte
kultury lub karte ciekawostki (do wyboru), az do momentu
zdobycia wystarczajgcej ilosci odznak. Mozesz odpowiadac
w jednej kolejce, do momentu niepoprawnej odpowiedzi.

Money

Exchange

Kantor (Money exchange): Przygotowujesz sie do podrdzy
i musisz wymieni¢ pienigdze. Tracisz 2 odznaki. Jesli nie
masz wystarczajgcej ilosci odznak, odpowiadasz na pytania
z kart kultury, az zdobedziesz ich wystarczajacg ilosc.
Mozesz odpowiedzie¢ w jednej kolejce do momentu niepo-
prawnej odpowiedzi.

BORDER

CONTROL

Kontrola graniczna (Border control): Zostajesz zatrzymany
przez straz graniczng, ktdra sprawdza Twoje dokumenty. Zaj-
muje to troche czasu. Tracisz 1 kolejke.

B B B Meta: Ostatnie pole na planszy. Jesli do-

..... trzesz tutaj jako pierwszy, wygrywasz gre.

13Wo>13mM Granica: Podczas podrdzy przekraczasz
wiele granic. Czasami zatrzymujesz sie na
nich, a czasami po prostu idziesz dalej. Aby
przekroczy¢ granice potrzebujesz wizy,
biletu i ubezpieczenia. Aby je zdoby¢ musisz
posiada¢ 6 odznak (po 2 na wize, bilet,
ubezpieczenie). Jesli przekraczajgc granice masz wystarcza-
jaco duzo odznak, oddajesz 6 i kontynuujesz gre bez zatrzy-
mywania sie na granicy (oddajesz odznaki i stajesz na polu
w nowym panstwie, zgodnie z iloscig wyrzuconych oczek).
Jesdli nie masz wystarczajacej liczby odznak, utknates na
granicy i odpowiadasz na pytania z kraju, z ktérego wyjez-
dzasz, az bedziesz miat wystarczajgca liczbe odznak, aby
przekroczy¢ granice. W jednej turze mozesz odpowiedzie¢
tylko na jedno pytanie. Mozesz wybrac, czy odpowiadasz na
karty kultury, czy karty ciekawostek.
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WELCOME!

WELCOME!

KONIEC GRY

Twoja podrdz dobiegta konca. Odwiedzites wiele krajow
i dowiedziates sie wiele o réznych kulturach. Pozostan cie-
kawy i do zobaczenia w drodze.

I MOZLIWE WARIANTY GRY:

1. Duza liczba osdb grajacych: grajcie w parach lub matych
grupach, zamiast indywidualnie.

2.0graniczony czas lub bardziej dynamiczna gra: umowcie
sie na okreslony czas na odpowied? na pytanie (na przy-
ktad 1 minute) i uzyjcie stopera w telefonie komérko-
wym.

3. Miedzynarodowa grupa oséb grajacych: podczas podro-
zy spotkasz inne osoby podrézujgce. Jesli staniesz na
polu, na ktérym jest juz inna osoba grajgca, wyzywa Cie
ona na pojedynek i zadaje Ci pytanie dotyczace kultur
kraju, z ktérego pochodzi. Jesli odpowiesz poprawnie, zo-
stajesz na tym polu. W przypadku nieprawidtowej odpo-
wiedzi lub jej braku cofasz sie na poprzednie pole.
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