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СТАНДАРТЫ 
угловой удар
Если был присужден угловой, выберите игрока для исполнения 
углового и поместите в угловую арку. Когда переставляете игроков 
для углового, выбирайте любое место на поле. Каждый тренер 
может переместить до 6 игроков. Атакующая команда ставит все 6 
игроков первой.

Игра продолжается пасом. Атакующий игрок может сделать 
Навес или Обычный Пас. Навес может быть сделан в любую точку в 
штрафной. (Ограничений по расстоянию нет)

Угловые удары всегда точны. За навесом обязана следоавть 
игра головой. Если вы предпочтете Обычный Пас, соблюдайте 
соответствующие такому пасу правила.
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Это Угловой для Красных. Красные выбираю игрока для подачи 
углового и переставляют до 6 игроков. Затем Белые делают тоже 
самое.

В данном случае все Красные игроки плотно накрыты, но не 
Красный 9. Поэтому если навес пойдет на него, у Белого 2 будет  
штраф -1 к броску кубика во время борьбы в воздухе.

Если навес пойдет на Красного 4, Белые 5 и 4 смогут 
поборотсья за мяч, но у Белого 4 будет штраф -1 к броску 
кубика, потому что находится в 2 клетках от Красного 4.

Вам не надо двигать все 6 игроков!
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Штарфной или пенальти,
Если нарушение произошло на клетке, которая находится и 
в штрафной и за ее пределами одновременно, оно всегда 
рассматривается как нарушение в штрафной, то есть это пенальти. 

Пенальти
Если нарушение произошло в штрафной площади соперника, 
вы получаете право пробить пенальти или продолжить игру. Обе 
команды могут переставить всех игроков. В штрафной во время 
удара, могут находиться только 2 игрока: исполнитель пенальти и 
вратарь соперника.

Пенальти - это дуэль между нападающим и вратарем. Вратарю 
нужна сумма хотя бы на 2 больше, чем у соперника, чтобы отбить 
удар.

COUNTER ATTACK

Dribbling
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Saving 

Resilience 

Aerial Ability

germany

zimmer
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Dribbling
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vs 88
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Штрафной удар
Если было совершено нарушение (бросок кубика = 1 при попытке 
отбора) за пределами штрафной, присуждается штрафной удар.

Атакующий тренер выбирает игрока для исполнения стандарта 
и ставит его в точку нарушения. Положите мяч на этого игрока. 
Оба тренера перествляют игроков по тем же правилам, что и при 
угловом.

Между мячом и любым защитником должно быть как минимум 2 
клетки. Атакующая команда может ударить или отдать пас. Если 
атакующий игрок выбирает удар (проверьте возможен ли он по 
расстоянию), сложите его удар (shooting) с броском кубика, чтобы 
определить точность удара: 

•  Если сумма больше или равна 9, удар точен, ни один защитник не 
может его заблокировать. Но вратарь может попытаться его отбить 
(Смотрите Спасения).
•  Если сумма меньше 9, любой защитник на пути мяча может его 
заблокировать (Смотрите Блокировка Ударов).

Помните...
Если ваша сумма меньше 9, вы все равно можете забить!

Офсайд
Вы можете быть в офсайде в Контратаке! Если игрок попадает в 
офсайд, команде соперника присуждается штрафной на месте 
этого игрока.

Замены
Вы можете делать замены во время углового, штрафного, пенальти 
или после забитого мяча. Замененный игрок не может вновь 
появиться на поле. Игрок, который выходит на замену, берет номера 
игрока, который уходит с поля.



ВЫ ОСВОИЛИСЬ В ОСНОВАХ...
ПРИШЛО ВРЕМЯ ПЕРЕЙТИ НА 

НОВЫЙ УРОВЕНЬ!

ЭТИ ПРОДВИНУТЫЕ ПРАВИЛА 
ПРИДУМАНЫ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ 

ДОБАВИТЬ ЕЩЕ БОЛЬШЕ ГЛУБИНЫ 
В КОНТРАТАКУ. ПОПРОБУЙТЕ!

ПРОДВИ-
НУТЫЕ
ПРАВИЛА
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Неточные удары
Если при ударе вы выбросили 1 на кубике, то он точно пойдет мимо 
ворот. Удар все еще может быть заблокирован любым соперником 
на пути мяча, но в ином случае играе продолжается ударом от 
ворот. Обе команды двигают игроков, как если бы вратарь словил 
мяч после удара.

Удары из штрафной
Если ваш счет в дуэли с вратарем во время удара оказался 
равным и вы находитесь в штрафной, не перебрасывайте кубик: 
нападающий забивает ГОЛ!

Спасения вратарей
В базовых правилах вратарь может прыгать на расстояние до 3 
клеток вдоль линии ворот, в продвинутых правилах это тоже работает, 
но: если вратарь пытается отбить удар в дальний угол (3 клетки от 
него), его спасение (saving) получает -1 штраф к броску кубика.  

ER ATTACK
all strategy game

Красный 9 направил удар в угол ворот. Вратарь может 
дотянуться до мяча, но он в 3 клетках от него, так что он 
получает -1 штраф к броску кубика. 



IN THIS SECTION WE ARE GOING TO 
SHOW YOU 

Различный угол удара
С некоторые ударных позиций тяжело забить из-за слишком 
острого угла. Удары с клеток, помеченных маленькими кружочками 
возможны, но вы получаете -1 штраф к броску кубика.

пас в одно касание 
Пас в одно касание может быть сделан только сразу после обычного 
паса, такие пасы короткие. Можете использовать их для взлома 
крепкой обороны, но учтите, что защитник может сместиться и 
перехватить пас.

После паса в одно касание, оба тренера могут переместить по 
1 игроку на 1 клетку, пока идет пас. Если защитник встанет на пути 
мяча, он должен выбросить 5 или 6 для перехвата. Если же он будет 
находиться в 1 клетке от траектории паса, то чтобы перехватить этот 
пас ему нужно выбросить на кубике 6. 

Угловые удары
В продвинутых правилах подачи с углового не всегда точны. Навес 
все еще может быть сделан в любую точку штрафной, но вы должны 
следовать обычным правилам точности навеса.
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Подкат сзади
Если защитник пытается отобрать мяч из-за спины соперника, то 
при броске кубика = 1 или 2, он совершит фол. Считайте, что игрок 
соперника направлен лицом к центру ваших ворот. Получаются 2 
клетки, рассматриваемые как “сзади“.

последний рывок
Во время Фазы Движения ваш игрок может немного напрячься, чтобы 
сдвинуться на 1 клетку дальше своей скорости. Однако это действие 
имеет повышенный риск травмы. Бросьте кубик, если значение 
равно 1, 2 или 3, игрок травмирован. Положите на его карточку 
жетон травмы. Он доигрывает матч с уменьшенной на 2 скоростью. 
Травмированнные игроки не могут делать Последний Рывок.

x x xx

x
x

Белые крестики отмечают клетки “сзади“ красных игроков.
Красные атакуют в ворота наверху. Белые стрелки 
показывают, куда смотрят игроки. 



ЕСЛИ ВЫ ХОТИТЕ УСТРОИТЬ 
ТУРНИР ПО КОНТРАТАКЕ, ЭТОТ 
РАЗДЕЛ ДАСТ ВАМ НЕСКОЛЬКО 
СОВЕТОВ, КАК ЭТО СДЕЛАТЬ.

В КОНТРАТАКУ ТАКЖЕ МОЖНО 
ИГРАТЬ БЫСТРЫМИ РАУНДАМИ. 

ЧИТАЙТЕ КАК!

ДОП.
ВРЕМЯ
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Что ж, вы считаете, что освоили тактику игры? Так почему бы не 
попробовать организовать лигу с другими фанатами Контратаки. 
Вот несколько советов, как это сделать:

Составы 
Пусть каждый тренер соберет уникальный состав из 16 игроков. 
Играйте этим составом все матчи. Если вы нуждаететсь в 
дополнительных игроках, посетите наш сайт counterattack.com для 
расширений и скачиваемых опций.

Перерносите травмы между матчами
Для каждого травмированного игрока бросайте кубик: бросок в 1-4 
озночает пропуск соответствующего количества матчей, бросок в 5-6 
же означает полную готовность игрока к следующему матчу.

Также и желтые или красные карточки переносятся между матчами. 
Получив 3 желтых карточки, игрок автоматически пропускает 
следующий матч. Получив красную в одном матче, игрок точно 
пропускает следующий.

трансфенрный рынок  
Сделайте неиспользованных игроков доступными на трансферном 
рынке для любого учатсвующего тренера. Установите цены на этих 
игроков и выберите валюту, основывающуюся на окчах за матчи лиги.

Структура лиги/турнира 
Согласуйте рабочую структуру вашим лигам/турнирам. Будете 
ли вы играть дважды (дома и в гостях), будет ли это 6-месячное 
соревнование или 48-часовой марофон игр и другое.

Домашние и гостевые игры 
Смоделируйте “домашнее преимущество“, дав игроку играющему 
дома 6 очков для распределения на временный бонус к атрибутам 
своих игроков. Следите за тем, чтобы атрибут не был больше 6.

ОРГАНИЗАЦИЯ ЛИГИ
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Мы придумали несколько коротких сценариев для игры в 
Контратаку. Попробуйте их и не забудьте поделиться мнением на 
нашем сайте counterattackgame.com!

Вменьшинстве  30 минут 
Ваш соперник ведет 2-0, до конца игры осталось 30 минут, но у 
соперника только что удалились 2 игрока. Уберите 2 случайных 
игрока из команды соперника. Команда с 11 игроками начинают 
игру разводом с центра поля.Расставьте игроков на любые позиции. 
Сможет ли ваш соперник удержать счет, или вы успеете отыграться?

гостевой гол  45минут  
Перерыв в ответном матче большого Европейского турнира и вы 
проигрываете 1:0 и имеете 1:0 в общем счете. У вас осталось 45 
минут, чтобы выгрызть ничью. Вы играете в гостях, значит при счете 
1:1 вы пройдете дальше по правилу гостевого гола. Будет ли ваш 
соперник осторожничать, удерживая счет или пойдет в атаку за 
вторым голом, бросите ли вы осторожность в поисках гола?

защита против атаки  30минут 
В этом классическом тренировочном сценарии атакующая 
команда имеет 7 игроков, а защищающаяся 5 + вратаря. Выберите 
игроков и начните с мячом у нападающих. Нападающие пытаются 
забить как можно больше голов за 30 минут, а защитникам нужно 
выбить мяч за центр поля. После выноса начинайте разводом с 
центра поля командой нападающих.

лучшие против худших  2 часа
Вручную выберите команду лучших игроков и худших. Пусть один 
тренер играет лучшими, а другой худшими на протяжении 60 минут. 
Затем поменяйтесь. Играйте с правилом гостевого гола (команда 
Лучших играет дома).

БЫСТРЫЕ РАУНДЫ

ПП



34

ДАТА ТРЕНЕР СЧЕТ ТРЕНЕР

ВЕДИТЕ СЧЕТ СВОИХ МАТЧЕЙ
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...помогавшим на kickstarter
Без вашей финансовой поддержки, Контратака никгода бы не 
зашла так далеко.

...Подписчикам в twitter, facebook & instagram
Мы также хотим выразить благодарность людям, поддерживавшим 
нас в сети. Ваши лайки, комменты, ретвиты и другое помогли миру 
игры разойтись по всей планете!

...нашим друзьям
Ваш энтузиазм к игре был просто непокалебим... даже у тех, кто 
не любит футбол! Специальное упоминание: Родди МакНалти, 
Луис Петеркин, Адам Гилберт, Эндрю Робби, Марко Мелони, Марк 
Тэйлор и Алан Мил.
 
Мы также благодарны Трэвору Спэнсу из Teviot Print Shop - спасибо 
за все!  Мы также хотим сказать спасибо Андреасу Нилину за то, что 
дал нам возможность использовать его шрифт, Ozone.

...нашей семье
Нашим детям: спасибо, что терперли нас, подолгу сидящими у 
экранов компьютера, а потом играли вместе с нами! 

Нашим братьям и сестрам, мамам и папам: спасибо, что так 
поддерживали наш проект, приятно осозновать, что вы с нами!

Наконец, мы должны поблагодарить друг друга... Мы сделали это!!!

Ваши
Рэйчел и Колин

ВЕЛИЧАЙШАЯ БЛАГОДАРНОСТЬ:
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