Comenius Pocket é um jogo de
planejamento de aulas com midias
composto por cinco missdes, Cada

baralho é feito para ser jogado por um
Brupo de até seis pessoas, de modo
presencial, em cinco rodadas. O jogo
t&m dois modos, 0 modo JOGADOR e o
modo CRIADOR.
Recomendamos que seja jogado
primeiro o0 modo JOGADOR. Apés cinco
rodadas, coloque a turma para criar e
jogar seu préprio Comenius Pocket.

No medo JOGADOR, professores
apresentam uma missdo onde pedem
ajuda para planejar sua aula a partir de
uma abordagem tedrica.

Pensando no problema apresentado, os.
Jjogadores devem propor uma boa aula e
defender seu planejamento no grupo.

No Modo Criador, os jogadores
podem escrever suas proprias
misstes e criar novas cartas, exceto
as de midias. E possivel cada jogador
ou dupla criar e mediar a rodada
com sua proposta, quantas vezes
quiserem. Podem ser decididos os
niveis de ensino, tematica e
conteddos das novas cartas de
forma livre e de acordo com o
interesse do contexto, sempre
mantendo o objetivo de planejar a
melhor aula com as midias do

Comenius Pocket.

Um jogador (mediador) se encarrega de
ler as regras, distribuir as cartas e
mediar as discussoes e avaliagdes.
As cartas sdo divididas em pilhas,

viradas para baixo, separadas por cores.
Cada rodada consiste nas seguintes
etapas: 1.Desafio da Rodada,
2 Planejamento, 3.Imprevisto e
4.Pontuagao.

O vencedor de cada rodada ganha uma
carta Inspiragdo (em caso de empate
ambos ganham).

O jogo termina apos a 52 rodada.
Vence guem somar mais cartas
Inspirag3o.

E possivel ajustar o nimero de rodadas

de acordo com a preferéncia do grupo.

Bom divertimento e boa aula!

Educar “COM" a midia: uso come
ferramenta didética, como
instrumento de apoio para professor
que estd atuando na sala de aula.
“PARA" ou "SOBRE": estudar a midia,
sua linguagem, caracteristicas, efeitos,
modos de produgao, condigdes
econdmicas, culturais e ideologicas
que influenciam sua produgdo. O
objetivo € a apropriagdo critica sobre
os conteddos das mensagens e
também das praticas que ela permite
ou incentiva.

"ATRAVES” da midia: incentivar a
habilidade de produgdo, instrumento
de criagdo e de autoria, em atividades
praticas voltadas para o protagonisme
dos alunos.

(Cruz; Ramos, 2020)




Em cada rodada, cada jogador recebe
cinco cartas azuis (Midias e Bonus).
Jogadores decidem para qual nivel de
ensino irdo planejar a aula.
© mediador pega uma carta Professor e
|1& em voz alta o pedido de ajuda.

Cada jogadar faz seu planejamento com
apenas UMA MIDIA (exemplo: quadro)
ou DUAS, se usar a carta Sala
Multimeios ou a carta Aula Dindmica.
Pode acrescentar no seu planejamento
quantas cartas BONUS achar adequado
para apoiar sua aula.

As cartas Bonus (exemplo: biblioteca)
podem ser usadas para agregar mais
pontos a certas midias, afetando todos
ou alguns jogadores.

1,
Nas cartas Bonus, o icone ﬂ; faz subir
um nivel na pontuacdo.
Jogadores colocam as cartas escolhidas
viradas para baixo sobre a mesa.
Apds todos os jogadores dec m suas
agdes, as cartas s3o reveladas.
Cada jogador explica brevemente como
pretende usar a midia escolhida para
lecionar uma boa aula naquele
contexto.

Apds a apresentacdo de todos os
planejamentes, uma carta imprevisto &
retirada e lida,

O imprevisto pode afetar todos ou
alguns jogadores, de acordo com a
descricdo da carta.

Nas cartas Imprevisto, o icone 3‘?‘ faz
descer um nivel na pontuagio.
Jogadores padem discutir sobre como
resolveriam o problema trazido pelo
imprevisto. O Grupo decide se essas
novas solugbes podem ou ndo mudar a
pontuagdo final.

0 mediador |& a avaliagio da missio
que consta do verso da carta Professor.
Lé a explicagdo da pontuagdo para cada
midia e o icone de valor correspondente

ao planejamento.

r
Regular Bom

»
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0 grupo pode discutir e decidir
coletivamente sobre ajustes na
pontuacdo, considerando a qualidade
das propostas de aulas apresentadas
pelos jogadores comparada com do que
foi descrito na carta Professor.
Quem tiver a maior pontuacdo ganha
uma carta Inspiragdo, inclusive se
houver empate.

Todas as cartas utilizadas voltam para 0s
montes.
‘Cada jogador recebe cinco novas cartas
azuis para recomecar a cada vez.
As etapas sdo repetidas até finalizar
cinco rodadas.
Ganha o jogo quem tiver mais cartas

Inspiragdo.




Comenius Pocket é um jogo para
incentivar professores e futuros
professores a refletir sobre suas praticas
docentes.

Caso vocé seja ofa) formador(a),
sugerimos que vacé se familiarize com
as regras antes de utilizar em uma aula,
curso ou oficina. Uma boa ideia é jogar
com amigos antes de oferecer em um
ambiente profissional
As regras devem ser consideradas uma
base, e conforme vocé se sente
segurofa) com a dindmica fique &
vontade para fazer adaptagdes para o
seu contexto de uso. O objetivo do jogo
& encorajar o didlogo contextualizado
sobre diferentes formas de preparar e
executar uma aula, de forma divertida e
construtiva. Sua mediagdo serd essencial
para a riqueza da experiéncia.

Sua fungéo sera tirar duvidas, conduzir o

grupo, motivar os jogadores e adaptar o
jogo ao seu contexto. Perceba e conduza

o grupo se ele estiver demasiadamente:

competitivo ou prolixo.

Embora o jogo tenha sido pensado para
grupos de 3 a 5 jogadores, é possivel que
cada dupla ou grupo de pessoas parti

& tome decistes como se fosse um
jogador, de forma a envolver uma turma
inteira.

Em turmas grandes serd ainda mais
importante sua mediagdo, especialmente
para dinamizar as negociagBes de ajuste
a pontuagio.

0 jogo acompanha apenas 5 cartas de
professor, a proposta é que se jogue
algumas poucas rodadas e depois se
utilize o modo criativo.

Desenvolvido pelo grupo de pesquisa
Edumidia, Centro de Ciéncias da
Educacdo da Universidade Federal de
Santa Catarina e inspirado no jogo
digital Game Comenius.

Produtora: Dulce Mércia Cruz
‘Game design e diregdo criativa: Rafael
Marques de Albugquerque
Artes: Jodo Laureth
Personagens: Flavia Cristina Palla
Ferrato.

Design gréfico e reviss

Aprender e
§ ensinar pode ser divertido!
Com o Comenius Pocket é

possivel refletir sobre o uso
de recuros midiaticos em
sala de aula e preparar-se
para a docéncia de forma
criativa e lidica!
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ACESSE O SITE
E CONHECA
NO3505 J0GOS!




