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1Panoramica di Gioco 2.Component

Classic Rally giochie porta sul tavolo il mondo delle §utdVetturgally
classicleestriche. Le emozioni dei ialiystialiehealalla 9 4Veicolissistenza
preparazione dell'auto e della logistinajealle strada  4Plance VetRady
gareggiando e assistendo l'auto. 4Plance Veksdistenza
24Tessere Strada

8 CartéeaturéCaratteristiche)
1Zarte Accessory (Accessori)
Questo gioco emula le caratteristiche, il comportamen® egagarte Consuni@blesumabili)
| problemi de#ee auto storigki® stesso tempo, simula §e 18Cart®oad Book
caratteristiche prindgiatally su strada, come |leuméppe § 1Zart€ericolo
dicontroll@ambiamenti meteorologici, pericoli, aree di gerdigigrte Jolly

veicolli assistenza, sorpassi su sirgida e cos f 12 Gettoni Checkpoint

Classic Raliyn gioco di strategiaiogouaate componenteﬂ 2Dadi Normali

logistica, in cui la gestione del carburante e delle gom%e J&?@@é’ @pemale
ruolo cruciale nel risbktgtpestentameiiteoad boek ICarta Cronontetro
seguire la strada giusta sara decigisupegsaen questo 1 1 Lancetta per Crorfometro

gioco, poiché il &fopodlamentale 1 4Gu_ide al Rally _
1 1Guida alla Preparazione
| giocatarostruiscono insieme il peecwoisodo ogni gioco.” Questo Regolamento

unicoOgni_giocatore gestisce (PVEITOURALLY 1

VEICOIASSISTENAAYendo selezionare le CarattérRaEg@beaEsSere incluso nei prototipi

della VERARALLY e gli equipaggianasctindieicolyedere il Capitolo 9 per le immagini di tutti i componenti
Caratteristicieom&PORT SUSPERS#p&hsioni-Spor

tivg, AccessoftomeOG LIGHFERdineb@a@onsumabili

(comEUEICarburajtono rappresentati da ¥&EIUR3 ordine del Tussdtélse giochi in solitario)

RALLY sofwonitelaVEICSSISTENZA e dalle STAZIONI DI
SERVIZIO. Stabilite il primo giocatore ed il turno di gioco, come di Se

llvostrobiettivaygello sliperare tutti e tre i diveckpoint
(punti di contjeltbessengiu velactagliare il traguardo.

= =4 4 =4

LeVETTURELY si muovono utilizzando le car,teaCAREIUF@@{ITi'IQ_iocaFore tira i N_m”- Rilangiate i dadi in
seconda delle loro caratteristiche ed accessori, e risentoi§@sefieparita per stabilire il valore piu alto.
condiziatmosferiche e dei guasti. Alle,iteeade@aD T |l giocatore con il punteggio piu alto sara eletto

BOO¥engono utilizzate per sceigbereda seguire giocatore per | dintera

S . 1 I turni iniziano sempre dal primo giocatore e pros
Iguastiell'auto e le condizioni meteorologiche sono determjpatifa, orario.

dadi normali e speciali. Quando si entrasinadi@nessera
un segnale PERICOQLi»ssono verificarsi alblerpr,
pescandona carRERIC®@d@pplicandone gli effetti.

4.Preparazie

Potetesare le cad®LL)er ottenere un vantaggio ? f—%parazione del Percorso
ostacolare la progressimstraerersari.

Durante il rally, devi fesmadscuna delle tre tess%% lavostraprima_partita, vi _consigliamo di utilizzare
Y, I 'o|r|1e mostrata a0g&geplo 2), in modo da

CHECKP@ottenere i corrispondenti gettoni CHE%RE’%I{I%? , ~
. ) . : ) concentrarvi sull dapprend

rally termina quando si raggiunge ilotraigtiareldre i

gettoni CHECKPOINT. Regola Opziofgae giocatori esppeti)rendere il gioco piu

. . Impegnativo, rim te 1t r n il simbol T/
Ogni giocatore I@UWIDA AL RERAMY Gmrml:'tjuontlenelS pegnafivo, rimuovete essera con il simbolo S

. . . RVIZIO. Questo ridurra le opzioni di assistenza duran
un rapido riferimento alle regoléelygateauesta guufél Q P
primdli iniziare la vostra priméuealtta sez/ore 9.16 Una volta presa confidenza con il gioco, i giocatori pl

: . - . collaborantia loro, il percorso, seguendo questi passi:
Vedere gli esempi al Qaqpib@oddocare per la prima vo?ta. P g g P
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1. Mettete da parte le tessere START e FINISH. Pericolo 1Ztutte
2. Mischiate le tessere rimanenti e mettetele in una pH&Y Attty
faccia in giu. _

Il primo giocatore mette la tessera START a facdia [RIBgete nella scatola tutte le carte che non
4. 1l giocatore successivo, iorasasgrende una 1 Mischiate separatamente Remeza Jolly e

tessera a caso e la mette rispettando le seguenti reggiieteli a faccia in giu.

o La strada sulla tessera deve continuard ukSPonete le carte Consumable, Accessdy e
strada gia esistente. mazzi distinti a faccia in su.

0 La strada sulla tessera con il ${mAiRarazione davcatori
CHECKPOINT, STAZIONE DI SERVIZIO e PERICOLO

non puo essere connessa alasa  dOuranipiegaafFEpipaggeteteostre auto preparandole
tessera che ha lo stesso simbolo. il rallyvedere il capitoloibde¢taglio delle. carte

0 Se no n _C 0 . una _p 0 Sﬁ Zobn(?d?ogator\é g‘cL:g'Iieduﬂ1 colBré (ﬁiﬁerg}l?eteﬁ
tessera, la tieni e salti il tuar@rmaj a rispettivi component:
mettera tessera_l nel t_uo prossm_o turno. o IVETTURALY

o Nel raro caso in cui nessun giocatore possa o 1 VEICASSISTENZA

mettere Ialtesstalra,l gfloca_to_rl rlr_n\ettolno I(_a . o 1PLANCIA VETTURARAlda¥elle per |
tessere sul tavolo, a faccia in giu, e le mischiano cartdeature, Consumable e Accessory

c R co.r|1 le tess::;e g;]a: presenti, prima di .ccl)ntlnuare.o l 1PLANCIA VEASSIETENZA, con le c:
. Ipetere Il punto 4 finche non vengono posizionate tutte eper le caﬂartd:onsumeéﬁ@cessory

tessere, ad eccezione della tessera FINISH.

6. Lnfne, tult:“”\?%a:'(m decucjionlo |rtkwm|§nettelreé§ _ ROAD B@OBLL&Ogni giocatore prende le seg
essera ;» Secondo 1e normall regole 'p'azz%@r?gi%ad Baololly e le g’natte vicino alle pr

o Se i giocatori non Blé)n@ef)a fa&cfé }n éilﬂ, pe n%s%o%&er‘?eraéﬂi%l

;scelta la g_osmm_)tr\\e piu \_/ot_ata.t fira 2 D g/pi potete sempre vedere le vostre carte):
o In caso di parita, ogni giocatore tira adl 1 carfoad BIakRN LEET

Normalll giocatore con il punteggio piu alto lcartRoad BIAURN RIGHT

me'Ft(\a Iq.tessgra EINISH. In caso di ulteriore o 2cartRoad BEIRAIGHT AHEAD
parita, ritirate i dadi.

0 1 carta Jollpsoc Rimettete le carte Jolly

w

4.2Preparazione delle Carte utilizzate nella scaoleg guardarle
Scegliete ed organizzate le carte in base altodmero dehgi?cé‘ATURESe cartBeaturscelte rimangoelta
1 Sceglietederte da utilizzare nellaipdstise al vostra VETTURA RALLY per tutta la partita
numero dei giocatori, come indicato di sequito: ~ Svolgomaurni scegliendo duéeaiteea quelle
: : __ disponibilifteredole sulle relative caselle della
Mazzo di carte e tipolo Numero di Giocatol PLANCIA VETTURA RALLY, seguendo ques

4 [ 3]2]1

Consumallensumabil) 1. Luliimo giocatorerdine di turno sceglie
1 Fuel Sqtutty] 42| 28] 14 sua prima carta.
1 Spare Tyre S(tutty| 6 | 4| 2 2. In senso amario, ogni altro giocatore sc
Accessdryccessori) la sua prima carta.
1 Toolbox qtuttg| 3 | 2 | 1 . . .
" Rain Tyres atute] 3| 2| 1 3. llprimo giocawwreglie la sua seconda ca
1 _Fog Lights 4tuttg| 3| 2] 1 4. In senso orario, ogni altro giocatore sc

Featu(€aratteristiche) sua seconda carta.
1 Close Ratio 2(tuttg
1 SoriSuspensig 2(tutté

[Per lenodalita soliaischia tutte le eateyra faccia

(NN
L
L

1 Power Kit 2(tutte in giu, e pescane 2 a caso. Le carte rimanenti non sa
T Light Weight | 2(tuttg e andranno rimastla scatola.]

Road Book
1 Left autte| 3 | 2 | 1 1 CONSUMABIECESSGARIYgiocatori scelgon
1 Right Atuttg | 3 | 2| 1

contemporaneamente queste rispttigle a

1 Straight Ahead 8(tutt¢| 6 | 4 | 2
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faccia in su e le mettono sulle relative caselle delle proprie tesserapotete effettuare una procedura d
plance, seguendo queste regole: assistengaedere sezione 5.6)

0 La PLANCIA VETTURA RALLY puo foritegiem prosegue finché una VETTURA RALLY
masimo 6 carte di questo tipo, mentre lasulla tessera FINISH, dopo aver raccolto tutti e
PLANCIA VEICOLO ASSISTENZA ne puo datiffegegettoni CHECKPOINTattlyahd®) eosi la
massimo 8. Non siete obbligati a riempire tuitee della partita (vedere la sezione successiva).
le caselle ma non paetere piu carte di vettura termina il gioe@empiu eseguire movimenti
quante le pla@cpossacontenere. 1 Una volta attivdtadalella partita, il gioco prosegu

o0 SPARE T&RMrante la Preparapione n  come da regolamento finché tutti i giocatori non
potete prenderne piu di 2 (ma potete prendeteeninato il proprio turno nel round corrente.
altre durante la paRiggte metterle sulla

21l Vincitore
stessa plancia o ognuna su una pIanC!a é!.le.va.

0 ACCESS®RUesta fase non poteteprenddf  se usolgiocatore ha raggiunto la tessera FINISH
piu di una caea ogni tif@OLBOX, RAIN  gyqire gettoni CHECKPOINT (1, 2, 3), egli vince I

TYREBOG LIGH 1 Se piu giocatori raggiungono la tessera FINISH,
o Le carte rimanenti rimangono a faccia in su&h i propri tre diversi gettoni CHEGEROINT,
rispettivi mazzi. vittoria & condivisa tgiapadori.

1 Continuate a giocare finché tutte le VETTURE R
LevETTURE RAnigono messe sulla tessera STARTiniscono la papkitatilaréa classifica dei giocatori.

| VEICOLI ASSISVENDA0 messi, uno per vaital iare i Dadi
¢ 0 mi n glims giecatspeotetehdo in Seg‘f‘z?ollltedendlzmnl metdguastilelle VETTURE RALLY cor
antiorario. Non potete mettere il Veicolo As&a}
0 Tessere con una VETTURA RALLY o0 AS STENZA
o Tessere PERICOLO, STAZIONE DI SERVIAI® i @ Dadi (2 d6eespdaihle Meteo). Controllate
CHEKCPOINT. il risultato per stabilire se, quamiarte deatiure
0 Tessere START e FINISH. dellpropri’ ETTURA RéiIsgranno dispogibili

questo turno
1 Il risultato dei d6 simula i guasti, came descritto

5.Svolgimento o Perogni risultatottenuto, disakilitata

5.1Flusso di Gioco

cartd&eatusescelta.
0 Se ibtale e disabilitate la carta LIGHT WEIC

1
1

La partita vigioeata in una serie di Round. se lavete (altrimenti non accade nulla).
Inogni Round, ogni giocatore gioca il proprio turno in otterie un 6+1, disablatatartd IGHT .
senso orario. Ldéordine di \e{ﬁl%HJ&aevlﬁeotne)vaerE‘eaéwea%q

Nel proprio turno, eseguite queste due fasi in questo (Perviadelrisultato 1 ottenuto).

esatto ordine: 1 Il dado Meteo imposta le condizeoni prej@wo
1. Tirareé Dadi turnpocon effetti in base alle carte Accessori che

Tirate i 3 dHdisliatonfluensaldl vostro sulla propria PLANCIA VETTORE sefLieY
turnoe pudlimitare le vostre opzioni e 0 SOLEBx)Nessuna conseguenza

influenzare la vostra VETTYR&IERALLY 0 PIOG_G(IIXI)Se .r?on heearta RAIN TYRES
sezione 5.3). scegli e disabilita una tkeatare

2 Moimento e Assistenza o0 NEBBIAXx)Se non lecarta FOG L|GHTS
Dovetauovere la vostra VETTHRAKALLY scegli e disabilita una thaaanta
potete farlgvedere sezione Potgte 0 PIOGGIA E NEBfB#on hai sia la carta
sceglierdi muovere il VEICOLO ASSISTENzA RAIN TYRES che FOiEsatBitaTSue delle
(vedere sezionel&5uto si muovono in tue carfeatureSe ne hai solo una, disabilita
qualsiasi ordigeprima o dopo il movimento, una carkeatuie scelt&e le hai entrambe,
entrambe le vetture si trovano sulla stessa la PIOGBUEBBIA non ha effetto.

Classic RaRggolamer@a2023 Filipe J F Frieités diritti riservati



5.4Movimento Vettura Rally 5.4.2Crocevia ed Intersezioni a T (Intersezioni)

54 1e Basi Crocevia ed Intersezioni a T sono di seguito in

T

intersezidQuando la vostra VETTURA RALLY entra <

intersezione, il vostro movimento dipend® ABll& 0wt
cheavetes UPerare unoaltra Vi

Se potete muovere la vostra VE TOUESArRAL
a meno che non dobbi

e decidiate di non farlo.

Scartatena carfeUElalla vostra PLANCIA VETTURMessuna c&®@AD BOO&gliete liberamente d
RALLY per ogni tessera in leuvostrav¥ ETTURA ~ andare

RAL| Yimettendola sull&ida VETTURA RALIlY Una o pit cd@AD BQKetgiocarne una,
senza caff®Ehon pud muovere finché non vienecompletare la vagtoae, e rimuovere quella car

rifornita. gioco.
Il movimento di base ¢ di 1 tesseFedtattve 0 Se potete seguire la direzione indicate
della vostra VETTURA RALLY possono far muovere su giflo e continuare il movimento cor
tesser&li effetti delle éadduieono cumulabili regolamento.
Pericoli, le condizioniiNketastipossono disabilitare 0 Se la carta giocata non indica una d
alcune tutte learte Featutella vostra VETTURA valida o non ci sono tessere in quella ¢
RALLY. dovete terminammovimento sulla tesse
Le seguardtite Featattve permettono di muovere intersezione. Se non potete termin
+1 tessera, se lo volete, in base a dove inizia il movimentgno vi ment o sul | 8i ni
0 LIGHT WEIGHTipendentemente da dove VETTUR Rpédere sezione soh potete
inizia il vostro movimento. giocare la c&@AD B@@Kmeno se ave
0 SPORT SUSPENS#DNiate su una curva lacartd-eature CLOSE RATIO
0 Su una intersezgirgte a sinistra o destra. 0 Se non poteteeusessuna cdAAD BOOK
o POWER: Kd%einiziate su un rettdiseo non potete muovere la vostra VETTUR

ura intersezier?euovaﬂmtto iavanti. 5.4.3%rpassare
LacartaCLOSE RAdMi@a permetiemuovere +1
tessera in caso di sonaks® (seziond.5.4.3 I sorpasgmmettealla vostra VETTURA RALLY di
Ricordate: per muovere bisogna sempre aveté Bafbaranter a MrEIGVE hefRaAstRsa HireZibne
(fueln sufficienza Non dovet e utperlsuperareaunaeVETT
Quanda vostra VETTURA RAdLL YinentesserRALLY serende FUREUlla PLANCIA VETTURA RA
PERICOLO, STAZIORIE DIGHRVKPOINT, VWETTURA RALLY che ¢irezestes inppastan VEICOL
subito gli effettiapplicgiedere sezioni da 5 ASSISTENZA

54.7) _ 1 Potete sempre sorpassare se avete abbast:
Quando la vostra VETTeiR@ERAld Mrada senza FUE#Featuda usare nel singolo tenminate il

uscita, terminate li il vostro movimento per questo U590 movimento su una tessera valida
(vedere sezione 5.4.4) R 1 Potete anche sorpassare se, alla fine de
La vostra VETTURA RALLY puo sempre term'ﬂ%ﬁrﬁlento, siete sulla stessa tessera di un;

MOvimersa una tessera con un GEGRABOLO,  pa| | v cante FUELe procede nella vostra st
STAZIONE DI SERVIZIO, €3dBEEHECHXIONI direzionevoi @k la carta Feature CLOSE |

(crocevia o aahche se ci sono altre VETTURE R’Ag'éc%ndo quanto segue:

(con o senade FUEhordo) su quella tessera. o La carta CLOSE RATI®ffietio kalle
La vostra VETTURA RALLY non puo terminare il movime%%Sere PERICOLO, STAZIONE DI
su una tessera senza segnale, eccetto le intersezioni, se c4ECKPOINT.

Vi ~ sopr a uelaGtedsa direzion® ET T & R ovdAdvbstta VETTURA RALLY d
edentrambdganncarte FUSillla propriPANCIA 0 Ssulla nuova tess
VETTURA RexlLles. 2 VETTURE RALLY, nella stessa 4 ; sorpasso ( wardal
direzione, possono stare sulla stessa tessera senza prygiella stessa direzionesptsare
segnale, che non sia una intersezione, se almeno una dellg ;s amente. Potete continuare a farl
due e senade HIlh bordo).

tutte le condizioni rimangono valide.
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0 Ricordate: dogeteunqusaraina carta caselle deHEANVGETTURALLY e ASSISEENZA.
FUEHalla vostra PLANCIA VETTURA RALL¥anperengono pesmtemesse, rispettivi mazzi.
ogniessera swi entra la vostra VETTURA Potete invertire la direzione della vostra VETTUR

RALLY. .
1 Non siete mai obbligati ad effettuare Qnied'rp%gs'g' Checkpoint

se ¢c6 una VETTURA RAILPerraccogien gettone CHECKPOINT, dovetentdr

VETTURA RALLY e non ipatetdi térmostro il vostro movimento su una tesserg dBE@HEOINT
movimento, potete rimanere fermi, anche se apetsativo gettone (1, 2, 3) del colore de#a vostra
abbastanza c#&itlEe Featurger effettuare il metterlo accanto alla vostra PLANCIA VETTURA
sorpass$wedere Esempio 8 ayagina 11 1 Poteteaccogliere i ge@ECKPOINT in qualsias

ordineogliate
9 Potete invertire la direzione della vostra VETTUF
LOi na@rmasmbome | dor i ent ament ou uha tedseta CHEBCKPG@MNAoYidhebdliddeR A
di 180 gradi, rivolgendola nella direzione opposta. Questa pelatagetene CHECKPOINT.
effettuasmlo nelle seguenti situazioni:

5.4.4inversionild

5.5 Mownentdkicol@ssistenza

1 Se vitrovate su una strada senza uscita (ad es. non ci snnn niri .
tessere adiacenti perarerfirstrada). Dovete terminafe Muovere il VEICOLO ASi8pENap¥ionale
il vostro movimento su Tgeovefe]vostrg YEIGOLQASgISTENZA prima
nella direzione opposta. Nel vostro prossimo turno PYER 1a vostra VETTURA RALLY.
riprendere il movimento come da regolamento. 1 Muovete il vostro VEICOLO ASSISTENZA lungo

1 Su unatessera PERICOLO, STAZIONE DI SERVIZIO W@HtgRBdRssera in qualsiasi direzioe a scel

(vedere le sezioni da 5.4.5 a 5.4.7) dovete usare alcuna carta perilmvii@@ O
9 Durantea procedura di asyisterara sezione 5.6) ASSISTENZA. .
o 1 Un VEICOLO ASSISTEStHrZdulaiGtessa tessera
5.4.5Pericolf dove ci sono altri VEICOLI ASSISTENZA e/o VET

Ogni volta che la vostra VETTURA RALLY entrag 4Pt dapselidAssistenza
PERIC@Labn ci sono altre VETTURE RALLY su quella tessera

dovete immediatment 1 Affinche la propria VETTURA RALLY sia assistita
. _ VEICOLO ASSIgTENEieoli devstareulla
1 Termireatl movimento su quella tessera. stessa tessera
1 Pescata prima carta dalPEREKo@d @pplicade T Léassistenza pu esser
immediatamente gli effetti. proprio turno, prima o dopo aver s due o

T Una v ol tfedto (prablemairisoléole laettét 6 €y eicoli
carta sotto al mazzo GERIEOLO Ldassistenza consi st e

i Potete cambiare la dided®mnestra VETTURA RALLYX/ETTURA RALLY e laCOARMSSIETENZA. Pote
su una tessera PERICOLO. scambiare qualsimsero airtead eccezione delle

Se ¢86~ gi " sunqgdetd tassem (coh BehzafHte frealyrq tyr a una pl adnei a
carte FYHiotete terminare |i il vostro (mogioredtyete edirezione.
pescare la carta PERICOLO 1 Non potsfeostate cartEeature

1 Quando scambiate le carte, dovete risdettare il lim
5.4.65tazioni di Servizio caselle di ciascuna PLANCIA (nessuna PLAN

Sulléessere STAZIONE DI SERVIZIO, la vostra VETTURPRRDERE Qitf carte delle caselle che vi sono sopr
vostro VEICOLO ASSISTENZA possono rifornirsi, come se§uBon avete mosso la vostra VETTURA RAL

del | 6assi st assisteaza, athenu che
f La vostra vettura deve terminare il movimento i@ siate impossibilitati a farlo
tessera STAZIONE DI SERVIZIO. 1 Seil vostro VEICOLO ASSISTENZA non si & mo
I Per rifornirsi, scartate e/o prendete un qualsiasinurgego] | assi st enza, potet

di carte (eccedtccarte Fedttireo a riempire le ¢  potete invertire il senso di marcia della vostra Vi
RALLY prima, durante o
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6. Cde in Dettaglio

Questa carte vengono utilizzate dalle VEVER&t0 R

spesdopo il loro,usaendole nei rispettivi mazzi:

6.1Cartd-eature

. o . T
Queste carie spendoQuando atquesti sono gli effetti:

1 LIGHT WE[GHIAIO ALLEG@GE®EI®) 1 tessera,
a prescindere da dove inizia il vostro movimentdl
SPORT SUSPEMSISRENSIONE SHMOSEEA)
+1 tessesa partite suna cur va o
girate a sinistra o destra.

POWER IM ALIMENTAIOXHg +1 tessera se
partite su un

)l
un

FUEMuove la VETTURZeR@dghiessera su cui
entrabisognspenderma carfaUElalla PLANCI/
VETTURA RALLY

SPARE TRjpara la carta FLA{CalsRiA dalla
cartdPericoleLAT TY.XJRE volta usata questa ce
RPietg Muwoyeke dyoyagente. SeeraiEnearta
SPARE PéRéste non avakzgrendi saggio evite
che vengecumulalkagli altri giocatori.

rettilGi.4E:§rt320aaBonn6i ntersezione

in avanti.
CLOSE RARWKIPPORTI Q@QRVEte +1 tessera s
effettuate un sorgassere sezione 5.4.3) 1

6.2Carte Accesgor l

STRAIGHT ANmafZEinavandd una inteisesz.
TURN LEFeasinistrad una intersezione.
TURN RI@HBeadestrad una intersezione.

6.5 CartdPericolo

Queste carts sipendono

1 TOOLB@X TREZXHiljzzaper risolvere i problemi 1
causati dalle c&ERICO@COdalla carta Jolly
SABOTEUR 1

0 La cartaOOLBdxXe stare sulla PLANCIA

VETTURA RALLY per poter essere utilizzata

La cartdOOLB@K ssre messa sulla

PLANCIA VETTURA RALLY (da una pFﬁ\?eZgg?

Bl

assistenza o da una STAZIONE®I| SE
utilizzata nello stesso turno. Se ut|I|zzat
essere solamente scartata o passata al V
ASSISTENZA nel vostro turno successivo.
La riparazidrze effetto immediato e non ﬁl
perde alcun turno.
La cartROOLB®Xempre necessaria per
risolvere i guasti mad¢eanetto per la carta
FLAT TYREEShe sS€EA TURA RAlLUYia

tessera STAZIONE DI SERVIZIO, a meno che

abbia la cartyy MEECHANIC
Attenzione! Non avere la carta TOOLB
potrebbe impediravanzare a causa de
Pericoli. qoindsaggievitare che vengano
accumuaiagli altri giocatori.

1 RAIN TYRE®MME DA Plop&dsche una
cartdeatureengdisabilitatacaso di PIOGEIA (
dado Meteo).

FOG LIGHFENDINEBBh&Yliscehe una carta
Featuneenga disabilitata in caso diddEEBIA (
Meteo)

T

FLAT TYREOMMA FDRADA muovere la tu
VETTURA RALLY salusmjpdacarta SPARE T
POTHQBEJAe haina carta SFEMSPENSIOIN
sulla tua PLANCIA VETTURA RALLY, que
disabilitata. In caso contrario, la tua VETTUR
p o muovere finché non viene riparata trami

LANWG puoi muovere la tua VETTUF
uo prossinmmtur

ES FAIRMETURA DHiLEREAINVETTUR

Y non pud muovere finché non viene rif

cartar OOLBOX
FUEL LEHARRDITA CARRBSEskMTUNa cati&L
(se ne hp@r roundalla tua PLANCIA VETTURA
cominciadal turno ¢ui la carta FUELvieBAK
pecata e finché la carta FWBh WEAK riparata
tramltema carta TOOIF&MHGi una E®LBOX
Pa tua PLANCIA VETTURA RALLYFpé&di
rag(turno in cui la carta viene pescata poiché il
immediatamente riparato.
POWER FAIRMNARIA MPBeR& una carta
POWERsHll& tua PLANCIA VETTURA RALLY
viene disabilitata. In caso contrario, la tua VET
non pud muovere finché non viene riparata
cartalOOLBOX
Ogni_guastcsamuda una cBegcolpud anche
essere riparato utilizzando la MEGEHANIC

6.6 Carte Jolly

6.3 Garte Consureab 1
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1 Quando la usate, applicétergi ®ffetti e poi
rimuovetela dalla partita.
1 TRANSPORIERSPQISTt&Mbia quante carte vuoi
tra le tue PLANCE VETTURA RALLY e YEIC&iModalita SolitZAo
qguando i due veicoli sono su due tessere differenti.D . q la LANCETTA DEL CR(
1 ROBBHEBRADR®rendi quante carteecaettd 1 Dopo ogni round, avanza la
TOOLB@XIPLANCE VEICOLO ASSISTENZA del"fucc® .
avversari e mettile sulle caselle libere della tua PL At\emp_o:aﬂlnpletamen_to del rally corrisponde
VEICOLO ASSISTENZA. Non puoi prendere pit SAE e,\lﬂdéT;aSChe indicate  dalla LANCETT,
numero di caselle libere. '
1 SABOTE(EABOTAXR$abilita tutte le carte
Featuiei tuoi avversari. Queste rimentjate dis
finché il rispettivo proprietario non utilizza una carta
TOOLRMECHANIC
1T MECHAKMECCANAZQIusta qualsiasi guasto della
tua VETTURA RALLYcanewssatare disabilitate e
la carta FLAT TYRE), senza aver bisogno dellea carta
TOOLBOX caledcsSPARE TYRE

7.0pzionakRrové€ronometrate

Potete usare questa opzione per registrare le differenze di tempo
tra i giocatori, in modo da essere utilizzate come punteggio, sia per
tappe singole che per rally con piu tappe. Il vimr@tore e il giocat
con il minor punteggio ottenuto. Potete persino estendere questa
opzione ad un intero campionato rally, composto da piu rally!

i Utilizzate la carta CRONOMETRO per annotare le differenze
di tempo tra i giocatori.

1 La prima VETTURA RALLYIEzhéesstma FINISH,
con tutti e tre i differenti gettoni CHECKPOINT (1, 2, 3) viene
messa di fronte alla posizione dilpdfdMCETEA
DECRONOMETRO.

1 Ddora in poi, CigpodtaAMNCETTA DEL CRONOMETRO
avanti di una @k&zdine di ogndrsuccessivo.

1 Le VETTURE RALLY che completano il percorso vengono
messe di fronte alla LANCETTA DEL CRONOMETRO alla fine
di quel round.

1 Una volta che tutti i giocatori hanno completato |l
percorso, ogni giocatore riceve il numero di punti
corrispondenta alosizione della propria VETTURA
RALLY rispetto la carta CRONOMETRO. Piu basso e |l
punteggio, migliore ¢ il risultato.
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8. Bempi

EsempidBanoramica di tutti i componenti del gioco.
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Esemp®x3 Inizio suRattilinemon una cdP@QWER&PT Eempiot 0 Inizio su u@arvacon una caB@®ORT
carte FUEL SUSPENS@brte-UEL
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Esempi@dInizio su Rattilinecon UROWER, KKLIGHT
WEIGHT3 carte FUEIGIi effetti delle deetgursono
cumul ati vi , ep2easseren pill @ grazi
POWER KIT e 1 grazie al LIGHT WEIGHT

Esempib & Inizio su unéersezioreeproseguire dritto
(STRAIGHT AldaA@)cartROWER édtarte FUEL

EsempiBdSorpassti 1 VETTURARAILIOSE RAT20
carte FUHh questaso, se la vettura rossa ha carte F!
carta CLOSE RATIOnon dafiiaut o0 bi an

| aut o rossa, perch® il

terminare ilmoeint o sul |l a stesseé
Esempi6dlnizio su imarseziorevoltd RIGHT TURN) RALLY con parburante e nella ste@.@mlmSE
la cartSPORT SUSPEARDE FUEL RATIO perrdetm_Jovere una tessera in maliuax_melst

sorpassi non sono mai ol

bianca puo adebglererihanere ferma.
Classic RaRggolamer@a2023 FilipdteRasTutti i diritti riservati 11



EempiBdSorpassaeVETTURE, EBOCLOSE RABIO Esempit0d Inizio su Rettilinee Sorpassdi 2 VETTURE
carte FUlhquesto caso, se la vettura rossa e quellaRatadaP@NVER, KIGHT WEKHarte FUREIi effetti
carte BEkla carta CLOSE RATIO non ¢ ditgau t @ eb il @ncar b e n s 0 muoverdedsard ira t i
puo sorpassare perché il movimento base di una tpes€rayfarebbbP O8VERKI Grazie al LIGH € tvBWEE,T
fermare | 6auto sul |l a s tpaosser@assarelsdieauta chelsi trovamd@avant. r a
carburante, nella stessa direzidae-éature CLOSE RATIO

pemette di muovere di una tessera atjgpetéva i

movimento finché la vedtiwardmarte FUESuUfficienza. Il

sorpasso non € mai obbligatorio, percido in queste situazioni la

vetturbianca puo anche non effettuare il movimento.

9. Componenti di GRiéerimeipnt

9.1Vetture Rally
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9.3Plancia Vettura Rally

(4 xBianca, Nera, Rosga, Gialla

9.4Plancia Veicolo Assistenza

(4 x: Bianca, Nera, Rojsa, Gialla

Classic RaRggolamer®a2023 Filipd-deRasT utti i diritti riservati
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9.5 Tessere Strada

(X) (3%)

(6x) (3x)
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() (3¥)

(2X) ()

() (1)
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9.6 Cartd-eatur@Caratteristiche)

(2x)

9.7 Carte Accesgfhccessori)

(4x)

9.8 Garte Consurte{Eonsumabili)
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9.9CartdRoad Book

ur car has a puncture!
u can't move the car until
changing the wheel by using the
SPARE TYRE card.

ur car brakes failed!
bu can't move the car until repair
by using the TOOLBOX card.

AQUAPLANIN&E a tua auto ha attraversato una pozza d
BRAKES FAIRIRHURADEIFREMI t ua aut o ha i freni rotti! N o
FLAT TYBEMMA FDRAHAa i forato una gomma! Non puoi mu o Vv
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our car hit a pothole that caused a
uspension problem!

If your car has SPORT SUSPENSION that
feature becomes unavailable, otherwise
that car can't move, until repair by using
the TOOLBOX card.

rt your car has POWER KIT that
feature becomes unavailable,
otherwise that car can't move, until
repair by using the TOOLBOX card.

(2 x) (2 x) (2 %)

FUEL LERERDITA CARRBURANT &uto perde carburante! La tua auto perde una carta FUEL ad ogni movim
questo) finché non viene riparata utilizzando la carta TOOLBOX.

POHAIOLBUQGA a tua auto prende una buca che crea un problema alle sospensioni! Se la tua auto ha la carta
viene disabilitata, altri ment. |l auto non pu, mu

POWER FAIRNRERIA MQT@RIEA auto ha un problema al carburatore! Se la tua auto ha la carta ROWER |
bilitata, altriment:. | auto non pu, muovere finc

9.1Carte Jolly

xchange cards between the card
bases of your competition and
assistance cars, without need to
have the twa cars in the same tile.

gpair any problems with Hnm. : ake any resource cards that |;I|nu
[;nmﬁeiltmn car, including

_ at ture :‘s“s"i;{:ﬂ{:"gﬂ'aﬂrgzﬁdel;:ﬁﬁsugﬁépﬂ ﬂsanl;tlitla all }he feture naﬁ_s of all

i m’t nee 10 hine 2 Spare 1 of players and put them on the available unatil ﬂ:",, ,,“E%“,ﬁ;u“,?{;“,’fs; {'f]',} e
sua_ne!s of the card base of your TODLBOX card.

assistance car. .

oolhox].

(1x) (1x)

MECHAKRMECCANRI@ara qualsiasi guasto alla tua vettura, inclusa la gomma bucata (non € necessario ave
o TOOLBOX).

ROBBHRDR®rendi un qualsiasi numero di carte dalle PLAVERZA-HeQILaItASRIcatori e mettile sulle caselle
tua PLANCIA VEICOLO ASSISTENZA.

SABOTHBRBOTA)OREDIlita tutte le carte Feature di tutti gli altri giocatori, finché i giocatori non utilizzano I

TRANSPORIEASPQR8dmbia le carte tra la tua VETTURA RALLY e il tuo VEICOLO ASSISTENZA. Non € |
siano sulla stessa tessera.
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9.1%ettoni Checkpoint

9.4. Cronometro e Lancetta
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9.5. Guida alla Preparazione

S[TUP [iUII]E IIB !

[E} Remove from game 14 x FUEL, 2 x SPARE TYRE, I &3 fach player places one Road tile / turn until
X TOOLBOX, T x RAIN TYRES and 1 FOG LIGHTS the end.

for each player that doesn't pl
o [E} FINISH tile is the last ane to be placed at an
B3 Plavers <'4=>Remove | x LIGHT WEIGHT and | agreed place [by voting).

it | K] Each player get @ Feature cards in the
3 Players < 3 =>Remave 1x POWER KIT and 1 x fallowing wa:
SPORT SUSPENSION. R il

I Shuffle all Joker cards in a deck and flip face s!::tf;{ Lﬁ'}.“f,f,,“.ggt”[',}fe”a'?,ﬁ”{.,?ﬁ; e,

down. agtl 'uluukwwile A
Shuffle all Hazard ards in a deck and flip sta:tuf; I,;E,ﬂ, '[’ﬁ:'f'wsﬂl"n'}fg':,:ﬂ';'},?n; oy
face down. clockwise.
I Shuffle all Road tiles in a deck and flip face If only 1 player:
down. - Deal 2 Feature cards, after shuffle, and -

remove the remaining from the game. =
I fFirst player places the START tile. TR

1. Rimuovete dal gidEOBE2PARE TYREOLBQRAIN TYRBEEOG LIGPEISOgni giocatore che non
partecipa al gioco.
Giocatori < 4 => Rimud@éid WEKSHIT OSEATIO
Giocatori <3 => RimUMERKIBRPORT SUSPENSION
Mischiatedate Jolly mettele in una pila a faccia in giu.
MischiatedatePericole mettele in una pila a faccia in giu.
Mischiatedesere Stradamettele in una pilaarfagi
Il primo giocatore prende 1&TeS’8@ra
Ogni giocatore metessei@ Stragdar turno finché queste non terminano.
La tessdféNISHene messa per ultima, su una posizione condivisa da tutti (per votazione).
10 Ogni giocatore pream RPeaturesl seguente modo:
Se @0 pi ¥ di 1 giocatore:
- lLal.acartai ene scelta da unultihgiaratoseprosegaendn @ isenso o
antiorario
- La&2.a carteiene scelta da un giocatore per volta, agrongieca®daé proseguendo in sens
orario
Se ¢cd un solo 1 giocatore:
- Prendi 2 carte Feature, dopo averle mischiate, e rimuovi le altre dalla partita.

©ooNORWN
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11.0Ogni giocatore scagéRisors@ al | 6i ni zi o) facendo attenzione
Massimo 2 carte SPARE TYRE e nessuna carta Accessory uguale.
12. Distribuite le segizetdiRoad Badlogni giocatore: 1x LEFT, 1x RIGHT, 2x STRAIGHT AHEAD.
13. Distribuitecarta Joigl ogni giocatore, tenendadsagisdost Scartate le rimanendi carte Jolly dalla part
14.Un giocatore per volta, a c eomifionneeited premiaDad | 6 u
ASSISTENIZANa qualsiasi tessera che non cAntaReriaidistazioni di SereiZioeckpaint

15. Tutte METTURE RAHg¥no messe sulla tessera START.
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