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GELDSAGT MEHR
ALS TAUSEND WORTE

EIN SPIEL UMMACHT, GELD UND KORRUPTION

Es ist kurz vor Beginn der nachsten Fussball
WM. Diese wurde schon Jahre zuvor an einen
hier nicht nadher spezifizierten Wiustenstaat
vergeben. Allerdings kam es fur alle
Uberraschend, als ein Jahr vor geplantem Start
der WM bekannt wurde, dass die Temperaturen
in der Wiste ein bisschen zu heiss fir Fussball
sind. Nach Ilangeren Evaluationen des
Weltfussballverbandes, in welche auch
Klimaexperten und der ehemalige
Torschltzenkonig der Regionalliga Nord
involviert waren, war klar: Die WM muss
kurzfristig neu vergeben werden! An
Bewerbern mangelt es nicht, haben sich doch
gleich sechs Lander freundlicherweise dazu
bereit erklart, die WM in ihrem Land
durchfihren zu wollen.
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1. SPIELKONZEPT

Die Spieler Gbernehmen die Rolle eines von insgesamt sechs Landern. Jedes
Land hat eine Spezialfahigkeit, die es wahrend dem Verlauf des Spiels
einsetzen kann. Als Vertreter ihrer Nation versuchen Sie die Gunst des
allmachtigen Sepps zu erringen. |hr Ziel ist es, moglichst viel Geld in die
Taschen des Chefs eines grossen Fussballverbandes fliessen zu lassen. Doch
das ist nicht so einfach, denn die Korruption darf natirlich nicht auffliegen.
Also lassen sie das Geld durch die Hande der Funktionare fliessen. Doch auch
dieser Weg ist alles andere als sicher, denn die Gefahr lauert tberall. Die
Spieler versuchen Woche fiir Woche, den verschiedenen Funktiondren
Bestechungsgelder zuzustecken. Am Anfang der Woche findet jeweils ein
Ereignis statt, das den weiteren Verlauf der Runde beeinflusst. Unter der
Woche bestechen, spionieren, bestehlen und betriigen die zur Wahl
stehenden Lander was das Zeug halt. Nach ein paar Runden werden jeweils
am Ende der Woche Abstimmungen abgehalten, bei denen sich entscheidet,
welches Land die Stimme (und somit das Bestechungsgeld) erhélt. Nach drei
Monaten kommt es schliesslich zur endglltigen Entscheidung, sobald Sepp
seine Millionen gezahlt und versteckt hat.
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Abstimmung

EHRLICHE RUNDE

Abstimmung 1 Abstimmung 2

L =
Aktuelles Ereignis
]

Abstimmung 3

Abstimmung 4 Abstimmung 5

Abstimmung 6



BESTECHUNG

Besteche einen
beliebigen
Funktiondr.




KOLUMBIEN

SCHWELLE | 10 Mio. 13 Mio. 16 Mio. 19 Mio.

Japanische Funktiondre lassen sich nicht einfach so
bestechen. Sie muissen zuerst zu einem schicken
Abendessen eingeladen werden. Um Japan zu bestechen,
muss deshalb zusatzlich eine beliebige Geldkarte auf den
Ablagestapel gelegt werden.

Der kolumbianische Funktionar konsumiert gerne ab und
zu Drogen und ist deshalb nicht immer zurechnungsfahig.
Bei der Abstimmung wird gewdrfelt. Je spater die
Abstimmung stattfindet, umso hoher ist die Chance, dass
der Funktionar unter Drogeneinfluss steht.

WOCHE 7 9 10 12

AUGENZAHL 1 1,2 1,2,3 1,2,3,4
Wenn der Funktionar unter Drogeneinfluss steht, weiss er
nicht mehr von wem er das Bestechungsgeld bekommen
hat. Der Spieler, welcher die Wahl eigentlich gewonnen
hatte, darf sich einen Mitspieler aussuchen, der
stattdessen das Geld und die Stimmkarte erhalt.




SOMALIA

Somalia ist das Konigreich der Piraten und
dementsprechend ist es nicht sicher, ob die
Bestechungsgelder den Funktiondr auch wirklich
erreichen. Um Somalia zu bestechen wird ein Wiirfel
geworfen. Ist das Ergebnis eine 1, wird das Geld von den
Piraten geklaut und landet auf dem Ablagestapel. Bei
einem anderen Ergebnis war die Bestechung erfolgreich
und das Geld kann wie gewohnt an die Somalia-Platte
gelegt werden.

GRIECHENLAND | Griechenland hat drei Schuldscheine im Wert von je 2

Millionen. Diese konnen auf  gegnerische
Bestechungsstapel gelegt werden und verringern somit
deren Gesamtbetrag. Man kann durch Schuldscheine
nicht unter null fallen.

VATIKANSTAAT

Russland kann einmal pro Spiel einem anderen Land
,den Gashahn abdrehen”. Dazu wéhlt man einen
Mitspieler, welcher dann 3 seiner Geldkarten auf den
russischen Bestechungsstapel eines von Russland
gewahlten Funktiondrs legen muss. Danach wird das
Gas-Plattchen umgedreht.

Der Vatikanstaat hat den ,Segen von oben” und kann
einmal pro Spiel eine negative Aktion abwehren. Dies
beinhaltet die wochentlichen  Ereignisse  und
gegnerische Aktionskarten, aber nicht gegnerische
Spezialfahigkeiten. (Die Nuke zahlt als Spezialfahigkeit.)
Danach wird das Heiligenschein-Plattchen umgedreht.




KOLUMBIEN
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3.11 DIESCHLUSSWERTUNG

Jeder Spieler nimmt die Geldkarten von seiner Spielerplatte und zahlt sie
zusammen. Die Stimmkarten haben je nach Spieleranzahl ebenfalls einen
Geldwert.

3 SPIELER 4 SPIELER 5 SPIELER 6 SPIELER
STIMMKARTE 3 Mio. 4 Mio. 5 Mio. 6 Mio.

Der Spieler mit der hochsten Gesamtsumme gewinnt die Gunst Sepps und
bringt die WM in sein Land. Das ist Demokratie!

4. ANMERKUNGEN

Es werden nicht alle Ereignisse verwendet. Falls niemand Nordkorea spielt,
werden vor dem Spiel die beiden Nukes aus den schwerwiegenden
Ereignissen entfernt.

Sollte ein Nachziehstapel aufgebraucht werden, werden die entsprechenden
Ablagestapel gemischt und als neue Nachziehstapel verwendet.

Endet eine Abstimmung unentschieden und Brasilien nimmt nicht am Spiel
teil, bekommt niemand das Geld und die Stimmkarte.

ks
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