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Introduccion <~

La reina lenqx ha ordenado la Vea7beraci6/1 de las tierras del norte.

Como cartberafo a su servicio, se te envia a WW este territorio, rec]amano{ob /bam el
Reino de Nalos. A través de edictos zfu’afej [ reina anuncia Qtfetwrmj/brenua ma;,%
aumentards tu re/’autaaon al 5aa)facer sus Mandaj

Fero no estds 50L> en este El Dr tus reivino(icaaonej CON sus puestos
avamza&(o;, /oor [o @ew tus [wea; con % /bam rea(uw su mﬂuencu/b

Rec[ama la r /barte de la; tierras o(ejea&(aj /oor [a reina % serds a/eclama(o el m7or
cartogmf o{el reino.

Vision General <~

En Cartographers, los jugadores compiten para ganar la mayor cantidad de estrellas
de reputacién cuando han transcurrido cuatro estaciones.

En cada estacidn, los jugadores dibujan en sus hojas de mapas y ganan reputacion
realizando los edictos de la reina antes de que termine la estacion.

iEl jugador con la mayor cantidad de estrellas de reputacién al final del invierno gana!
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Componentes e

100 HOJAS DE MAPA
(doble cara)

16 CARTAS DE PUNTUACION

Greer Shoresic

3 T
heC Clowe,

/\f :F_/:i\

4 CARTAS DE EMBOSCADA 4 CARTAS DE ESTACION




Preparacion de la Partida -~

1. Dale a cada jugador una hoja de mapa en blanco. Los jugadores deciden juntos si
usar el lado salvaje (A) o el lado de las tierras baldias (B).

2. Dale a cada jugador un lapiz. Si juegas con mds de cuatro jugadores, sera necesario
proporcionar lapices adicionales.

3. Haz que cada jugador escriba un nombre para su cartégrafo en la parte superior de
su hoja de mapa, agregando opcionalmente un titulo y un escudo familiar.

CARTOGRAPHER:
ISARC

TITLE:
THE YOUNGy

4. Organiza las cuatro cartas de edicto en una fila bocarriba en el centro del area de
juego, de modo que estén en orden alfabético (edicto A, edicto B, etc.).

5.Separa las cartas de puntuacién en cuatro pilas segin los reversos de las cartas.
Baraja las pilas por separado, luego roba al azar una carta de cada pila. Coloca una
de estas cartas de puntuacion debajo de cada una de las cartas de edicto, bocarriba.
Devuelve el resto de las cartas de puntuacion a la caja del juego.

6.Coloca las cuatro cartas de estacion en una pila bocarriba, ordenadas por el
progreso de las estaciones (primavera, verano, otofio, invierno). La carta de
primavera debe ser visible en la parte superior de la pila.

7. Mezcla las cuatro cartas de emboscada para formar una baraja bocabajo, luego
coloca esta baraja de emboscada a un lado del drea de juego.

8.Baraja las cartas de exploracion para formar una baraja bocabajo. Toma la primera
carta de la baraja de emboscada y métela en esta baraja de exploracién, sin
revelarla. Finalmente, coloca la baraja de exploracidn junto a la pila de cartas de
estacion.

9.jlLa partida esta lista para comenzar!



Greengold Plains
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Como Jugar la Partida <~

La partida se juega durante cuatro estaciones. Cada estacion se divide en varios turnos,
y cada turno tiene tres fases: la Fase de Exploracién, la Fase de Dibujo y la Fase de
Control. Al final de cada estacion, los jugadores ganan estrellas de reputacién.

1.FASE DE EXPLORACION
Muestra la primera carta del mazo de exploracidn y colécala bocarriba en el centro del
area de juego, para que todos los jugadores puedan verla. Coloca la nueva carta encima
de cualquier carta de exploraciéon que ya esté en juego, mostrando las cartas en una
columna para asegurarse de que los valores de tiempo en todas las cartas reveladas
estén visibles.

¢ Si la primera carta revelada es una carta de ruinas,
revela inmediatamente otra carta de la baraja de
exploracion y colécala sobre la carta de ruinas.

e Si la segunda carta revelada es también una carta de
ruinas, revela inmediatamente otra carta de la baraja
de exploracidon y coldécala sobre ambas cartas de
ruinas.




2.FASE DE DIBUJO

Al mismo tiempo, cada jugador elige independientemente uno de los tipos de terreno
y una de las formas disponibles representadas en la carta de exploracién revelada,
luego la dibuja en su mapa con un lapiz.

°la forma elegida no se puede superponer a los
espacios ya rellenados o a los bordes del mapa. (Los
espacios de montafa y los espacios de tierra baldia
son espacios rellenados).

e La forma elegida no tiene que dibujarse adyacente a
ninguna forma previamente dibujada en el mapa.

e La forma elegida se puede girar y/o voltear seguin sea
necesario antes de que se dibuje en el mapa.

® Después de dibujar la forma elegida, un jugador
rellena la forma con el tipo de terreno elegido.

¢ Si un jugador no puede legalmente dibujar ninguna
de las formas disponibles, en su lugar debe dibujar
un cuadrado de 1x1 en cualquier lugar de su mapa vy
rellenarlo con el tipo de terreno elegido.

lcocu. eCada espacio de montafia tiene cuatro espacios
AR A | . e a o
PuS DS adyacentes. Si un jugador rodea un espacio de montafa
AN~ %

= rellenando sus cuatro espacios adyacentes, rellena el
o ou ¢ Bt . ;
X Ay siguiente simbolo de moneda en su pista de monedas.
% /’/m//f’»/l’

_/: G e Algunas formas vienen con una moneda. Si un jugador
elige una forma con una moneda, llena el siguiente
simbolo de moneda en su pista de monedas.




L b
Tipos de Terreno e~
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Bo;(lfe Aldea QVaiy'a_ Ajua_ Monstruo Montaiia

Rift Lands(Tierras Rifefias): Si la carta de Tierras Rifefias se revela, cada
jugador dibuja un cuadrado de 1x1 en cualquier lugar de su mapa y lo
rellena con cualquier tipo de terreno que se muestre en la carta. Se
aplican todas las reglas y restricciones normales.

Ruins(Ruinas): Si se revela una o mdas cartas de Ruinas, cada jugador
debe dibujar una de las formas disponibles, que se muestren en la
siguiente carta de exploracion que sea revelada, de modo que se
superponga a un espacio de ruinas en tu mapa (si es posible).

>
¢
Outpost Ruins

Si un jugador no puede legalmente dibujar una de las formas
disponibles para que se superponga a un espacio de ruinas -O- no hay
espacios de ruinas sin rellenar en su mapa, en su lugar debe dibujar un
cuadrado de 1x1 en cualquier lugar del mapa y rellenarlo con cualquier
tipo de terreno.

Ambush(Emboscada): Si se revela una carta de Emboscada, comprueba
S8 la direccion de la flecha que se muestra en la carta. Cada jugador pasa
el inmediatamente su hoja de mapa a su vecino en esa direccion.

Cada jugador dibuja la forma representada en el mapa de su vecino,
luego rellena la forma con el tipo de terreno monstruo.

Si un jugador no puede legalmente dibujar la forma representada en el mapa de
su vecino, en su lugar debe dibujar un cuadrado 1x1 en cualquier lugar del mapa
de su vecino y rellenarlo con el tipo de terreno monstruo.

Luego, devuelve todas las hojas de mapa a sus propietarios y descarta la carta de
Emboscada, devolviéndola a la caja del juego.

Nota: Si una carta de Emboscada se revela inmediatamente después de una carta
de Ruinas, la carta de Emboscada se resuelve normalmente. El efecto de la carta
de Ruinas se aplicard a la siguiente carta de exploracidn que sea revelada.



3.FASE DE CONTROL

Comprueba si se ha llegado al final de la estacion.

Examina la carta de estacién actual para encontrar el
umbral de tiempo. Por ejemplo, la primavera tiene un
umbral de tiempo de ocho.

Suma los valores de tiempo de todas las cartas de exploracién que se
muestren actualmente en la columna.

¢ Si el total llega o supera el umbral de tiempo, la estacién actual /
termina. Continua inmediatamente hasta el final de la estacién. Earmian

e Si el total es menor que el umbral de tiempo, la estacién actual ek
continula. Vuelve a la Fase de Exploracién.

Final de la Estacion <

Al final de cada estacién, los jugadores son evaluados, ganando estrellas de reputacion
en funcion de lo bien que siguieron los edictos de la reina.

PUNTUACION DE LOS EDICTOS DE LA REINA

Examina la carta de la estacion actual para ver qué dos 1B
cartas de puntuaciéon evaluar. Por ejemplo, en . ~ag
primavera, evalla las cartas de puntuacién debajo de ;Q/
los edictos Ay B.

e Cada jugador evalla su propio mapa para determinar cudntas estrellas de reputacién
gana por cada una de las dos cartas de puntuacién que se evallan esta estacion,
escribiendo esos niumeros en los cuadros correspondientes.

(Consulta las pdginas 10-11 para obtener detalles sobre las cartas de puntuacion).

e Cada jugador gana una estrella de reputacién por cada simbolo de moneda rellenado
en su pista de monedas, escribiendo ese nimero en el cuadro correspondiente.

e Cada jugador pierde una estrella de reputacidon por cada espacio vacio adyacente a
un espacio de monstruo en su mapa, escribiendo ese numero en el cuadro
correspondiente. (Si un espacio vacio es adyacente a multiples espacios de monstruos,
el jugador solo pierde una estrella de reputacion por ese espacio).

Si la estacidn actual es invierno, la partida se acaba; continta hasta el final de la partida. De
lo contrario, preparate para la proxima estacion.



PREPARAR LA SIGUIENTE ESTACION

Descarta la carta superior del mazo de estacién, devolviéndola a la caja del juego. Esto
revelara la préxima carta de estacion en el mazo.

Vuelve a barajar el mazo de exploracién, incluidas todas las cartas de exploracién
reveladas en esta estacién. Luego toma la carta superior del mazo de emboscada y
métela en el mazo de exploracién, sin revelarla.

Nota: Si ninguna carta de emboscada del mazo de exploracion es revelada durante
una estacion, permanece en el mazo de exploracion para la proxima estacion, iy se
agrega una carta de emboscada adicional! De esta manera, es posible tener varias
cartas de emboscada en el mazo de exploraciéon durante temporadas posteriores.

Final de la Partida

Una vez que el invierno ha terminado y los jugadores han sido evaluados por cuarta
vez, la partida ha terminado.

Cada jugador suma las estrellas de reputacidn que gand en las cuatro estaciones,
escribiendo su puntuacién final en su hoja de mapa. iEl jugador con mas estrellas de
reputacion es el ganador!

En caso de empate, el jugador empatado que perdié menos estrellas de reputacion
por terreno de monstruo en las cuatro estaciones es el ganador. Si el empate
persiste, todos los jugadores empatados comparten la victoria.

Cartas de Puntuacion <~

Al puntuar, ten en cuenta estas reglas generales:

e Los espacios que compartan un lado entre si son adyacentes. Los espacios que
comparten solo las diagonales entre si no son adyacentes.

e Un grupo de espacios conectados que tienen el mismo tipo de terreno forman un

grupo. Los grupos pueden tener cualquier nimero de espacios (incluido un solo
espacio).

e Los espacios de monstruo, espacios de montaiia y espacios de terrenos baldios
cuentan como espacios rellenados. Solo los espacios en ruinas rellenos cuentan
como espacios rellenados



Sentinel Wood (Bosque
Centinela): Gana una
estrella de reputacion por
cada espacio de bosque
adyacente al borde del
mapa.

Sentinel Wood

lantaron estas e/evaz/a) lineas

Los druidas /’Jam
/bratﬁemaj L{L’ dé’f/ en L?} &et‘mw m(l'j Aj(li’l&,&
Greenbough (Rama Verde):
Gana una estrella de reputacién
por cada filay columna con al
menos un espacio de bosque. El
mismo espacio de bosque se
puede puntuar en una filay en
una columna.

Greenbough

>

>

He mapeads los desiertos. Es mucho mds faa/ gx/a/orw [w)‘QA@‘

. 1)
# mu(/w mas agmdaﬁ/@ tomarse a’f)id/l,\v) ala )Om[ﬁ’d.
<

Canal Lake (Lago Canal): Gana una
estrella de reputacién por cada
espacio de agua adyacente a al
menos un espacio de granja. Gana
una estrella de reputacion por
cada espacio de granja adyacente
a al menos un espacio de agua.

Canal Cake

# &

Los caminos de iedras de colores cubrian s canales a bo /arjo
de los cultivos de cada fwni/ia/ un /baco de belleza entre sus
labores de la tierra.

Mages Valley (Valle de los
Magos): Gana dos estrellas de
reputacién por cada espacio de
agua adyacente a un espacio de
montafia. Gana una estrella de
reputacién por cada espacio de
granja adyacente a un espacio de
montafia.

Mages Valley
#

Los magos eligieron cuidadosamente: sus casas en el valle alts,

ocultas “de niradas indiscretas /uero b ,suficienfemente /érd/(’)‘
]

/bam Que su extraia cosecha /01’0)/)?1’6!1’4.
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Treetower (Atalaya Arbérea):
Gana una estrella de reputacién
por cada espacio de bosque
rodeado por sus cuatro lados por
espacios rellenados o por el borde
i del mapa.

Treetower

D:f?’o del dosel, /705 de los brillantes cielos azules, cada sendero

conducia a través a{e e;luina)‘ enm;wia&[a) % jomém) )‘u)fyecﬁomy,

Stoneside Forest (Bosque de
Piedras): Gana tres estrellas de
reputacién por cada espacio de
montafia conectado a otro
espacio de montafia por un grupo
de espacios de bosque.

Stoneside Forest.

Las montarias son /)Wlta; de referemia daros, islas en un
am/)/iu mar de drboles, pero e tmé&yb de wn cartserafo es

) o )
trazar todo)‘ /05 caminos OELt[f/J,\' en esas fmfww{zaau{ex

The Golden Granary (El Granero
Dorado): Gana una estrella de
reputacién por cada espacio de agua
adyacente a un espacio de ruinas.
Gana tres estrellas de reputacion

¥ por cada espacio de granja en un
espacio de ruinas.

The Golden Granary

Las historias dicen Que hace mucho tiempo este /ujmr
alimentaba. un im/berfo_ Ahora. nada. crece en'las arenas Que
silban entre las ruinas.

Shoreside Expanse (Extension
Costera): Gana tres estrellas de
reputacién por cada grupo de
espacios de granja que no esté
adyacentes a un espacio de agua o al
borde del mapa. Gana tres estrellas

B8 de reputacion por cada grupo de
espacios de agua que no esté adyacentes a un
espacio de la granja o al borde del mapa.

Shoreside Expanse

Un verdadero cartserafo sabe como usar un teodblito tanto en
No }Juede) dejar de dzétyw la linea solo

oroue la tierra se acaba.
"

roca como en éd/’(l’



Wildholds (Asentamiento
Salvaje): Gana ocho estrellas de
reputacion por cada grupo de
seis 0 mas espacios de aldea.

wildholds

#

6+

7’?/1!’61 Q(? /lﬂ[)é‘l' )€ij en un j’l’u 0 m’&ﬁm’ una marca en
mi ma/ba, lo ,xLﬁz[iciente faam(/'u)tifi(ar Qw la reina enviara un
/'wz ... o un recaudador de im/.w,vto;.

Great City Great City (Gran ciudad): Gana
e una estrella de reputacion por

cada espacio de aldea en el
grupo mas grande de espacios
de aldea que no esté adyacente
a un espacio de montafia.

*x [5E)
PP

En este extenso nido de inn'iga) donde los jremia) e "ijwn
owtijém,» vendettas, la. reina consumird su veneno o soéemam’

sobre las cenizas.

Borderlands (Tierras
Fronterizas): Gana seis estrellas
de reputacidn por cada fila
completa o columna completa
de espacios rellenos.

Borderlands

Una vez mds /70; del borde del mafaa, ahora estas tierras
estan directamente en él. Aéabin dia nuestra /J}'a)vima
gope icion comenzard aQAlﬁ

Lost Barony (Baronia Perdida):
Gana tres estrellas de
reputacién por cada espacio a
lo largo de un borde del
cuadrado mas grande de
espacios rellenos.

Lost Barony
- &

Las lineas en un mapa /Uue&{en o deﬂ/zir la lealtad. de estas
/
/Jer)una,s femzmente inde/’)e‘rwﬁ'entfs...
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Greengold Plains (Llanuras
Oroverde): Gana tres estrellas
de reputacién por cada grupo
de espacio de aldeas
adyacentes a tres o mas tipos
de terreno diferentes.

Greengold Plains

Hace mucho fiem/ba éramos una tierra de némadas. Fero

cuando las /w*)‘anaj echaron raices lo hicieron con /mw{emia,

cerca de todo lo Que necesitaban.

Shieldgate (Puerta de Escudo):
Gana dos estrellas de reputacion
por cada espacio de aldea en el
segundo grupo mas grande de
espacios de aldea.

Shieldgate

STEE v,

&

Los muros de estaca corvian f’mr /os )erw[em; entre h,s a/a[ea)y
# /o; ﬁaéita}ztey se apresuraron a a@f@m{er)‘e cuando Ls c/anej
,va/vzyéj regresaron.

The Broken Road (E/ Camino
Quebrado): Gana tres estrellas de
reputacién por cada linea diagonal
completa de espacios rellenos que
tocan los bordes izquierdo e
inferior del mapa.

The Broken Road

SQué es mds incretble, los jij’.o; de fmécyb Que llevé construir

estos caminos /mvimentacﬂz; ola /bre

isibn Que s dy‘o‘ tan

rectos?

The Cauldrons (Los Calderos):
Gana una estrella de reputacién
por cada espacio vacio rodeado
por los cuatro lados por
espacios rellenos o por el borde
del mapa.

The Cauldrons

Durante eneraciones ellos han vivido en las  tierras
cil'cuné{’cmte,\, /Jera nadie se atreve a gzvluﬁvrw /(15 az/;m‘ww
acres en c»/ suelo.



Modo Solitario -

Parte como un cartégrafo solitario para explorar el Reino de Nalos. iEn el modo
solitario, intentas ganar un prestigioso titulo de la reina Gimnax al final de tu viaje! La
partida tiene los siguientes cambios:

CAMBIOS EN LA PREPARACION

No escribas un titulo en la hoja de tu mapa. Aqui es donde registraras el titulo que te
asignara la reina Gimnax al final de la partida.

CAMBIOS EN LAS EMBOSCADAS

Cuando se revele una carta de emboscada, examina la cuadricula en
la esquina superior derecha de la carta para ver qué esquina del
mapa se muestra.

En la hoja de mapa, comenzando en la esquina indicada por la carta de emboscada y
avanzando a lo largo del borde del mapa en la direccion indicada por la flecha, intenta
dibujar legalmente la forma de monstruo sin voltearla o girarla.

Si no puedes dibujar legalmente la forma de monstruo en algun lugar a lo largo del
borde del mapa, mueve un espacio desde el borde e inténtalo de nuevo, comenzando
en la misma esquina y siguiendo en la misma direccion.

Repite este proceso, moviendo un espacio mas lejos del borde del mapa cada vez,
hasta que puedas dibujar legalmente la forma de monstruo o confirmar que no se
puede dibujar legalmente. Si la forma no se puede dibujar legalmente, ignora la carta
de emboscada.

CAMBIOS EN LA PUNTUACION
30+ Cartdgrafo Legendario

Después de determinar tu puntuacion,

E i 20 Maestro Mapero
suma los numeros en las esquinas

inferiores de las cuatro cartas de 10 Topdgrafo Viajero
puntuacion en juego. 0 Aprendiz Agrimensor
Luego, resta ese total a tu puntuacién -5 Asesor Aficionado

para encontrar tu calificacién. 7
-10 Asistente Inepto

La Reina Gimnax te otorgara un titulo
basado en la calificacion mds alta que
hayas alcanzado o superado. -30 Bebedor de Tinta Inconsciente

-20 Tonto Garabateador

12



	Cartographers_ESP-1
	Cartographers_ESP-2
	Cartographers_ESP-3
	Cartographers_ESP-4
	Cartographers_ESP-5
	Cartographers_ESP-6
	Cartographers_ESP-7
	Cartographers_ESP-8
	Cartographers_ESP-9
	Cartographers_ESP-10
	Cartographers_ESP-11
	Cartographers_ESP-12

