Modalita in Solitario <~

Iniziate il viaggio come cartografo solitario per esplorare il Regno di Nalos.
Nella modalita in solitario tenterete di guadagnare il titolo prestigioso offerto
dalla Regina Gimnax al termine del vostro viaggio! Una partita avra i seguenti
cambiamenti:

CAMBIAMENTI SULLA PREPARAZIONE

Non scrivete un titolo sulla vostra mappa. Qui registrerete il titolo che vi
assegnera la Regina Gimnax a fine partita.

CAMBIAMENTI SULLE IMBOSCATE

Quando rivelate una carta Imboscata, esaminate la griglia
nell’angolo in alto a destra sulla carta per vedere quale angolo
della mappa & indicato.

Sulla vostra mappa, iniziando dall'angolo indicato sulla carta Imboscata e
procedendo lungo il lato della mappa nella direzione indicata dalla freccia,
cercate di disegnare la forma dei mostri nel modo consentito, senza ruotarla

o capovolgerla. Se non potete disegnare questa forma in nessuna parte lungo
quel lato della mappa, spostatevi di uno spazio verso I'interno e tentate ancora,
iniziando dallo stesso angolo indicato e procedendo verso la medesima direzione.

Ripetete questo processo, spostandovi di uno spazio verso l'interno della mappa
fino a quando non sarete in grado di disegnare in un modo consentito la forma
del mostro oppure confermando che non potete disegnarla senza infrangere le
regole gia dette. Se la forma non puo essere disegnata, allora potete ignorare
quella carta Imboscata.

CAMBIAMENTI AL PUNTEGGIO 30+
Dopo aver determinato il punteggio,
sommare i numeri negli angoli in

basso sulle quattro carte Punteggio 10  Topografo Viaggiatore
in gioco. 0

Cartografo Leggendario

20  Artigiano delle Mappe

Perito Apprendista
Poi, sottraete questo totale dal

. h -5 Assessore Dilettante
vostro punteggio, cosi da trovare una

valutazione alle vostre prestazioni. -10  Assistente Incapace
La Regina Gimnax vi onorera del titolo -20  Semplice Scribacchino
in base al totale piu alto che avrete .30 Bevitore di Inchiostro

raggiunto o superato.
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Introduzione c

La Rﬁina thnqx ha ordinato la éonﬁm delle terre del nord.

Come carwgrc?[o al suo servizio verrete inviato a a[i;gﬁnafe la ma/o/aa di Questo
territorio, rivendicandone i diritto a fou/ore del Kegno di Nalos. Mediante a%%
editti W la Kgina ha annunciato %ﬂ& terre valutera O(L/JU/L e;oda(i;facendo
le sue richieste aumenterete la vostra re/butazzbn&

Ma non sarete ;ob n @eﬂz terre 5elv ¥/ Dmgu[ cerchera di ojtacolare il
vostro lavoro con c%lt Wm7b05d, ﬁw& tracciare la vostra mc}b/m con
attenzione/ber ridurne la sua irLflMenza.

Rivendicando la maigior /barte delle terre desiderate dalla ngina, sarete

Panoramica ¢

In Cartographer, i giocatori competeranno per guadagnare il maggior numero
di Stelle Reputazione alla fine delle quattro stagioni nella partita.

In ogni stagione i giocatori disegneranno la loro mappa e guadagneranno la
reputazione eseguendo gli editti della Regina prima della fine della stagione.

Il giocatore che a fine partita avra piu Stelle Reputazione sara dichiarato
vincitore!
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wildholds Wildholds: guadagni otto Stelle
Reputazione per ogni gruppo di
¥r sei o pill spazi Villaggio.

6+

Ce ne volevans sei in un 0»1,70/0%@' avere una spunta

sulla mia maf; a, abbastanza Siu)tﬁare Livio di

wn oiudice da. /oa)‘fc defla Recina”... o di un esattore
Z? o)

deffe tasse.

Great City Great City: guadagni una Stella
Reputazione per ogni spazio
Villaggio nel gruppo piu grande
di spazi Villaggio che non

sia adiacente ad uno spazio
Montagna.

In Questo orovielio tentacolare di intriohi nei pual; le
S , % ,

corporazioni sono ancora alla ricerca @ antiche vendette,

la Resina brucera il loro veleno e dominera ,vu//e loro

cenert.

f—— Borderlands: guadagni
D sei Stelle Reputazione per
ogni riga o colonna di spazi

completati.

Una volta lontano dai confini della mappa, le terre sono
;confmafe, Un Sl'orno, [a hostra /n‘o»’[ma ,YJedizione

iniziera da szt

Cost Barpny Lost Barony: guadagni tre
Stelle Reputazione per ogni
spazio che compone il lato del
quadrato piti grande di spazi
riempiti.

Le linee sulla ma%z/ba otrebbero non essere )Z%(ienti a
p{eﬁnire la lealts! delle /aer;one foﬂemmt@ in /aen&(enti

Greengold Plains: guadagni
tre Stelle Reputazione per
ogni gruppo di spazi Villaggio
adiacente a tre o piu tipologie
diverse di terreno.

/Vlo/to tempo /a eravamo una terra di vasabond.. Ma
@ando 5 /bemm' misero le-radici oui Io fecero con jzwﬁzio,

/;w*c/w’ 008 siam vicini a cid di cui abbiamo bisoons.,

D 9

shickdgate Shieldgate: guadagni due Stelle
Reputazione per ogni spazio
Villaggio nel secondo gruppo
piti grande di spazi Villaggio.

1 paletti delle mura correvano /erv dei percorsi tra i
w[lczig( e 5[1 abilitanti si /o;.'eaﬁ;taygm a o&ﬁn&(m[ Funo con
Lalfrs anda tornarono i clan dei 50/vaao§t.

The Broken Road: guadagni
tre Stelle Reputazione per
ogni linea diagonale di spazi
completati che unisce il lato
sinistro e quello in basso della
mappa.

Cosa e di pise incredibile: ci sono voluti secols d: lavoro per
creare Qu/bti sentieri lastricati (7]/%4}'? ela /Jrcriﬂbnc del

caso che'li ha /aa;ti cosl dritti ?

The Cauldrons: guadagni una
Stella Reputazione per ogni
spazio vuoto circondato su
quattro lati da spazi riempiti
oppure dai lati della mappa.

Fer cenerazioni hanno vissuto nelle-terre circostanti, ma
nessitno ha il cor%mb di ej/abm}*ﬁ Que[[e acri o?bertw-e nel

terreno.
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Sentinel Wood: guadagni una
Stella Reputazione per ogni
spazio Foresta adiacente ai
bordi della mappa.

1 Druids hanno piantat Z\m)‘ti alberi im/oonenti er
/m‘ot%oewi da Qm/w)a che viveva nelle'terre desolate.

[ Greenbough: guadagni una
Stella Reputazione per ogni
riga e colonna con almeno uno
spazio Foresta. Lo stesso spazio
Foresta puo essere considerato
per la riga e per la colonna.

Hom /mm i deserti. Mae molto pict faa'/e controllare le
forc;te éd & molto f;i& /aiac@va/e rywjam' alla loro ombra.

Cansl Eatie Canal Lake: guadagni una Stella
* % Reputazione per ogni spazio
Acqua adiacente ad almeno
uno spazio Fattoria. Guadagni
un Stella Reputazione per ogni
spazio Fattoria adiacente ad
almeno uno spazio Acqua.

! /ner(m')‘i con /zictrc colorate seeuono i canall fno agl:
shazi di raccolta di oeni famiclia, offrendo wz/aa' A

ellezza alle fahk/zcﬁbma/[cre dei contadini.

Mages valley Mages Valley: guadagni due
Stelle Reputazione per ogni
spazio Acqua adiacente ad uno

spazio Montagna. Guadagni
una Stella Reputazione per
ogni spazio Fattoria adiacente
ad uno spazio Montagna.

1 machi scelsero con cura le-loro case nell alta valle,
nascoste da occhi indiscreti ma abbastanza /[em'/i da /[ar
/Jra,yzemre i loro strani raccolt.

Treetower: guadagni una Stella
Reputazione per ogni spazio
Foresta circondato e pieno in
tutti e quattro i lati ortogonali,
oppure sul bordo della mappa.

Sotto una copertura, lontano dal cielo azaurro, ooni
sentiero conduceva verso 5/m'ne aao)m'ovb[iaie e ombre
jo,yaett@_

S Stoneside Forest: guadagni
i Una Stella Reputazione

per ogni spazio Montagna
connesso ad un altro spazio
Montagna da un gruppo di
spazi di Foresta.

Le montaaone sono dei chiari /wrti di riferiments,

delle isolen un am/o'w maré di alberi, ma. il lavoro del
cartografo & Q,w[/o di tracciare wna ma/n/m di W/ﬂ'a)’i
traccia hascosta in {uﬁ//e /amfwzdit@

The Golden Granary: guadagni
una Stella Reputazione per
ogni spazio Acqua adiacente ad
uno spazio Rovine. Guadagni
tre Stelle Reputazione per

ogni spazio Fattoria sopra uno
spazio Rovine.

La storia racconta che molto tempo fa uesto luoeo
alimentava un impero. Ora, nelle sabbiz che soffiano tra
le- rovine non cresce /Jizk niente.

famegeel  Shoreside Expanse: guadagni
[ tre Stelle Reputazione per

o ogni gruppo di spazi Fattoria
non adiacente ad uno spazio
Acqua oppure ad un lato della
mappa. Guadagni tre Stelle
Reputazione per ogni gruppo
di spazi Acqua non adiacente ad uno spazio
Fattoria oppure ad un lato della mappa.

e sulle zattere Non puoi smettere di tracciare una linea

solo /zerc/w’ la terra fmita.

Un vero (artoo/r\?‘o sa come usare un tCOdO/[‘fC )M//(’ rocce
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Componenti <

100 FOGLI DELLA MAPPA
(a doppia faccia)

16 CARTE PUNTEGGIO

4 CARTE STAGIONE

4 CARTE IMBOSCATA

"k - GOt - gy

>
" Bssaugy

4 CARTE EDITTO




preparaz|0ne s :REPARARS.I ALLA PROSSIM.A STAGIONE. A
cartate la prima carta sul Tracciato delle Stagioni, riportandola nella scatola.
1. Date ad ogni partecipante un foglio della Mappa. | giocatori decideranno Questo rivelera la prossima carta Stagione del mazzo.
insieme se usare il lato Wilderness (A) o il lato Wastelands (B) del foglio. Rimescolate il mazzo delle carte Esplorazione, comprese tutte le carte
Esplorazione che avevate rivelato in questa stagione. Poi, prendete la prima
carta del mazzo Imboscata e mescolatela nel mazzo Esplorazione, senza
guardarla.

2. Date ad ogni giocatore una matita. Se ci sono piu di 4 giocatori, avrete
bisogno di altre matite.

3. Chiedete ad ogni giocatore di scrivere il nome del proprio cartografo nella
parte superiore del foglio Mappa, aggiungendo facoltativamente un titolo e
I'immagine dello stemma di famiglia.

Nota: se durante una stagione la carta Imboscata nel mazzo Esplorazione non
e stata rivelata, questa rimarra nel mazzo Esplorazione e verra comunque
aggiunta una nuova carta Imboscata al mazzo! In questo modo, durante

le stagioni successive & possibile avere pil carte Imboscata nel mazzo
Esplorazione.

Fine Partita <~

Quando l'inverno e terminato e i giocatori hanno fatto le loro valutazioni per la
quarta volta, la partita termina.

Ognuno somma le sue Stelle Reputazione che ha guadagnato durante tutte e
quattro le stagioni e scrive il totale finale sul suo Foglio della Mappa. Chi ha
guadagnato piu Stelle Reputazione ¢ il vincitore!

In caso di pareggio, tra i giocatori alla pari vincera quello che in tutte e quattro
le stagioni ha perso il minor numero di Stelle Reputazione per aver attraversato

4. Disponete le quattro carte Editto scoperte, in una linea al centro dell’area
di gioco, in modo che siano in ordine alfabetico (editto A, editto B, ecc.).

5. Separate le carte Punteggio in quattro mazzi in base al loro retro. dei territori con dei mostri. Se c’e ancora un pareggio, tutti i giocatori
Mescolateli separatamente, poi pescate una carta da ogni mazzo. Ponete condivideranno la vittoria.
queste carte sotto ogni carta Editto, scoperte. Riponete nella scatola le
carte Punteggio restanti. Earte punteggio e

6. Formate un mazzo scoperto con le carte Stagione, in ordine di progressione
delle stagioni (spring, summer, fall, winter). La carta Primavera dovra essere
visibile sopra il mazzo.

Quando calcolate il vostro punteggio finale,
ricordatevi queste regole generali:

e Gli spazi che condividono un lato con un altro

7. Mescolate le quattro carte Imboscata e formate un mazzo coperto, e spazio sono considerati adiacenti. Gli spazi in
piazzatelo a lato dell’area di gioco. diagonale non sono adiacenti.

8. Mescolate le carte Esplorazione e formate un mazzo coperto. Pescate la e Un gruppo di spazi connessi con la stessa
prima carta del mazzo Imboscata e mescolatela nel mazzo Esplorazione, tipologia di terreno formano un cluster. |
senza guardarla. Infine, ponete il mazzo Esplorazione vicino alle carte cluster possono essere avere un qualunque
Stagione. numero di spazi (anche solo uno).

e Glispazi con i simboli Mostro, le Montagne e le
Terre Desolate sono considerati gia pieni. Solo
le Rovine sono considerate degli spazi vuoti.

9. Orasiete pronti ad iniziare la partita!




3. FASE DI CONTROLLO

Controllate per vedere se é stata raggiunta la fine
della stagione.

Esaminate la carta della stagione attuale per
trovare il tempo limite. Ad esempio, la primavera
ha un tempo limite di otto.

Sommate tutti i numeri indicati in alto a sinistra
sulle carte Esplorazione rivelate fino a questo momento.

e Se Il totale e uguale o maggiore del tempo limite, allora la
stagione attuale e terminata. Procedete immediatamente al
paragrafo Fine della Stagione.

e Se il totale € minore del tempo limite, la stagione attuale
continua. Ritornate alla Fase di Esplorazione.

Fine della Stagione e~

Al termine di ogni stagione i giocatori dovranno valutare le loro prestazioni,
per guadagnare delle Stelle Reputazione a seconda di come si sono comportati
seguendo l'editto della Regina.

VALUTARE L'EDITTO DELLA REGINA

Esaminate la carta Stagione attuale per identificare
le due carte Editto da valutare. Ad esempio, in : 13
primavera andranno valutate la carta Editto A e B.

e Ogni giocatore valuta la propria mappa per
determinare quante Stelle Reputazione
guadagna per ognuna delle due carte Punteggio della stagione e scrive
questi valori nei riquadri corrispondenti (vedere alle pagine 10-11 per
maggiori dettagli sulle carte Punteggio).

e Ogni giocatore guadagna una Stella Reputazione per ogni simbolo moneta
che ha annerito sul suo Tracciato delle Monete e scrive questo totale nel
riquadro corrispondente.

e Ogni giocatore perde una Stella Reputazione per ogni spazio vuoto
adiacente ad uno spazio mostro sulla sua mappa e scrive questo totale
nel riquadro corrispondente (se uno spazio vuoto é adiacente a pil spazi
mostro, un giocatore dovra perdere comunque una sola Stella Reputazione
per tale spazio).

Se la stagione attuale e I'inverno la partita si conclude; procedete al paragrafo
Fine Partita. Altrimenti, preparatevi per la prossima stagione.

ues| rI—

Come Giocare c~

Una partita viene giocata in quattro stagioni. Ogni stagione e divisa in piu
turni ed ogni turno ha tre fasi: Fase dell’Esplorazione, Fase della Pesca e Fase
di Controllo. Al termine di ogni stagione i giocatori guadagneranno delle Stelle
Reputazione.

1. FASE DI ESPLORAZIONE

Rivelate la prima carta del mazzo Esplorazione e piazzatela scoperta al centro
dell’area di gioco in modo che tutti possano vederla. Ponete la nuova carta
sopra tutte le altre gia in gioco, formando una colonna cosi che il numero in
alto a sinistra di ogni carta rimanga visibile.

e Se la prima carta rivelata sono delle Rovine,
rivelatene subito un’altra e ponetela sopra
quelle delle Rovine.

e Se la seconda carta rivelata sono delle Rovine,

rivelatene subito un’altra e ponetela sopra
entrambe le carte Rovine.




2. FASE DI PESCA

Contemporaneamente e indipendentemente, ogni giocatore sceglie una delle
tipologie di terreno e una delle forme indicate sulla carta Esplorazione rivelata,
poi le disegna sulla sua mappa con la matita.

e Laforma scelta non puo sovrapporsi agli altri
spazi gia disegnati oppure uscire dai lati della
mappa (non potete scrivere sugli spazi di
Montagna e sugli spazi Desolazione).

e Laforma scelta non deve essere
necessariamente disegnata adiacente ad altre
forme gia disegnate sulla mappa.

e Laforma scelta puo essere ruotata e/o
capovolta a piacere prima di essere disegnata
sulla mappa.

e Dopo aver disegnato la forma, il giocatore deve :
riempirla con i simboli del terreno scelto. i

e Se un giocatore non puo disegnare nessuna
delle forme indicate sulla carta perché
facendolo contravverrebbe alle regole
precedenti, deve invece disegnare un quadrato
1x1 da qualsiasi parte sulla mappa e riempirlo
con il simbolo del terreno scelto.

fosid e Ogni spazio Montagna ha quattro spazio adiacenti

Py Py ortogonalmente. Se un giocatore ha circondato
s una Montagna riempiendo tutti e quattro gli spazi
S NG adiacenti, allora puo annerire il prossimo simbolo

Moneta sul suo Tracciato delle Monete.

'G CT * Alcune forme hanno anche una moneta. Se un
7 giocatore le sceglie, allora potra annerire il prossimo
simbolo Moneta sul suo Tracciato delle Monete.

- ot
Tipologie di Terreno e~

Foresta deﬁio Fattoria Ac&m Mostro /Mon =

¥

Goblin Attack

Rift Lands (Spaccature): se viene rivelata questa carta, ogni
giocatore deve disegnare sulla sua mappa un quadrato 1x1 e
riempirlo con i simboli del terreno scelto. Applicate tutte le regole
e le limitazioni gia dette.

Outpost Ruins (Rovine di un Avamposto): se pescate una o piu
carte Rovina, ogni giocatore deve disegnare una delle forme
disponibili sulla prossima carta Esplorazione rivelata, in modo
che si sovrapponga ad almeno un quadrato con le Rovine (se
possibile). Se non puo legalmente disegnare una delle forme in
modo che si sovrapponga in almeno uno spazio Rovina -OPPURE-
se non ci sono pil spazi Rovine ancora vuoti sulla mappa, allora
dovra invece disegnare un quadrato 1x1 da qualsiasi parte della
mappa e riempirlo con i simboli del terreno scelto.

Imboscata: se pescate una carta Imboscata, controllate la
direzione della freccia indicata sulla carta. Ogni giocatore deve
subito passare il suo Foglio della Mappa all’avversario pili vicino
che si trova in quella direzione.

Quindi, ognuno disegna la forma indicata sulla carta Imboscata
sulla mappa che ha ricevuto, poi la riempie con i simboli dei
mostri. Se un giocatore non puo disegnare la forma indicata sulla
mappa che ha ricevuto senza contravvenire alle regole, dovra
invece disegnare un quadrato 1x1 da qualsiasi parte sulla mappa,
riempiendola poi con i simboli dei mostri.

Infine, i Fogli della Mappa sono ridati ai rispettivi proprietari e la
carta Imboscata é scartata.

Nota: se una carta Imboscata viene rivelata subito dopo una
carta Rovine, 'imboscata sara risolta normalmente. Leffetto delle
Rovine si applichera alla prossima carta Esplorazione rivelata.



