Brass: Birmingham - skrot zasad, przypomnienie pomijanych regut, wyjasnienia z BGG

Przygotowanie ogolne:

Wybierz dzienng albo nocg strone planszy (poza porg doby sg takie same).

Grajac w mniejszym skladzie odloz karty i tarcze kupcow, ktore nie majg oznaczen dla liczby grajgcych.

0d16z oddzielnie na plansze karty jokerow miejsc i przedsiebiorstw (tyle ilu graczy).

Potasuj karty miejsc i przedsiebiorstw.

Pomieszaj tarcze kupcow i umiesé po 1 tarczy na miejscach oznaczonych liczbg graczy. Odkryj je.

Umies$c po 1 beczce (dalej stale - piwo) obok tych tarcz kupcow, ktére majg symbole przedsiebiorstw.

Zapelnij rynek wegla, zostawiajgc 1 wolne pole w cenie £1.

Zapelnij rynek zelaza, zostawiajgc 2 wolne pola w cenie £1.

. Pozostale kostki wegla, zelaza oraz piwa tworzg zasoby ogdlne.

10. Pienigdze tworzg Bank.

Kolorowe oznaczenia kart pomagajg zorientowac sie w potozeniu miast na mapie. Kazda kolorowa grupa to kilka miast.
Uwaga z BGG(temat na forum: Wild Location Card usage in 2 or 3 player game?):

Brak kart miast w danym kolorze nie oznacza, Ze nie wolno tam budowa¢! Po prostu musisz uzyc karty przedsiebiorstwa.
Uwaga z BGG (temat na forum: Limited supply of coal/iron/beer?):

kostki wegla i Zelaza oraz beczki piwa mozna zastqpié w razie potrzeby wtasnymi znacznikami.
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Przygotowanie graczy:

1. Wez planszetke gracza.

2. Wez £17 z Banku.

3.- 5. Wez komponenty w swoim kolorze: zetony postaci, polgczen oraz przedsiebiorstw, znaczniki dochodu i punktow.
6. Umie$c¢ znacznik punktow @ na 0.

7. Umie$¢ znacznik dochodu ® na 10.

8. Dobierz 8 kRart z talii.

9. Dobierz 1 dodatkowq karte z talii i odrzué zakrytq (tworzy twoj stos kart odrzuconych).

Losowo wyznacz kolejnos¢ graczy, umiesc zetony postaci na torze kolejnosci.

Cel gry
2 ery: kanalowa i kolejowa. Na koniec kazdej ery punktujemy za potqgczenia oraz odwrdcone Zetony przedsiebiorstw.

Tura gracza

Gracz wykonuje 2 akdje. Wyjatek: w pierwszej turze ery kanalowej gracze wykonujqg tylko po 1 akgji!
Po wykonaniu swoich akgji gracze dobierajg do 8 kart (o ile talia sie nie wyczerpala).

Wydane pienigdze gracze umieszczajg na zetonie swojej postaci.

Koniec rundy

Gdy wszyscy gracze wykonajg swoje akcje nalezy:

1. Ustali¢ nowg kolejnosc. Gracz, ktory wydal najmniej bedzie 1. itd. W razie remisu, kolejnosé sie nie zmienia.

2. Pobrac¢ dochod wskazany znacznikiem dochodu ® (na koniec gry nie pobieramy dochodu).
Jesli gracz ma dochdd ujemny, to musi placic¢ odsetki. Jesli brak pieniedzy, to nalezy sprzedac za %2 ceny
(zaokraglajgc w dot) zetony przedsiebiorstw z planszy (ew. reszte gracz zostawia dla siebie).
Jesli nadal brak pieniedzy, to za kazdy brakujgcy £1 nalezy obnizy¢ znacznik punktéw @, jesli to mozliwe.
Uwaga: nie wolno sprzedawac Zetonow przedsiebiorstw w innym celu niz splata odsetek.

Na koniec ery kanatow i kolei

Era konczy sie, gdy wszyscy gracze zagrajg wszystkie karty z reki.

1. Punkty za polgczenia kanatowe/kolejowe:
1PZ ® za kazdy symbol ® widoczny na obu koncach twojego potgczenia (miasta kupieckie, przedsiebiorstwa).
Usun z planszy podliczone polgczenia.

2. PZzaodwrocone przedsiebiorstwa (@ w lewym dolnym rogu zetonu).

Ponadto, tylko na koniec ery kanatow

3. Usurn z planszy (nie z planszetki graczy!) przestarzate przedsigbiorstwa poziomu I (do pudetka).
4. Umies$c¢ 1 piwo obok tych tarcz kupcow, ktére majg symbole przedsiebiorstw i nie majg piwa.
5. Potasuj wszystkie karty (pamietaj, ze na spodzie kazdego stosu jest zakryta karta!)

Wygrana w grze
Gracz z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa. W razie remisu decyduje wiekszy dochdd, a potem pozostate pienigdze.

Odwracanie zetonéw przedsiebiorstw
e Przedzalnie, manufaktury oraz garncarnie odwracasz po akcji SPRZEDAZ.
e Kopalnie, browary oraz huty odwracasz, gdy zdjety zostanie ostatni znacznik surowca (czesto po akcji innego gracza)

Wzrost dochodu
Znacznik przesuwamy o odpowiednig liczbe pdl na torze, a nie poziomoéw dochodu! Maksymalny dochdéd to £30.


https://boardgamegeek.com/thread/2041858/wild-location-card-usage-2-or-3-player-game
https://boardgamegeek.com/thread/2042227/limited-supply-coalironbeer

Twoja sie¢ (network)

Miejsce na planszy jest w twojej sieci, jesli choé jeden z ponizszych warunkow jest prawdziwy.
e Miejsce zawiera chociaz 1 Zeton twojego przedsiebiorstwa

e Miejsce przylega do chociaz 1 Zetonu twojego potqczenia

Potaczone miejsca
Miejsca sg polgczone, jesli mozna wskazac trase przez polgczenia na planszy (dowolnych graczy).

Zuzycie surowcow (wegla, zelaza i piwa)

Uwaga z BGG (temat na forum: Lack of orange iron cubes):
kostki wegla i Zelaza oraz beczki piwa mozna zastgpié w razie potrzeby wlasnymi znacznikami.

Wegiel jest niezbedny do budowy POEACZEN kolejowych oraz BUDOWY niektorych przedsiebiorstw. Potgczenie
kolejowe lub przedsiebiorstwo musi by¢ potgczone ze zrodlem wegla (ale po tym jak zostanie poloZone na planszy).
Wegiel bierzemy z:
1. Najblizszej (liczgc liczbe potgczen) kopalni dowolnego gracza.

Jesli majg rowng odleglose, to gracz wybiera. Jesli braknie, to z kolejnej kopalni. Taki wegiel jest darmowy.
2. Jeslinie ma polgczenia z zadng kopalnig, to mozna kupic na rynku wegla, zaczynajgc od najtanszych.

Wymaga to polgczenia z kupcami &=. Jesli rynek wegla jest pusty, to nadal mozna kupowac wegiel po £8.

Zelazo jest niezbedne dla akcji ROZWOJ oraz BUDOWY niektorych przedsiebiorstw. Nie jest wymagane polgczenie.
Zelazo bierzemy z:
1. Dowolnej huty, jesli trzeba wiecej to mozna kazde zelazo brac z innej huty. Takie zelazo jest darmowe
2. Jeslinie ma zelaza w z zadnej hucie, to mozna kupi¢ na rynku Zelaza, zaczynajgc od najtanszych.
Nie wymaga to potgczenia z kupcami &. Jesli rynek zelaza jest pusty, to nadal mozna kupowac zelazo po £6.

Piwo jest potrzebne przy sprzedazy produkcji przedsiebiorstw oraz intensywnej budowie polgczen kolejowych.
Piwo bierzemy z (jesli trzeba wigcej to mozna kazde z innego zrodta):

1. Wlasnego browaru (nie wymaga to polgczenial)

2. Cudzego browaru, ale wymaga to polgczenia

3. Pola kupcow, ale tylko podczas akcji SPRZEDAZY.

Akcje

e BubowaA

Ta akcja pozwala na wystawienie zetonu przedsiebiorstwa na plansze:

1. Odrzu¢ odpowiedniq karte.

Miejsce pozwala zbudowac dowolne przedsiebiorstwo w danym miescie, nawet jesli nie jest ono w twojej sieci.
Karta miejsca joker dziata jak wyzej, w dowolnym miescie (ale nie pozwala budowaé Farm Breweries).
Przedsigbiorstwo pozwala zbudowac¢ wskazany typ przedsiebiorstwa, tylko w miescie, ktore jest w twojej sieci.
Karta przedsiebiorstwa joker dziala jak wyzej i pozwala na budowe dowolnego typu przedsiebiorstwa.

Wez zeton przedsigbiorstwa z najnizszego poziomu swojej planszetki i umies¢ na pustym polu wybranego miasta:
Jesli to mozliwe na polu majgcym tylko symbol przedsiebiorstwa.

A jesli sie nie da, to na polu z tym symbolem i jakims innym.

Jesli nie ma wolnego pola, to nie mozesz tu budowac (Wyjaqtek: Przebudowa! p. nizej)

Koszt budowy zetonu przedsiebiorstwa widoczny na lewo na planszetce. Uwaga: Wegiel musi by¢ dowieziony!
Jesli budujesz kopalnie albo hute, to umies¢ na zetonie odpowiednig liczbe kostek.

Na browarze umiesc 1 piwo (era kRanatéw) albo 2 piwa (era kolei).

B e e o e

Sprzedaz wegla albo zelaza na rynek

Jesli budujesz:

¢ Kopalnig, ktora jest polgczona z polem kupcow &= (nawet bez tarcz kupcow, przy grze 2-3 osobowej) albo

e Hute (bez znaczenia czy jest potgczona z polem kupcow), to

1. Musisz natychmiast sprzedac kostki na odpowiedni rynek (zapeliasz najdrozsze pola)

2. Zakazdg kostke pobierasz od razu zaptate wskazang na lewo od pola kostki.

3. Jesli w ten sposob sprzedasz wszystkie kostki z Ropalni/huty, to odwroc ten zeton i przesun znacznik dochodu ®.
Uwaga: taka sprzedaz jest mozliwa wylgcznie w czasie akcji BUDOWA. Nie ma mozliwosci pozniejszej sprzedazy.


https://boardgamegeek.com/thread/2028859/lack-orange-iron-cubes

Farm Breweries (wiejskie browary)

Na planszy sg dwa miejsca (bez nazwy) na wiejskie browary

e Tylko karta browaru albo karta przedsiebiorstwa joker pozwala na budowe wiejskiego browaru.

e Niezbedny jest zeton polgczenia, aby moc transportowac piwo przez Cannock.

e Zeton polgczenia miedzy wiejskim browarem a miastami Kidderminster oraz Worcester tgczy te trzy miejsca.
Nie moze tam by¢ kolejnego zetonu polgczenia.

Bupowa, gdy nie masz na planszy zadnych zetonow przedsiebiorstw ani potaczen
e Karta przedsiebiorstwa pozwala na budowe przedsiebiorstwa w dowolnym miescie.
e Dowolna karta pozwala na budowe dowolnego polgczenia.

Uwagi wyjasniajqgce z BGG (temat na forum Farm Brewery as first build):

Jesli gracz nie ma zadnych zetonoéw na planszy, to moze uzyc¢ dowolnej karty, aby zbudowac potgczenie (kanatlowe
albo kolejowe) do wiejskiego browaru. W ten sposob pozostali gracze nie bedg mie¢ dostepu do wiejskiego browaru.
Analogicznie, jesli gracz nie ma zadnych Zetonow na planszy, to moze uzy¢ karty browaru albo karty
przedsiebiorstwa joker, aby zbudowac wiejski browar.

Bupbowa w erze kanatowej - zasady szczegotowe
e Gracz moze mie¢ tylko 1 przedsigbiorstwo w danym miescie, ale moze to by¢ ten sam typ co innego gracza.
e Przedsiebiorstwa oznaczone (D nie mogq byé¢ budowane w erze kanatowe;.

Bupbowa w erze kolejowej - zasady szczegotowe

e Gracz moze miec kilka przedsiebiorstw w danym miescie.

e Przedsiebiorstwa oznaczone © nie mogq by¢ budowane w erze kolejowej.
Tylko akcja ROZWOJ pozwala je usungc¢ z planszetki.

Przebudowa

Mozliwe jest przebudowanie istniejgcego przedsigbiorstwa zetonem tego samego typu, ale wyzszego poziomu (wcigz
placgc wszelkie koszty).

Jesli zastepujesz wlasny Zeton, to:

e Mozesz przebudowac dowolny zZeton

e Jesli na przebudowywanym zetonie sg jakies kostki albo piwo, to nalezy je odrzuci¢ do zasobow ogdlnych.

Jesli zastepujesz Zeton innego gracza, to:

e Mozesz przebudowac wylgcznie kRopalnie albo hute.

e Warunkiem koniecznym jest zupelny brak kostek danego typu na planszy (na zetonach oraz na rynku).
Przebudowany zeton nalezy odrzuci¢ do pudetka. Gracz nie traci ani punktow, ani dochodu z powodu Przebudowy.

e SPRZEDAZ

Ta akcja pozwala odwroci¢ (zapunktowac) zetony przedzalni, manufaktur oraz wytwdrni ceramiki. Wymaga ona:
e Polgczenia z polem kupcow .

o Atakze zwykle uzycia piwa.

Procedura akcji SPRZEDAZ:

1. Odrzuc¢ dowolng karte.

2. Wybierz 1 wlasny, nieodwrdécony Zeton przedzalni, manufaktury albo wytworni ceramiki, ktory ma potgczenie
z odpowiednig tarczg kupca.

3. Zuzyj piwo (widoczne w prawym, gérnym rogu zetonu). Jesli obok tarczy kupca, ktéremu sprzedajesz, jest piwo, to
mozesz go uzy¢ w tej akcji SPRZEDAZY i zdoby¢ ew. premie za Piwo Kupieckie.

4. Odwrde zeton i podnies$ swoj dochdd @.

5. Mozesz wroci¢ do punktu 2.1 powtdrzy¢ SPRZEDAZ (takze dla innego typu przedsiebiorstwa).

Uwaga: Jesli SPRZEDAZ wymaga uzycia piwa, a nie masz do niego dostepu, to nie mozesz wykonaé tej akcji.

Premia za Piwo Kupieckie
Piwo Kupieckie moze by¢ zuzyte wylgczenie podczas SPRZEDAZY. Jego wykorzystanie od razu daje premie:
¢ Rozwdj (Gloucester)—usun z planszetki 1 Zeton (najnizszy poziom danego typu).
Uwagi wyjasniajqgce z BGG (temat na forum Merchant Beer Bonuses): Nie wymaga zelaza!
e Dochéd (Oxford)—podnies$ swoj dochdd @ o 2 pola.
¢ Punkty zwyciestwa (Nottingham oraz Shrewsbury) — przesun swoj znacznik punktow @ o 4 punkty.
e Gotowka (Warrington)—wez z Banku £5.


https://boardgamegeek.com/thread/2043008/farm-brewery-first-build-ans-yes
https://boardgamegeek.com/thread/2041083/overbuilding-clarity-question
https://boardgamegeek.com/thread/2043414/merchant-beer-bonuses

e PozyCczKA

Nie sptacamy jej, ale obniza nasz poziom dochodu.

Procedura akcji PoZYCzKA:

1. Odrzu¢ dowolng karte.

2. wezz Banku £30 i przesun swdj znacznik dochodu ® o 3 sekcje (nie pola!) w dot.
Zatrzymaj znacznik dochodu ® na najwyzszym polu tej sekcji.

Uwaga: Nie mozesz wykonad akcji POZYCZKA, jesli twoj dochdd @ mialtby spasc ponizej -10.

e RO0zPOZNANIE

Ta akcja pozwala zdoby¢ karty jokerow, co zwigksza mozliwosci budowy przedsiebiorstw.

Procedura akcji RozPozNANIE:

1. Odrzu¢ 3 dowolne karty.

2. Wez1 karte miejsca joker oraz 1 karte przedsiebiorstwa joker.

Uwaga: Nie mozesz wykonaé akcji ROZPOZNANIE, jesli masz jakgs karte joker na rece.

e Rozwa)

Ta akcja pozwala usungc¢ z planszetki zetony przedsiebiorstw. Dzieki temu mozna szybciej budowac lepsze.

Procedura akcji Rozwoy:

1. Odrzu¢ dowolng karte.

2. Usun 1 albo 2 zZetony z planszetki. Usuwane zetony mogg by¢ roznego typu, ale zawsze z najnizszego poziomu.
Zuzyj po 1 Rostce Zelaza za kazdy usuwany zeton przedsiebiorstwa.

Wytwornie ceramiki i ikona
Niektore wytwornie ceramiki majg ikone Q. Oznacza ona, ze nie mozna tych zetonow usungc akcjg ROZwWOJ.
Muszg one by¢ wybudowane, aby mie¢ dostep do wyzszych pozioméw zetonow tego typu.

o POLACZENIA

Ta akcja pozwala ustanowic¢ nowe polgczenia, co rozszerza twojg siec¢ (network) oraz daje dostep do nowych miejsc.

Procedura akcji POLACZENIA:

1. Odrzu¢ dowolng karte.

2. Umie$¢ na planszy swdj zeton polgczenia. Zeton musi przylegaé do miejsca, ktore jest w twojej sieci (network).
Wyjatek: Jesli na planszy nie ma zadnych twoich zetondw (polgczen ani przedsiebiorstw), to mozesz umiescic zeton
polgczenia w dowolnym miejscu (nadal jednak musisz zuzyc wegiel do polgczenia kolejowego).

PoraczeENIAw erze kanatowej - zasady szczegotowe
e Nie wolno budowac¢ na polgczeniach kolejowych (np. Cannock ©Burton-on-Trent).
e Mozesz wybudowac dokladnie 1 polgczenie za £3.

PotaczeniA w erze kolejowej - zasady szczegotowe
e Nie wolno budowac¢ na polgczeniach kanatowych (np. Walsall ©Burton-on-Trent).

¢ Mozesz wybudowa¢ doktadnie 1 polgczenie za £5 oraz 1 kostke wegla albo

e Mozesz wybudowac doktadnie 2 polgczenie za £15 oraz 2 kostki wegla oraz 1 piwo (z browaru, nie od kupcow).
¢ Piwo oraz wegiel dostarczamy dopiero po polozeniu zetonow polgczenia.

e Budowa dwoch polgczen jest niezalezna, kazde moze by¢ w innym rejonie planszy.

Przypominajki

o Kazda akcja wymaga odrzucenia 1 karty, nawet pasowanie.

e W erze kanalowej mozesz mie¢ tylko 1 przedsigbiorstwo w danym miejscu.

o Zawsze, w kazdej akcji mozesz Przebudowac swoje przedsigbiorstwo.

e Musisz miec potgczenie do kupcow &, aby sprzedac produkcje swoich przedzalni, manufaktur oraz wytworni
ceramiki, a takze by pozyskac¢ wegiel z rynku!

¢ Nie musisz mie¢ polgczenia z wltasnym browarem aby uzyc wlasnego piwa, ale aby uzy¢ piwa innych graczy
polgczenie musi istniec.
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