
Brass: Birmingham – skrót zasad, przypomnienie pomijanych reguł, wyjaśnienia z BGG 

Przygotowanie ogólne: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Przygotowanie graczy: 
 

 

 

 

 

 

Cel gry 

Tura gracza 

Koniec rundy 

 

 



Na koniec ery kanałów i kolei 

 



 

Ponadto, tylko na koniec ery kanałów 
 

 

 

Wygrana w grze 

Odwracanie żetonów przedsiębiorstw 

• 

• 

Wzrost dochodu 

https://boardgamegeek.com/thread/2041858/wild-location-card-usage-2-or-3-player-game
https://boardgamegeek.com/thread/2042227/limited-supply-coalironbeer


Twoja sieć (network) 

• 

• 

Połączone miejsca 

Zużycie surowców (węgla, żelaza i piwa) 

 

 

 

 

 

 

 

Akcje 

• BUDOWA 

 

• 

• 

• 

• 

 

• 

• 

• 

 

 

Sprzedaż węgla albo żelaza na rynek 

• 

• 

 

 

 

https://boardgamegeek.com/thread/2028859/lack-orange-iron-cubes


Farm Breweries (wiejskie browary) 

• 

• 

• 

BUDOWA, gdy nie masz na planszy żadnych żetonów przedsiębiorstw ani połączeń 

• 

• 

BUDOWA w erze kanałowej – zasady szczegółowe 

• 

• T

BUDOWA w erze kolejowej – zasady szczegółowe 

• 

• G

Przebudowa 

• 

• 

• 

• 

• SPRZEDAŻ 

• 

• 

Procedura akcji SPRZEDAŻ: 
 

 

 

 

 

Premia za Piwo Kupieckie 

• 

• 

• 

• 

https://boardgamegeek.com/thread/2043008/farm-brewery-first-build-ans-yes
https://boardgamegeek.com/thread/2041083/overbuilding-clarity-question
https://boardgamegeek.com/thread/2043414/merchant-beer-bonuses


• POŻYCZKA 

Procedura akcji POŻYCZKA: 
 

 





• ROZPOZNANIE 

Procedura akcji ROZPOZNANIE: 
 

 

• ROZWÓJ 

Procedura akcji ROZWÓJ: 
 

 

Wytwórnie ceramiki i ikona  

• POŁĄCZENIA 

Procedura akcji POŁĄCZENIA: 
 

 

POŁĄCZENIA w erze kanałowej – zasady szczegółowe 

• 

• 

POŁĄCZENIA w erze kolejowej – zasady szczegółowe 

• 

• 

• 

• 

• 

Przypominajki 
• 

• 

• 

• 

• 


