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0 REVOLUTIE INDUSTRIALA

Brass: Birmingham ne dezviluie povestea

. antreprenotilor rivali din West Midlands,

in timpul Revolutiei Industriale din Anglia,
dintre anii 1770-1870. In timpul jocului

iti vei extinde imperiul prin infiintarea

de canale navigabile si cii ferate si prin
construirea si dezvoltarea de diverse
industtii, inclusiv moti de bumbac, mine de
carbune, otelirii, manufacturi, ateliere de
oldrit si fabrici de bere.

TUTORIALE VIDEO & DIGITALE

Esti mai degrabi o persoana care invata

vizual? Te sprijinim. Deschide-ti browserul
web si metgi la roxley.com/brass-tutotial
pentru tutotiale privind modul de joc!!

(4 X joker locatie, 4 X joker industrie
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18 X Cuburi de otel 15 X Butoaie de bere

- MENTIUNI

Design joc: Martin Wallace
| Dezvoltare joc: Gavan Brown & Matt Tolman

; Ilustrare & Design grafic: David Forest & Lina Cossette,
Damien Mammoliti, Gavan Brown, Gui Landgraf

Consilier expert jucatoti: Edward Chen, Jim Drinkle

| Scriere & editare regulament: Simon Rourke, Gavan F
| Brown, Matt Tolman, Michael Van Biesbrouck, Orin i g f 77 X Jetoane de bani
Bishop, Ricky Patel, Daniel Danzer _-' 1 (sau editia Deluxe: 78 Jetoane speciale)
Feedback & critica regulament: Adam Allett, Dan
Le, Dave Thomas, David Goldfarb, David Wernert,
Gimo Barrera, Graeme Edgeler, Jeff Lee, Jered Biard,
John Metlino, Jorgen Grondal, Mark Nichols, Mikolaj
Sobocinski, Sam Lambert, Jenna Marion

Consilier istoric: Judith Bennett

Traducitorii principali ai regulamentului: Alexandre
Limoges (French), Ketty Galleguillos (Spanish), Daniel
Danzer (German), Andrea Mondani & Guido Marzucchi
(Ttalian)
Feedback & critica traducere regulament: Rapha¢l
Biolluz, Marielle Dessel, Andréa Trépanier, Marco Ghitti,
| Marco Paccagnella, Raffacle Mesiti, Nicolas De les Essarts,
| Christophe Fergeau, Xabier Pérez, and Daniel Gémez

5 Ateliere de olarit 4 Otelarii

56 X cartonase de legatura (14 per

% =3
culoare) 9 X cartonase de comerciant

' Traducerea gi adaptarea in limba romana: Tanase
 Alexandru, Tinase Constantin, Tanase Simona, Manea

= Alexandru-Ovidiu

i f Distribuitor in Romania: SC Regatul Jocurilor SRL
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REVOLUTIA INDUSTRIATLA
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ISAMBARD KINGDOM BRUNEL

Sir Richard Arkwright

(23 Decembrie 1732 — 3 August 1792)
Invitat si citeasci si sa scrie de virul siu,
Arkwright a inceput ca ucenic barbier dar,
dupi o vaduvie timpurie, ambitiile sale de
afaceri au crescut, iar cel de-al doilea matiaj
al sdu i-a oferit fondutile pentru a se ocupa
de producerea perucilor. Cand perucile nu
au mai fost la moda, el s-a orientat citre
textile si a perfectionat prima roata de to:
impreund cu producitorul de ceasuti John
Kay. Mutandu-si afacerea in mica localitate
nford, Arkwright a incurajat tesatorii

cu familii mari sd se mute acolo si sd se
angajeze la moara sa de bumbac, inclusiv

iii cu varsta de sapte ani. Arkwright a
ficut pionierat cu utilizarea motorului cu
abur la masinriile de textile, un precursor
al razboiului de tesut mecanic dezvoltat de
Edmund Cartwright. in ultimii si ani, dupi
o lupta prelungitd la tribunal, Arkwright
si-a pierdut multe dintre patentele sale si
dominatia asupra industriei textile, dar la
scurt timp dupa aceea a fost ficut cavaler.
Desi incapatanat, practicant religios devotat si
uneoti dificil la lucru, totusi prin ingeniozitate
si abilitatile organizatorice, Arkwright a
devenit cunoscut drept ,,parintele sistemului
de fabricatie industriald moder

Isambard Kingdom Brunel

(9 Aprilie 1806 — 15 Septembrie 1859)

Ta varsta de 15 ani, Marc, tatil lui Brunel,

a fost trimis la o inchisoare a datornicilor,
dar datoriile sale au fost plitite de guvernul
britanic cand acesta a facut public faptul ci
tarul 1i oferise un post de inginer in Rusia.
Brunel a studiat in Franta cu producatorul
de ceasuri Abraham Louis Breguet. La
intoarcerea in Anglia, aceasta a devenit
asistent in proiectul lui Marc de a crea un
tunel sub Tamisa, dar, la varsta de 22 de ani,
un incident aproape fatal legat de inundatii
l-a scos din comisie pentru mai multe luni.
Acest lucru nu l-a oprit pe Brunel si devi
unul dintre cei mai prolifici ingineri din
istorie, creand tuneluri, poduri, cii ferate, un
spital portabil si o ,,cale ferata atmosferica”
actionati cu vid, desi din pacate pentru
cea din urma, clapetele de piele care
sigilau conductele de vid au fost mancate
de sobolani. Nava sa ,,Gtreat Western”

a fost prima navé cu abur care a realizat
un serviciu de traversare transatlantic iar
,,Great Eastern” a fost cea mai mare navi
construitd vreodata la acea vreme. Brunel
moare insi de atac cerebral la varsta de 53
de ani, inainte de voiajul ei de inaugurare.
Brunel este cunoscut azi drept un gigant al
ingineriei.

GECORGE STEPFHENSOMN

Eliza Tinsley

(17 Ianuarie 1813 — 17 Ianuarie 1882)
Dupi moartea sotului sau Thomas si a
tatalui acestuia precum si a celui mai mare
dintre cei sase copii, Tinsley a continuat in
Black Country afacerea sotului si socrului
sau decedati sub propriul sdu nume.
Compania Eliza Tinsley producea cuie
pentru potcoave de cai si lanturi si ancore
pentru nave, cele din urma devenind
principala activitate deoarece vehiculele cu
motor inlocuiau caii. Producerea lanturilor
era in mod special o industrie dominata
de barbati, dar Tinsley a excelat, angajand
mativ 4000 de lucritori. Ea a infiintat
si o filiald a companiei in Australia. Multi
dintre angajatii lui Tinsley erau femei si
tinere fete. Ea a luptat impottiva eforturilor
guvernului de a impiedica fetele sub 14 ani i
femeile sd lucreze in industriile producitoare
de cuie si de lanturi, argumentand ca astfel
,,conditiile ambelor domenii comerciale
sunt favorabile pentru sinitatea morald
si fizica”. Cunoscuta drept ,,Viduva”,
Tinsley a fost respectatd pentru expertiza sa
industriald. A vandut compania la varsta de
58 de ani, dar aceasta a continuat sa opereze
sub numele siu si in secolul 21.

George Stephenson

(9 Iunie 1781 — 12 August 1848)

Dupi moartea softiei si a fiicei sale,
Stephenson, in varstd de 25 de ani, neavand
niciun fel de educatie formali, s-a indreptat
spre Scotia pentru a gasi de lucru, dar s-a
intors la West Moor cand tatil siu a orbit
intr-un accident minier. Cand s-a oferit

sa perfectioneze motorul de pompare
deficient al minei, Stephenson a fost

facut proiectant de motoare si a devenit
expert in tehnologia motoarelor cu aburi.
Accentul sau din Northumberland I-a
facut nepopular in comunitatea stiintifica

si cand a prezentat proiectul siu pentru

o lampa minierd mai sigurd care nu ar fi
cauzat explozii, Societatea Regald I-a acuzat
de furtul conceptului de la inventatorul
care lucra in paralel, Humphry Davy. Dar
marele drept la faimd a lui Stephenson a
fost contributia la transportul feroviar si

la stimularea industriei ferate. La varsta de
40 de ani a inceput si lucreze la prima cale
feratd publicd, iar locomotiva sa, cunoscutd
drept ,,Racheta lui Stephenson”, a castigat
o competitie prin stabilirea recordului de
viteza de 36 de mile pe or, ceea ce i-a
determinat pe unii s se teama c4 astfel de
viteze at avea drept efect ca uterele femeilor
sd zboare pur si simplu din corputile lor.
Din fericire acest lucru nu s-a intimplat.
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(ONFIGURARE TABLA Bt ity
C'lltOIl’?S de comerciant (care nu este

z0) @.

Plaseaza 1 cub negr (pe fiecare spatiu

al pietei de cirbune (@), lisand deschis

@ Pentru un numir de jucitori mai mic de 1 dintre spatiile de £1.

| 4, indepirteaza toate cirtile si
cartonagele de comerciant care indicd un
numar de jucatori mai mare decat
numdrul tau de jucatori §i pune-le inapoi
in cutie. Plaseaza cuburile si butoaiele de bere oW !

ramase langa tabla; aceasta este rezerva
Numirul jucitorilor 2 (28),3 (888) si . =
generali (@). ey

4 (8288) cste md1c at in coltul dreapta .
jos pe fata cartii e si de-a lunoul partii Nota: Rezerva generala este nelimitata. 1

de sus a ca1to1m§cl(n de comerciant (). Daci ai nevoie de mai mult dintr-o '

(/6 Plaseaza plansa fie pe partea de zi, fie pe
partea de noapte. |
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Plaseaza 1 cub po1toc111u pe fiacare
spatiu al pietei de otel @ lasand _
deschise ambele spatii de £1. 2y

resursa, foloseste altceva.
Plaseaza banii lanO}_mbh acestia ' ,I\_,
constituind banca @ E E .a
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Separd cartile Locatii Joker @ si

3 3 - B : f L H_.f -
Industrii Joker ‘Q si plaseaza-le cu i 4 L) ? SHREWSRURY
fata in sus pe 2 dintre zonele de . e .
tragere de carti. r ;
2 o A

Amesteci cartile rimase si plaseazi-le

cu fag}q in jos In zona de tragere de

cirti @ rimasi; acesta este pachetul
>

de tragere.

Amesteci cartonasele de comerciant
ramase i plaseaza 1 (cu fata in sus) pe
fiecare dintre spatiile de comerciant

marcate cu numarul de jucatori din

jocul tau @ , aflate langa marginile B ANNERE DE LOC ATIE
tablei.

Pentru ajutarea jucatorilor sa
gaseascd locatii pe tabld, culorile
bannerelor de locatie indica de
asemenea care carti de locatie sunt
in pachetul de tragere. Acest lucru
vatiaza cu numadrul de jucitori:

* 2 jucitoti: Camle de locatie de | RN e P | ' |
culoare albastra @ si turcoaz Q o = oy
nu sunt in pachetul de tragere. : i :
3 jucatori: cqrnle de locatie de _ 3 - 3 ; : gg’f “
culoare turcoaz @ nu sunt in ; g4 . | my
pachetul de tragete. 5 i’ 8 Yy @ : WORCESTER

Rezultat: intr-un joc de 2 jucitor,
niciun cartonas de comerciant nu se 4 jucatori: toate cirtile de locatie .

plaseaza in Wartington | sunt in pachetul de tragere. - i : == & e iy — b3 - AT
Nottingham (@. Intr-un joc de 3 ST SN g s PP i e S PR P :
jucdtoti, niciun cartonas de comuciant
nu se plaseaza in Nottingham @

fa

Nota: Se poate construi in locatiile
scoase din pachetul de tragere.
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PREGATIREA ZONEI JUCKTORULD] -~ @) Piasass eromi i e puncee e |

3 g el 41 Jaal 42 d Pt il P < 3 victotie (PV) pe spatiul “0” al liniei
el : Nt ref N e o 2
a iy it YR e e - @ %‘P
Plaseaza jetonul tau de venit pe

de progtes |
Al === = T ALY Ta £17 de la Banca (@). spatiul “10” al liniei de progres (@
- A\ fjd- Wy p ; - : € . pat 2 prog L
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Ia o tabla pentru jucator.

T Alege un cartonas de personaj Ifﬁgi 8 carti ‘dln I‘Dachektul de . |
- 2 it ragere; aceasta este mana ta. Nu-ti
y — N e 7 dezvalui ména celorlalti jucitori.
VLACK COUNT RY . ; s, E, PL}sea‘zé cz{ttc;lna?ele de legé}t_uté de Trage 1 carte SLI})Hm?ntari din
177 018 70 culoare pereche in zona ta (@. pachAetl.Jl dF tragere si plaseaz-o cu ||
~ 77 fata in jos In zona ta; acesta este

Asazi cartonasele de industrie de
culoare pereche (care constau din
mori de /Qm ac e,/gnne € Dupi ce toti participantii si-au pregatit

cirbune (@), otelirii @), zona de jucator, amestecd la un loc I
manufacturi ‘Q , ateliere de olarit cartonasele de personaje ale tuturor

teancul tiu de decartare.

2

do00 &

s y w © si beririi @) pe locurile lor jucitorilor si plaseazi-le intr-o ordine "
s T S _ adecvate de pe tabla ta. Cartonagele aleatorie pe linia de ordine a turelor (@). I

trebuie sa fie cu fata care are
jumatatea supetioard neagra in jos.
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SCOPUL

Jocul este jucat de-a lungul a doud

epoci: Epoca Canalelor (1770-

1830) si Epoca Ciilor Ferate

(1830-1870). Castigator este

jucitorul care are cele mai multe

puncte de victorie (PV) la finalul Erei Ciilor
Ferate. Punctele de victorie se calculeazi la
finalul fiecidrei ere pentru cartonasele tale

de legiturd si pentru cartonasele tale de
industrie intoarse.

RUNDE

Fiecare epoca este jucata
in runde, care continui
pand cand se epuizeaza atat
pachetul de tragere, cat si
mainile jucitorilor. Existd
exact 8/9/10 runde per
epoci Intr-un joc de 4/3/2
jucitori. In timpul fiecarei
runde, jucatorii fac ture in
ordinea cartonaselor lor
de personaj de pe linia de
ordine a turelor.

TURELE JUCATORULUI

Cand este tura ta, realizezi un total de 2
actiuni.

Excepgie: In timpul primei runde a Epocii
Canalelor, fiecare jucator realizeaza doar 1
actiune.

* Pentru fiecare actiune pe
care o realizezi, trebuie sa
decartezi o carte din mana
si sd o plasezi cu fata in sus
deasupra teancului tiu de
decartare.

Exceptie: Cirtile Joker se plaseazd
inapoi in zonele lor de tragere a cartilor.

Dupi ce toate actiunile

tale au fost finalizate,

realimenteaza-te din

pachetul de tragere ca si ai

iar 8 carti in mana.

Plaseaza toti banii cheltuiti in

timpul turet tale deasupra cartonagului
tau de personaj de pe linia de ordine a
turelor.

Odati ce pachetul de tragere a fost
epuizat, cartile din mana ta vor scadea in
fiecare rundd pand se epuizeaza.

LISTA DE ACTIONI

Pentru fiecare actiune, poti alege sa realizezi
una dintre urmatoarele (poti realiza aceeasi
actiune de doud ori):

c Construire - Plaseazi unul dintre
cartonagele tale de
industrie pe tabld, platind
costul specificat si
consumand carbunele/
otelul necesar.
Noti: Doar actiunea Construieste
necesita o carte specifica.

Retea - Extinde-ti reteaua de canale
sau de cii ferate prin
addugarea cartonaselor
de legitura pe tabld.

Dezvoltare - Obtine accesla
industtii de nivel mai ridicat eliminand
cartonasele de industrie

de pe tabla ta de jucator.

Vanzare - intoarce W
cartonasele tale construite

pentru moard de bumbac, manufacturd

si/sau atelierul de olitit, ptin vanzarea
citre un comerciant gi

prin consumarea berii,

daci este necesara.

imprumut -ITaun
imprumut de £30 de la

banci si mutd-ti inapoi jetonul de venit

cu 3 niveluri de venit (nu
spatii).

Explorare- Decarteazi

2 carti din mana (plus

cartea necesard pentru a

realiza actiunea) si inlocuieste-le cu 1
carte joker de industrie si 1 carte joker
de locatie.

Exceptie: Nu poti realiza aceastd
actiune dacd ai deja o carte joker in
mand.

Declarare Pas - Poti alege sa declari pas

in locul realizarii unei actiuni, dar trebuie totusi

sa decartezi o carte pentru fiecare actiune la
care declari pas.

Cheltuirea banilor
Oricand cheltuiesti bani pentrua
realiza o actiune, trebuie sa ii
plasezi deasupra cartonasului tiu |
de personaj @ de pe linia de
ordine a turelor. Plasarea banilor
cheltuiti aici, mai degrabi decat la
banc, iti va permite sa determini
ordinea turelor jucitotilor pentru
runda urmitoare.

FINAL DE RUNDA

Dupi ce toti jucatorii si-au incheiat
tura, realizeaza urmatoarele etape
inainte de trecerea la runda urmitoare:

@ Determina ordinea
turelor pentru runda
urmatoare: Rearanjeazi
cartonasele de personaje pe
linia de ordine a turelor.

* Jucatorul care a cheltuit cei mai
putini bani runda aceasta va fi
primul dupa @ si asa mai
departe, in timp ce jucitorul care a
}Q@ltujt cel mai mult, va fi ultimul

Daci mai multi jucatoti au cheltuit
o sumd egald, ordinea relatlva a
turelor lor rimane aceeast G

Ulterior, ia toti banii de pe
cartonasele de petsonaje §1
plaseaza-i inapoi la banca Q
Acest lucru reseteaza situatia
banilor cheltuiti, gata pentru runda
urmatoare.

Ridicarea venitului

Ridica de la bancd o sumi egald cu
nivelul tiu de venit.

Exceptie: Venitul nu este colectat la
finalul ultimei runde a jocului.

* Nivelul tdu de venit este numarul afisat
pe moneda de langa pozitia curenti a
}etonulm tau de venit de pe linia de

progres G

o Daca nivelul tdu de venit este negativ
G trebuie sa plitesti la bancd acea
suma de bani.

* Daci ai un deficit cand se plateste
venitul negativ; trebuie sd
obtii bani prin indepartarea
unuia sau 2 mai multora
din cartonasele tale de
industrie (nu cartonage
de legiturd) de pe tabld;
fiecare valorand jumaitate
din costul sdu, rotunjit in
jos. Cartonasul indepirtat se
scoate din joc. Pistrezi diferenta de bani.
Daci nu ai nicio posibilitate
de a pliti deficitul, pierzi 1
PV (daci este posibil) pentru
fiecare £1 care it lipseste.

Nota: Poti indeparta oricare dintre
cartonasele tale de industrie, dar trebuie
sd te opresti imediat ce ai obtinut destui
bani pentru a acoperi deficitul. Nu poti
vinde cartonase de industrie pentru
niciun alt motiv decat plitirea unui deficit.
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FINAL DE EPOCA CANALE & CAI FERATE

Fiecare epoci se termind dupa runda in care
toti jucatorii isi utilizeaza ultimele carti din

mana.

Cand se intampld acest lucru, efectueaza

urmatorii pasi:

o

Punctare legaturi prin
canale/ cii ferate Pentru fiecare
dintre cartonagele tale de legatura @,
puncteaza 1 PV pentru fiecare

afisat in locatii adiacente, prin avansarea
cu jetonul tau de PV de-a lungul liniei de
progres (@. Indeparteazi cartonasele
de legitura de pe tabld pe masuri ce
sunt punctate.

Punctare cartonase de

FINAL DE EPOCA CANALE

Realizeazd urmitoarele etape suplimentare la
finalul epocii canalelor:

©

Indepartare industrii depasite
Indepirteaza toate cartonasele de
industrie de nivel 1 de

pe tabla @ (nu de pe D

><

tablele jucatorilor) si
returneazd-le in cutie.

Toate cartonasele de
industtie de nivel 2 sau

mai mare riman pe tabld @

Resetare bere come/rciant
Plaseazi 1 butoi de bere @) pe fiecare

spatiu gol de butoi de bere de langa un
cartonas de comerciant (care nu este gol)

industrie intoarse

Dupia ce toti jucitorii si-au
indepartat cartonasele de

legitura, puncteaza PV

indicate in coltul stanga jos

al cartonaselor tale de

industrie intoatse (acelea cu
jumdtatea supetioard neagri) de pe
tabld, ptin avansarea cu jetonul tdu de
PV de-a lungul liniei de progres «gip -
Nu puncta /cgrt()na§ele de industrie
neintoarse ().

Amestecare pachet de tragere
Amesteca la un loc teancurile de decartare
ale tuturor jucatorilor si plaseaza cartile cu
fata in jos/pe zona de tragere cirti
adecvati @

Retine: C
a fi cu fata in

Nota: Daca punctezi mai mult de 100
[ integistreaza punctele suplimentare

PV, g

prin pornirea unei noi bucle a liniei de

progres.

ik

ea mai de jos din fiecare te
de decat este necesard
intoarcerea pe cealalt:

amestecate. (Nu incepe Epoca
o carte cu fata in jos in teancul tau de

ot ferate cu

decartare).

Tragere maini noi
Fiecare jucitor trage 8 carti din pachetul
de tragere recent amestecat.

CASTIGAREA JOCULUL

Dupi realizarea punctajului Epocii cailor
ferate:

F Ty@
1 BRMENGHAM

e

* Jucatorul cu cele mai multe PV este
declarat castigitor.

* In caz de egalitate, departajarea se face
intéi prin cel mai ridicat venit $i apoi prin
cei mai multi bani ramasi.

* Daci egalitatea totusi persistd, acei
jucdtori vor ramane pe aceeasi pozitie.




DE JOC

CONCEPTE ALE MODULUI

) [NTOARCEREA CARTONASELOR DE INDUSTRIE

La finalul fiecdtei epoci, cartonasele de
industrie intoarse puncteaza

PV. Cand se intorc, acestea au

o jumitate superioard neagra

si o pictograma PV in coltul

stanga jos.

Diferitele cartonage de
industrie se intorc 1h moduri
diferite:

* Mori de bumbac,
manufacturi gi ateliere
de olirit: Intoarce-le cAnd
realizezi o actiune Vanzare.

Mine de carbune,

otelarii, berarii: Intoarce-

le cand ultima resursa este
consumati de pe cartonas.
Acest lucru se intampla adesea
in timpul turei unui adversar.

MARIREA VENITULUI TAU

CONSUMAREA CARBUN

Cirbunele este necesar pentru a construi
legdturi prin cai ferate si anumite
cartonase de industrie.

B i CONSUMAREA BERII

Pentru a consuma cirbune, o legatura prin cai

Ori de cate oti unul dintre
cartonagele tale de industtie se 3

intoarce, venitul tiu se mareste. @
Pentru a-ti mari venitul, avanseaza

imediat cu jetonul tau de venit de-a

lungul liniei de progres o cu numarul de
spatii (nu nivelurile de venit) indicat.
Exceptie: Nu-ti poti mari nivelul de venit
peste nivelul 30.

RETEAUA TA

O locatie de pe tabla se considera ca facand
parte din reteaua ta daca cel putin una dintre
urmatoarele situatii este adevarata:

* Locatia contine una sau mai multe dintre
cartona§ele tale de industrie e

* Locatia este adiacentd unuia sau mai
multora dintre cartonasele tale de legitura

()

LOCATII CONECTATE

Doui locatii se considera ,,conectate” una cu

cealalta daca poti trasa o rutd din cartonase

de legatura (detinute de ofice jucator) de la o
- locatle @ la cealalta G

@

ferate sau cartonas de industtie este necesard
conectarea cu o sursa de carbune (dupa ce se

plaseaza).

Carbunele trebuie sa fie consumat
din:

Cea mai apropiata (distanta cu cele mai
puine cartonase de legatur) mind de
carbune neintoarsd conectata |
(detinuti de orice jucitor). Daca mai
multe mine de cirbune sunt la fel de
aproape, alege una. Daci o mind de
cirbune rimane fird cirbune si ai
nevoie de mai mult, alege urmatoarea
cea mai apropiatd mina de carbune.
Consumarea cirbunelui in acest mod
este gratuitd.

Daci nu esti conectat cu o mind de
cirbune neintoarsa, poti achizitiona
carbune din piata de cirbune @ i
pornind de la cel mai ieftin pret. Acest
lucru necesitd o conexiune cu o
pictograma {5==, (indicati la
comerciantii din Warrington,
Shrewsbury, Nottingham, Gloucester si
Oxford in jurul marginii tablei). Daca
piata de carbune este goald, poti totusi
achizitiona citbune pentru £8 / .' L
Cuburile de cirbune consumate se plaseazi
inapoi in rezerva generald.

Nota istorica: Cirbunele era necesar in

cantititi mari, astfel incat era indispensabild o
retea de transport robusta.

CONSUMAREA OTELULUIL

Otelul este necesar pentru a realiza actiunea
Dezvoltare si pentru a construi anumite
cartonage de industtie.

Pentru a consuma otel, un cartonas de
industtie nu are nevoie de o conexiune cu o
sursi de otel.

Otelul trebuie sa fie consumat
din:
@‘ Orice otelarie neintoarsa @
(detinutd de oricare jucitor); aceasta
nu trebuie s fie cea mai apropiat.
Daci ai nevoie de mai mult de 1
otel, poti consuma fiecare otel de la
o oteldrie diferitd. Consumarea
otelului in acest mod este gratuit.

Daci nu mai exist otelarie
neintoarsa, poti achlzmona otel din
plata de otel @, pornmd dela cel
mai ieftin pret. Daca piata de otel
este goald, poti totusi achizitiona
otel pentru £6 / I .

o

Cuburtile de otel consumate se plaseaza
inapoi in rezerva generald.

Nota istorica: Aceste industtii necesitau in
general otel in volume reduse, astfel incat
acesta putea fi transportat de asemenea cu
cirute trase de cai.

Ti se poate solicita si consumi bere cand

se vinde bumbac, bunuti manufacturate

sau articole de olitie; sau cand se realizeaza
actiunea Retea in timpul Epocii Ciilor
Ferate. Cantitatea necesard, daci exista, va fi
indicati in coltul dreapta sus al cartonasului
de industtie.

Berea poate fi consumata din
oricare dintre urmatoarele
surse:

@ Fabricile tale de bere neintoarse @
Acestea nu au nevoie sa fie conectate

cu locatia unde berea este necesara.

O fabricd de bere @ neintoarsa a
unui adversar. Aceasta trebuie sa fie
conectatd cu locatia unde berea este
necesara.

Spatiul de linga un cartonas de
comerciant pe care il vinzi (vezi
,»Actiune — Vanzare”).

@

Cand sunt necesare mai multe butoaie de
bere, fiecare bere poate fi consumati dintr-o
sursa diferita.

Butoaiele de bere consumate se plaseaza
inapoi in rezerva generala.

Nota istorica: Apa de baut nepoluata era
deficitara In asezarile in expansiune, astfel
incat berea era adesea cea mai pura i sigura
bauturi disponibild.




ACTIUNEA CONSTRUIRE

Efectuarea actiunii Construire iti permite sa
plasezi cartonasele de industrie pe o locatie

de pe tabla.

Pentru a realiza acgiunea
Construire:

@ Decarteazi o carte adecvatd. Spre

deosebire de alte actiuni care iti
permit s utilizezi orice carte din
mand, actiunea Construire necesitd ca
o carte adecvati sa fie decartatd cu
fata in sus pe teancul tdu de decartare:

Exceptie: Cirtile joker se plaseazd
inapoi in zona lor de tragere carti.

« Carte de locatie
Poate fi utilizatd sa
construiesti orice
cartonas de industtie la
locatia indicata pe catte,
chiar daci locatia nu face
parte din reteaua ta.

- Carte joker de
locagie
Poate fi jucati ca orice
carte de locatie. Aceasta
nu include cele 2 ferme
beritii (vezt ,,Ferme
berarii”).

+ Carte de industrie
Poate fi utilizata sa
construiesti cartonasul
de industrie pereche cu
pictograma indicatd in
coltul de sus al cartii,
intr-o locatie care face
parte din reteaua ta.

- Carte joker de
industrie
Poate fi jucati ca orice
carte de industrie.

Nota: In jocurile de 2/3 jucitoti poti totusi
construi in orice locatie.

@ Ia cartonasul de nivelul cel mai redus
© din industria aleasi de pe tabla ta
de jucitor si plaseaza-l (partea cu
jumitatea superioara neagra cu fata in
jos) pe un spatiu nedezvoltat din
locatia de construire
aleasa de tine,
respectand
urmitoarele reguli:

* Daci este posibil, .
plase.azAa—l pe un spatiu 3
continand doar @
pictograma acelei
industrii @ !

STORE-OMN-TRENT

* Altfel, plaseaza-l pe un spatiu continand
pictograma acelei 1(rldustrn si pictograma
unei alte industrii ).

* Daci niciun spatiu nedezvoltat nu contine
pictograma industriei tale, nu il poti plasa
in acea locatie.

Exceptie: (vezi ,,Supraconstructie”)

@ Costul cartonagului de industrie pe
care il construiesti este afisat la stﬁ%a
poitiei sale, pe tabla ta de jucitor ().
Plateste bani pe cartonasul de personaj
de pe linia de ordine a turelor i
consuma orice otel sau carbune
necesar @

Retine: Daci este necesar cirbune,
locatia pe care o construiesti trebuie sa
fie conectata cu o sursi de carbune
(vezi ,,Consumarea cirbunelui” si
,,Locatii conectate”).

@ Daci ai construit o:

Mina de ciarbune
sau otelirie
Plaseaza ciarbune
sauotel I (din rezerva

L
generald) pe cartonagul de
industrie, egal cu
cantitatea indicati in coltul H

dreapta jos al cartonasului.

Berarie

Plaseaza 1 butoi de bere pe cartonagul

de industtie daca este

construit in timpul

Epocii Canalelor sau 2

butoaie de bere daci este
construit in timpul Epocii
Ciilor Ferate.

Mutarea cirbunelui si otelului
la piata
Daci construiesti:

* Mina de carbune care este
conectatd cu un spatiu de
comerciant (==, (chiar si
acelea fird cartonage de
comerciant);

Sau
Oteldrie, indiferent daca
este sau nu conectata cu un
spatiu de comerciant:

@ Trebuie sa muti imediat cat mai
multe cuburi de pe cartonasul de
industrie in spatiile disponibile din
piata asociata lor(umpland intai
spatiile cele mai scumpe).

@ Pentru fiecare cub mutat,

colecteazd suma de bani
corespunzitoate afisatd pe
moneda ggg stanga spatiului sau
de piati @).

@ Daca ultimul cub este mutat de pe
cartonasul tau de industrie la piata
}& intoarce cartonasul de industtie
si avanseaza cu jetonul tau de
venit de-a lungul liniei de progres
cu numirul de spatii indicat in
coltul dreapta jos al cartonasului.

Nota: Cuburile de carbune
sau otel pot fi vandute pe pietele lor doar
in timpul actiunii cand cartonasul lor este
construit. Acestea nu se vand niciodata pe
pietele lor in ture ulterioare.

Construirea daca nu ai niciun
cartonag pe tabla

Daci nu ai niciun cartonas de

industrie sau legiturd pe tabla,
poti decarta de asemenea (ca o
actiune):

* O carte de industrie
pentru a construi
cartonagul de industrie
pereche in orice locatie cu
un spatiu nedezvoltat afisand
pictograma acelei industrii;

orice linie nedezvoltata de pe tabla.

* Orice carte pentru a construi
un cartonas de legaturi pe

Ferme berarii

Existi 2 locatii nedenumite,
fiecare cu 1 spatiu continand g
o pictograma de berarie;

acestea sunt ferme berarii.

* Poti construi in acele
locatii doar utilizand
o carte de industrie
berarie sau o carte joker de
industtie.

* Un cartonas de legiturd
este necesar pentru a conecta Cannock
cu ferma beririe din stanga sa.

* Un cartonas de legatura plasat‘i':;II
Kidderminster si Worcester conecteaza
de asemenea ambele locatii cu ferma
berdrie din stinga lor. Nu este necesar
un al doilea cartonas de legatura si nici
nu poate fi plasat acolo.

L
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Bonusuti de bere de
comerciant

Supraconstruire

| ACTIUNEA CONSTRUIRE (CONTINUARE) | ACTIUNEA VANZARE

Construirea in Epoca Canalelor

* Poti avea un maximum de 1 cartonas
de industrie per locatie, dar poti avea un
cartonas de industrie in aceeasi locatie cu
alti jucdtori.

e Cartonagele de industrie cu un (W la
stanga spatiului lor pe tabla ta de jucitor
nu pot fi construite.

Construirea in Epoca Ciilor Ferate

* Poti construi mai multe cartonase de
industrie in fiecare locatie.

* Cartonagele de industrie cu un ({ ) la
stanga spatiului lor pe tabla ta de jucitor
nu pot fi construite. Pentru a indeparta
aceste cartonage (si a avea acces la
cartonasele de nivel mai ridicat) trebuie
sa realizezi actiunea Dezvoltare.

Uneori ti se permite sa inlocuiesti un
cartonas de industrie deja plasat cu un
cartonas de nivel mai ridicat din acelasi

tip de industtie (trebuie totusi sa plitesti
costurile necesare de construire). Aceasta
este cunoscuta drept Supraconstruire. Cand
se supraconstruieste:

Daci cartonagul pe care il inlocuiesti
este al tiu

* Poti supraconstrui orice cartonas de
industrie.

* Daci existi otel / cirbune / bere pe
cartonasul care este inlocuit, plaseaza-le
inapoi In rezerva generala.

Daca cartonasul pe care il inlocuiesti
este detinut de un adversar

* Poti supraconstrui doar o mina de
carbune sau o oteldrie.

* Nu trebuie s existe niciun cub de
resurse pe Intreaga tabld, inclusiv pe
piata sa, din acelasi tip ca i cattonagul
de industtie care este inlocuit.

Elimind cartonasele de industtie
supraconstruite din joc i returneaza-le
in cutie (ele nu vor puncta PV). Jucatorii
nu pierd PV sau venitul obtinut antetior
daci cartonasele lor de industtie sunt
supraconstruite.

Realizarea actiunii Vanzare iti permite sa
intorci cartonasele construite moara de
bumbac, manufacturi si atelier de olarit.
Vanzarea necesita:

* Conexiune cu un cartonas de comerciant.
* Bere (de obicei).

Pentru a realiza acgiunea Vanzare:

@ Decarteaza orice carte din mana si
plaseaz-o cu fata in sus pe teancul tau
de decartare.

Exceptie: Cartile joker se plaseazd
inapoi in zona lor de tragere carti.

@ Alege 1 dintre cartonasele
tale neintoarse moard de_
bumbac, manufacturi
sau atelier de olarit, care este
conectat cu un cattonas de
comerciant infa /Qand pictograma
acelei industtii

Consuma cantitatea

necesara de bere,

indicati in coltul

dreapta sus al

cartonagului de

industtie. Daci exista

un butoi de bere @ pe spatiul de

langa cartonasul de comerciant ciruia

ii vinzi, poti sa consumi aceasta bere ca

parte a actiunii Vanzare si sd colectezi
bonusul de bere de comerciant (vezi
,,Bonusuri de bere

de comerciant”).

Intoarce cartona§ul

de industtie si avanseaza cu jetonul tiu i

de venit de-a lungul liniei de progtes
cu numarul de spatii indicat in coltul
dreapta jos al cartonasului.

A 84 . N . .~
Poti si mergi inapoi la pasul @) si si
repeti procesul pentru fiecare dintre

cartonagele tale de industtie neintoatse

(inclusiv acelea dintr-o industrie
diferita).

Notd: Nu poti realiza actiunea
Vanzare daci nu poti consuma berea
necesari (vezi ,,Consumarea betii’”).

FURCESTER

Betea de comerciant poate fi consumati
doar ca parte a unei actiuni Vanzare. Daca
consumi o bere de comerciant, primesti
de asemenea bonusul afisat langd locatia
cartonasului de comerciant:

* Dezvoltare (Gloucester)

Indeparteaza 1 dintre cartonasele

de la cel mai redus nivel din orice

industrie de pe tabla ta de jucator

(fara niciun cost de otel).

Exceptie: Nu poti indeparta un cartonas
atclier de oldrit indicand o pictograma

(vezi ,,Ateliere de olarit si plctograma

bec”). ¥

Venit (Oxford)

Avanseazi cu jetonul tiu de

venit 2 spatii de-a lungul liniei de

progres.

Puncte de victorie
gN 0tt1n ham si
hrews ury)
Avanseazi cu jetonul tiu de PV
de-a lungul liniei de progres cu numdrul
de spatii indicat. g

Bani (Warrington)

Primesti £5 de la banci.




ACTIUNEA IMPRUMUT

Realizarea actiunii Tmprumut

| ifi permite si dobandesti mai
multi bani. Imprumuturile nu
sunt niciodatd rambursate, dar in
schimb iti reduc venitul.

| Pentru arealiza actiunea
| Imprumut:

@ Decarteaza orice carte
din mana si plaseaz-o cu
fata in sus pe teancul tiu
de decartare.

Exceptie: Cirtile joker
se plaseazd inapoi in zona
lor de tragere carti.

Ta £30 de la banci si
mutd-ti jetonul de venit 3
niveluri de venit (nu
spatii) inapoi in jos pe
linia de progres (@).
Plaseazi-ti jetonul de
venit pe cel mai ridicat
spatiu din cadrul noului
nivel de venit.
Exceptie: Nu poti lua
un imprumut daca iti
va duce nivelul tau de
venit sub -10.

(2]

ACTIUNEA EXPLORARE

Efectuarea actiunii Explorare
iti permite si dobandesti carti
joker care ofera flexibilitate
maritd privind locul unde

poti construi. Cartea joker de
industrie poate fi jucati ca otice
carte de industrie. Cartea joker de locatie
poate fi jucata ca orice carte de locatie.
Cand se decarteaza, o carte joker se
plaseazi inapoi in zona ei de tragere cirti,
nu pe teancul tdu de decartare.

Pentru a realiza actiunea Explorare:

@ Decarteaza otice carte din mana
plus 2 carti suplimentare si
plaseazi-le cu fata in sus pe
teancul tiu de decartare.

Ia1 carte joker de locatie si 1 carte
joker de industtie.

Nota: Nu poti realiza aceastd

- actiune daca ai deja o carte joker in
f" mana.

el y
e B )
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Efectuarea actiunii
Dezvoltare iti permite
sa indepartezi
cartonasele de industrie
de pe tabla ta de jucitor.
Acest lucru iti permite
sa obtii acces la cartonase de
industrie de nivel mai ridicat
fird a trebui s construiesti
toate cartonasele de nivel mai
redus din acea industtie.

Pentru a realiza actiunea Dezvoltare:

@ Decarteaza otice carte din mana si
plaseaz-o cu fata in sus pe teancul

tau de decartare.

Exceptie: Cirtile joker se plaseaza

inapoi in zona lor de tragere cirti.

ACTIUNEA RETEA

Realizarea actiunii Retea
iti permite sa plasezi
cartonase de legaturi,
care iti extind reteaua si ii
obtin acces la not locatii.

Pentru a realiza ac;iunea
Re’gea:

@ Decarteaza orice carte din mana si
plaseaz-o cu fata in sus pe teancul
tau de decartare.

Exceptie: Cirtile joker se plaseaza
inapoi in zona lor de tragere cirti.

Plaseazi un cartonas de legatura pe
o linie nedezvoltati de pe tabla ().
Cartonasul de legitur plasat trebuie
sa fie adiacent unei locatii care face
parte din reteaua ta (vezi ,,Reteaua
ta”).

Exceptie: Daca nu ai niciun
cartonas de industrie sau de legitura
pe tabld, poti plasa un cartonas de
legitura pe orice linie nedezvoltata
(trebuie totusi s consumi cirbune
la construirea unei legaturi prin cai
ferate).

(2]

Elimina 1 sau 2 cartonase de
industrie de pe tabla ta de jucitor si
pune-le in cutie. Fiecare cartonas de
industrie se elimind separat si nu este
necesar si fie din acelasi tip de
industtie, dar trebuie sa fie cartonasul
de nivelul cel mai redus din industria
aleasd (deoarece se eliming) @

Consumi 1 otel pentru fiecare
cartonas eliminat (vezi ,,Consumatea

()
otelului”).

Ateliere de oldrit gi
pictograma bec

Atelierele de olatit care indica
o pictograma nu pot fi
dezvoltate. Aceste cartonase
pot fi indepartate de pe tabla ta de jucator
doar prin utilizarea unei actiuni Construire.
Acestea trebuie si fie indepartate inainte de a
putea accesa cartonasele ateliere de oldrit de
nivel mai ridicat.

Retea in timpul Epocii Canalelor:
* Nu poti construi legaturi prin cii ferate.
* Poti construi legituri p%q\canale pe liniile
de canale nedezvoltate (.

[ TTIEE

* Poti construi un maximum de 1 legiturd
ptin canale pentru £3.

Retea in timpul Epocii Ciilor Ferate:
* Nu poti construi legaturi prin canale.
* Poti construi legituri prin cai ferate pe liniile
de cale ferati nedezvoltate 0

* Poti construi 1 legitura prin cai ferate
pentru £5.

* Cu o singura actiune Retea poti
construi 2 legaturi prin cdi ferate
pentru £15, daci consumi de
asemenea 1 bere. Aceastd bere
trebuie sd fie consumata de la o berirtie (nu
o bete de comerciant).

Retine: [.a consumarea berii de la beratia
unui alt jucitor, aceasta trebuie sa fie
conectata cu a doua legitura prin cai ferate
(dupa ce se plaseaza).

* Trebuie si consumi 1 cirbune [l pentru
fiecare legatura prin cdi ferate construitd
(vezi ,,Consumarea cirbunelui”).

Retine: Fiecare legitura prin cai ferate se
plaseaza separat si trebuie sa fie conectati la

o sursd de carbune (dupi ce se plaseaza).




S EATTURTI

!E:l.” P \ "n :ﬁﬁ

"'\ﬂn .-f
b

S 1

.lu‘ .m\- ; g

VHARIA‘NTE

il

LUCRURI DE RETINUT

* Decarteazi 1 carte pentru fiecare actiune
pe care o efectuezi inclusiv declamxe pas.

Doar actiunile Construire au nevoie de o
carte specifici.

Poti efectua aceeasi actiune de doud ori
intr-o turd. De exemplu, poti sa plasezi 1
sau 2 legaturi prin cai ferate cu actiunea
Retea, apoi sa utilizezi actiunea Retea din
nou pentru a plasa 1 sau 2 legaturi prin cai
ferate.

In timpul Epocii Canalelor, fiecare jucitor
poate plasa un maximum de 1 dintre
cartonasele sale de industrie in fiecare
locatie.

Poti supraconstrui oricare dintre
cartonasele tale de industrie fira restrictie.
Poti supraconstrui de asemenea minele de
citbune / oteliriile adversatilot, dar doar
cand nu existd niciun cub de citbune/otel
rimas pe otice cartonag de industrie sau
in piete.

Trebuie si fi conectat cu o {5=%; pentru a
vinde bumbac, bunuti manufacturate sau
articole de olarit si pentru a consuma
carbune (dar nu otel) din piata.

Nu ai nevoie si fi conectat pentru a-ti
consuma berea din beriria proprie, dar
trebuie sd fi conectat cu beritiile altor
jucdtoti sau cu betea de comerciant
(disponibild doar la vanzare).

O locatie trebuie si facd parte din reteaua
ta ca sa poti construi acolo (daca nu
utilizezi acea carte specifica de locatie sau o
carte joker de locatie).

Spre deosebire de celelalte cartonase de
industrie de nivel 1, cartonasele de atelier
de olatrit de nivel 1 pot fi construite in
timpul Epocii Ciilor Ferate.

JOCINTRODUCTLV

Deoarece Brass este un joc atit de complex,
unii jucitori pot prefera sd joace un joc
introductiv mai scurt pentru prima lor
experienta. Jocul introductiv se joaca exact
ca jocul complet, cu exceptia faptului ca
joci doar Epoca Canalelor si exista reguli

de punctare suplimentare pentru a face ca
punctajul jucitorilor sd reflecte mai exact
succesul acestora in Epoca Canalelor.

Pentru a juca jocul introductiv, intéi joacd
intreaga Epocd a Canalelor ca in mod
normal, inclusiv punctajul la finalul Epocii
Canalelor.

SEATURI PENTRU INCEPATORI

* Nu te teme de luarea imprumuturilor.
Nivelul tau de venit la finalul jocului nu
valoreaza PV. Nu este neobisnuit pentru
jucatorii experimentati sd castige jocul in
ciuda unui nivel de venit redus.
Cartonasele de industtie de nivel 2 sau
mai mare nu se elimini la finalul Epocii
Canalelor, astfel incat ar putea puncta de
doui ofi daci sunt construite devreme. O
moard de bumbac de nivel 3 intoarsi ar
puncta un senzational numar de 18 PV in
ambele epoci. Actiunea Dezvoltare este
prietena ta.

Fii atent cand dezvolti berarii. Retine

ca berea este necesard pentru a realiza
actiunea Vanzare, astfel incat lipsa
accesului la berea care iti apartine poate fi
devastatoare pentru strategia ta pe termen
lung

Cartonagele cu un (i) la stinga spat1ulu1
lor de pe tabla ta de jucitor nu pot fi
construite in timpul Epocii Ciilor Ferate.
Incearcd si construiesti sau s dezvolti cel
putin 1 mind de cirbune sau 1 otelarie in
timpul Epocii Canalelor, astfel incat si nu
trebuiasca sa utilizezi o actiune Dezvoltare
in timpul Epocii Ciilor Ferate pentru a
elimina aceste industrii de pe tabla ta de
jucdtor.

Descopetirea modului in care iti poti
extinde cel mai bine reteaua la inceputul
Epocii Ciilor Ferate poate fi dificila
pentru incepatori. Extinde-ti reteaua prin
construirea legiturilor prin cii ferate cu
sursele de cirbune. Daci nu ai acces la
niciun carbune, construieste o mina de
carbune.

Jucitorii castiga apoi puncte suplimentare
dupa cum urmeaza:
@ Bani
Puncteazd 1 PV
pentru fiecare £4 din
zona ta de jucitor (pana la un
um de 15 PV).

@ Nivelul de venit

Puncteaza un numar de |

PV egal cu nivelul tiu

de venit. Daci nivelul

tau de venit este negativ, pierzi PV.

@ Cartonasele de
industrie

Puncteazi a doua oard

pentru toate cartonasele tale

de nivel 2 sau mai mare.
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Figura te va ajuta si Intelegi mai bine : ) e :
= 1..°. . ML AT ‘

conceptul de ,,reteaua ta” si regulile
s\

&

din spatele actiunii Retea.

* Cartonasele rosii indica
cartonasele tale de legaturi si de
industtie.

Nuantele albastre indica

reteaua ta; deoarece reteaua

ta este alcatuitd din toate

locatiile care includ cartonasele
tale de industtie si din toate
locatiile adiacente legaturilor

tale. Deoarece ai o legaturd de

la Birmingham la Redditch,
Redditch face parte din reteua ta,
chiar dacd nu detii un cartonas de
industtie acolo.

Nuantele galbene indica plasarea
valabila a legaturilor deoarece acestea sunt toate cai ferate adiacente retelei tale.

/- - 9T ox
Daci efectuezi actiunea Retea pentrua construi legitura prm cii ferate @, ar fi posibil sa
construiesti o a doua leqatum prin cii ferate @) in aceeasi actiune Retea (atat timp cat poti
sd platesti costul necesar si s consumi cirbunele si berea sohcltata).
Noti: Te poti extinde rapid pe tabla prin interconectare (plasare de legituri) si evitare a
plasarii cartonaselor de industrie.
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