BRASS: BIRMINGHAM
JATEKOSSEGEDLET (szerkesztette: B.M.)

JATEKMENET

kor: két akcidljatékos (kivéve a jaték legelsd kore) — egy akcid MINDIG egy kartya eldobasaval indul

fordulé (pl. 10/2 jatékos): 1) Uj jatékossorrend az el6z6 kor pénzkéltése szerint, 2) bevételszintnek megfelelé bevétel begyijtése

minden korszak vége: 1) utvonallapkak GYP (az Gsszekdtott épiiletek jeleinek szama), 2) megforditott iparlapkak GYP

csatorna korszak vége: 3) l-es szintli megépdlt, atforditott ES nem atforditott lizemek le a jatéktablardl, 4) Uj sor az ikonos kereskedémezokre, 5) huzopakli keverése és osztas (8 kézbe + 1 lefelé)
IPARLAPKAK ) ) o . ) o
eréforras iizem: 1) szénbénya (SZEN), 2) 6ntdde (VAS), 3) sérfézde (SOR) - atforditas —EPITES akcio soran vagy EROFORRAS FELHASZNALASSAL
termékiizem: 1) pamutgyar (PAMUT), 2) manufaktura (KEZMUVES TERMEK), 3) fazekasmihely (EDENY) - atforditdas —ELADAS akciéval

halozat: helyszinek (varos, farm) a sajat iparlapkaddal (épillet, izem) ES helyszinek a sajat ttvonallapkaid (csatorna, vastit) mellett
osszekottetés: sajat VAGY a tobbi jatékos Utvonallapkai (csatorna, vasUt) altal 6sszekotott, egymassal kapcsolodo helyszinek

AKCIOK

. EPITES

1) dobj el egy MEGFELELO kartyat o
a. iparkértyaval: csak HALOZATODBA tartozo vérosba épithetsz megfelel6 ikonra L
b. varoskértyaval: az adott varosba épithetsz az elérhetd ikonokra, akar HALOZATODON KIVULRE is

2) vedd el a kivalasztott épllet legalacsonyabb szinti iparlapkajat a jatékostabladrol
3) helyezd a vérosba, ha elérhetd, 6nall6 ikonra
a. csatorna korszak: EGY iparlapka / jatékos / varos
b. vasUt korszak: BARMENNYI, ikonoknak megfelel iparlapka / jatékos / varos
4) fizesd ki a kéltségét: a pénzt (jatékos jeléladre) és a szilkséges erdforrasokat (SZEN / VAS felhasznalas)
5)  TERMEKUZEM iparlapka épitése esetében az iparlapkat csak egy késobbi —ELADAS akcioban fordithatjuk at
6)  EROFORRASUZEM iparlapka épitése:

SZENBANYA esetén
6.1) helyezd fel a megfeleld szama SZEN jelsl6t a lapkéra
6.2) ha NEM vagy &sszekétve kereskeddvel, hagyd a lapkan a szeneket
6.3) ha 0ssze vagy kotve barmelyik kereskedével:
6.3.1) toltsd fel a nemzetkdzi piacot fentrdl lefelé és gy(jtsd be a pénzt
6.3.2) ha lefogy a SZEN a szénbanyadrol, forditsd meg és 1épj a bevételjelzdddel (késdbb csak SZEN FELHASZNALASSAL vehet6 le)

ONTODE esetén

6.1) helyezd fel a megfeleld szamu VAS jel6lét a lapkara

6.2) toltsd fel a nemzetkozi piacot fentrdl lefelé és gy(jtsd be a pénzt, nem kell hozza dsszekottetés

6.3) ha lefogy a VAS az 6ntédédrdl, forditsd meg és 1épj a bevételjelzoddel (kés6bb csak VAS FELHASZNALASSAL vehetd le)

SORFOZDE esetén
6.1) helyezd fel a SOR jeléloket a lapkara: csatorna korszakban 1, vasut korszakban 2 hordot
(a SOR csak egy késébbi —ELADAS vagy —HALOZAT akcié soran SOR FELHASZNALASSAL vehetd le, a lapka ekkor fordul at)

7)  FELULEPITES
sajét iparlapka esetén: barmely tipust cserélheted magasabb szint(i ugyanolyan tipusti iparlapkaval az —EPITES akci6 szerint
(a felllépitett tizem leker(l, a rajta 1év6 eréforrasok elvesznek, nem ad GYP-t)
ellenfél iparlapka esetén: csak SZENBANYA és ONTODE esetén, ha NINCS SZEN / VAS az egész jatéktablan

Il. ELADAS
1) dobjel egy TETSZOLEGES kartyat
2)  legyél OSSZEKOTTETESBEN egy megfeleld ikonnal (PAMUT, KEZMUVES TERMEK, EDENY) rendelkezé kereskedével
3) fordits at egy TERMEKUZEM (pamutgyar, manufaktira, fazekas iizem) iparlapkat és 1épj a bevételjelzéddel
4) hasznalj fel SORT az iparlapka jobb fels6 sarkanak megfelelden (ha nincs elég, nem tudsz eladni)
5) ha a SORT a keresked6tél hasznaltad fel, megkapod a keresked6i sérbonuszt
6) egy akcion beliil AKARMENNY| termékiizemedet értékesitheted a 2. Iépéssel kezdve

. KOLCSON
1) dobjel egy TETSZOLEGES kartyét
2) vegyél fel 30 FONTOT a bankbol
3) mozgasd 3 szinttel (nem mezdvel) lejiebb a bevételjelzédet, a szint legmagasabb mezéjére

IV. KUTATAS i i
1) dobj el egy TETSZOLEGES kartyat és még kett TETSZOLEGES kartyat (6sszesen harmat)
2) vegyél fel egy JOKER iparkartyat ES egy JOKER varoskartyat (nem kutathatsz, ha van mar JOKER kartya a kezedben)

V. FEJLESZTES
1) dobjel egy TETSZOLEGES kartyat
2) vegyél le a jatékostabladrél (azaz még nem megépitett) 1 VAGY 2 iparlapkat 1 VAGY 2 épiilet tipus legalso szintjérdl
3) hasznalj fel egy-egy VASAT minden kidobott iparlapkad utan

VI. HALOZAT i
1) dobjel egy TETSZOLEGES kartyat
2) helyezz fel egy Utvonallapkat a halézatod egy helyszine mellé, egy ires helyre (nem foglalt csatorna, illetve vasut)

2.1) csatorna korszakban: csak CSATORNA épithetd, csak egy / akcio
fizess érte 3 FONTOT
2.2) vasut korszakban: csak VASUT épithetd, egy VAGY kett6 / akcio

fizess egy épitéséért 5 FONTOT + 1 SZEN, kettd épitéséért 15 FONTOT + 2 SZEN + 1 SOR (csak sorfézdébsl)

VIl PASSZOLAS i
1) dobjel egy TETSZOLEGES kartyat

ERGFORRAS FELHASZNALAS
SZEN FELHASZNALAS - esetei: —EPITES (ahol koltség), —HALOZAT (vasut)
1) bérki, legkdzelebbi (sajat vagy ellenfél), 0SSZEKOTTETESBEN Iévé szénbanyajabol (ingyen)
2) piacrdl, ha a helyszin OSSZEKOTTETESBEN van egy kereskedével (aktualis piaci amak megfelelen fizess érte)

VAS FELHASZNALAS - esetei: —EPITES (ahol kéltség), —FEJLESZTES
1) barmely (sajat vagy ellenfél) 6ntddébdl, nem sziikséges dsszekattetés (ingyen)
2) piacrol, nem sziikséges Osszekottetés (aktudlis piaci arnak megfelelden fizess érte)

SOR FELHASZNALAS - esetei: —ELADAS, —HALOZAT (vasut)
1) barmely sajat sorf6zdebél, nem szikséges Gsszekbttetés (ingyen)
2)  ellenfél OSSZEKOTTETESBEN lévé sorfzdéjébdl (ingyen)
3)  sorrel rendelkezd, OSSZEKOTTETESBEN Iévé kereskeddtdl, csak —ELADAS esetén (ingyen + kereskeddi sérbonusz)



