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En Bonbon trateréis de comer los bombones mas
deliciosos. En cada ronda robaras bombones (cartas)
para comértelos y conseguir puntos. Pero ten cuidado
de no empacharte (superar tu limite personal) o de que os
pillen robando bombones (superar el limite colectivo),
porque algunos bombones tendran efectos especiales
que no te dejaran planificar tal como tu querias...
Tendras que saber elegir cuando has comido suficiente y
es momento de plantarse.

En cada ronda el jugador con mas puntos ganara
una ficha de bombon. El primer jugador que
consiga 3 fichas de bombaodn, ganara la partida.

54 cartas de bombén 6 losetas de bonus 12 fichas de puntos
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15 fichas de bombdn 1 tablero de limite colectivo
(cubos de madera)
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Baraja todas las cartas de bombdn y forma un
mazo al alcance de todos los jugadores con las
cartas bocabajo.

a Coloca el tablero de limite colectivo en un lugar
donde todos los jugadores puedan verlo y situa
a su lado un cubo de madera que sera la ficha

de limite colectivo.

Baraja las losetas de bonus y coloca tres al azar
cerca del tablero de limite colectivo.

Deja las fichas de bombdn y las fichas de
puntos al alcance de todos.

El Ultimo jugador que haya comido chocolate sera el

jugador inicial.
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Obiefivo del juego

Ganar 3 rondas.

Secuencia def Jue?o
Bonbon se juega en varias rondas. En cada ronda,

empezando por el jugador inicial, cada jugador
relizara un turno. En su turno, los jugadores pueden:
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Tras robar una carta o plantarse, el turno pasa al
siguiente jugador a su derecha.

Robar una canta

Roba una carta del mazo y
juegala frente a ti, a la
derecha de la ultima carta
gue hayas jugado.

Puedes elegir jugar la carta
bocarriba o bocabajo.
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iCuidado! Algunas cartas te
obligaran a jugarlas bocarriba
o revelar las jugadas bocabajo
(ver cartas especiales).




Las cartas tienen un valor impreso que contara para la
puntuacion de esa ronda. Ademas, las cartas que
juegues bocarriba afectaran a dos limites que se
deben respetar en todo momento: el limite personal
y el limite colectivo.

El valor de las cartas jugadas bocarriba de un jugador
nunca puede ser mayor que 10. Si al jugar una carta la

suma de las cartas bocarriba de un jugador supera este
limite, queda eliminado de la ronda.
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El valor de las cartas bocarriba de este
jugador suma 10, por lo que aun no ha
superado su limite personal. Al llegarle el
turno decide robar una carta. Por desgracia,
la carta que le ha tocado le obliga a jugarla
bocarriba, superando su limite personal, y
quedando eliminado de la ronda.
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El valor de las cartas jugadas bocarriba por todos los
jugadores no podra superar el limite establecido en
funcion del numero de jugadores de la partida.

Cuando un jugador juegue una carta bocarriba,
avanza el marcador en el tablero del limite colectivo
tantos espacios como el valor de la carta.

En el momento en el que se supere el limite colectivo
la ronda termina inmediatamente y el jugador activo
gueda eliminado de la ronda.

Los demas jugadores que no se hayan plantado, si
jugaron su ultima carta bocabajo, deben descartarla.
Deberan repetir este proceso hasta llegar a la ultima
carta bocarriba que hayan jugado.




Ana roba un 1 que debe jugar bocarriba. Al jugarlo, el valor de
todas las cartas bocarriba es 16, superando el limite colectivo,

que en partidas de 3 jugadores es 15. La ronda termina
inmediatamente y Ana queda eliminada.

Juan, como ya se habia plantado, no debe descartar ninguna
carta.

Cris, como no se habia plantado aun, debe descartar su ultima
carta porque la jugo bocabajo. Como la siguiente también la
jugo bocabajo, debe descartarla. Repite este proceso hasta

llegar a la dltima carta que jugo boca abajo, el 4.



Plantarse

Si decides plantarte, no robas mas cartas durante la
ronda actual y esperas a que finalice la ronda para
revelar tu puntuacion.

El primer jugador en plantarse en cada ronda podra
elegir una de las tres losetas de bonus disponibles, la
cual le dara puntos extra en la fase de puntuacion.

Final de una ronda

Una ronda termina inmediatamente si ocurre una de
las siguientes situaciones:

e Cada jugador se ha plantado o ha sido eliminado
e Se supera el limite colectivo

A continuacion llevad a cabo la puntuacion para
determinar el ganador de la ronda (ver Puntuacion),
gue obtendra una ficha de bombon.

Si un jugador obtiene su tercera ficha de bombon,
gana la partida. Si no es el caso:

e Remplazad la loseta que escogio el primer jugador
en plantarse por una loseta nueva.

e Devolved todas las cartas al mazo y barajadlo.

e Comenzad una nueva ronda. El jugador inicial sera
el dltimo en haber robado una carta en la ronda
anterior.




(Punfuacion

Al acabar la ronda, cada jugador que no hayan sido
eliminado sumara puntos de la siguiente manera:

@® Por cada set de cartas consecutivas boca abajo
gue haya jugado, suma tantos puntos como el
numero cartas menos 1. Coge fichas de puntos
por el valor correspondiente.

@® Revela las cartas bocabajo y suma el valor de
todas las cartas que hayas jugado.

@® Elprimerjugador en plantarse, suma los puntos
de |la loseta que haya robado al plantarse.

El jugador con mas puntos gana la ronda y obtiene
una ficha de bombon. En partidas de 5 o 6 jugadores
los dos jugadores con mas puntos obtienen una ficha
de bomban.

En caso de empate gana

e Quien haya jugado mas cartas (sin contar ceros).

e Quien haya jugado mas cartas bocarriba.
Si el empate persiste, todos los jugadores empatados
ganan la ronda.

El limite personal de los jugadores se reduce en 1 por
cada ficha de bombon que tengan.



Lucia solo ha jugado 1 carta bocabajo, por lo que no coge

ninguna ficha de puntos. Voltea su carta bocabajo y suma el
valor de todas sus cartas. En total suma 10 puntos.

Nico jugo dos cartas bocabajo seguidas, por lo que coge una
ficha de 1 punto. Voltea sus cartas bocabajo y suma el valor
de todas sus cartas (9). Ademas, como fue el primero en pasar

suma los puntos de la loseta que eligio (3). En total suma 13
puntos.

Sofia jugo 3 cartas bocabajo seguidas, por lo que coge una
ficha de 2 puntos. Voltea sus cartas bocabajo y suma el valor
de todas sus cartas (11). En total suma 13 puntos, pero como

jugo mas cartas que Nico, Sofia gana esta ronda y roba una
ficha de bombon. Ahora su limite personal es de 9 puntos.



Ceros

Deben jugarse bocarriba y si
se juega al lado de una o
mas cartas que estén boca
abajo estaras obligado a
darle la vuelta a esas cartas
hasta la Ultima carta
bocarriba que hayas jugado.

Las cartas que reveles a causa de jugar un 0, afectan
a tu limite personal y al limite colectivo.

Despueés de jugar un cero, puedes jugar otro turno.

Este jugador roba un cero. Debe jugarla bocarriba, y como la
ultima carta la jugo bocabajo, debe darle la vuelta y avanza 1
espacio la ficha de limite colectivo. Ademas la siguiente
tambien la jugo bocabajo, por lo que le dara la vuelta y
avanzara la ficha de limite colectivo 4 espacios. Como la
siguiente la jugo bocarriba, se detiene ahi. A continuacion
decide robar otra carta y jugarla bocarriba. Ahora sus cartas
bocarriba suman 9y aun no supera su limite personal de 10.
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Estas cartas deben jugarse boca arriba siempre.

Algunas cartas te permiten realizar un efecto especial
solo si las juegas bocarriba. Los jugadores que se

hayan plantado no podran ser objetivo de ninguno de
los efectos de estas cartas.

A continuacion se explican sus efectos:

P

| Si juegas esta carta bocarriba, puedes
s olantarte inmediatamente y robar una
oseta disponible, incluso si no eres el
orimer jugador en plantarse.




Si juegas esta carta bocarriba, puedes
darle la vuelta a una carta bocabajo de
otro jugador. La puntuacion de esa carta
cuenta para los limites. Si supera su
limite personal, quedara eliminado.
Pero si se supera el limite colectivo tu
quedaras eliminado. Si la carta revelada
tiene un efecto especial no se realiza.

Si juegas esta carta bocarriba, puedes
intercambiar dos cartas cualesquiera
(incluida esta) entre dos jugadores,
incluido tu.

Si juegas esta carta bocarriba, puedes
robar otra carta mas despues de jugarla.

@,

ey Si juegas esta carta bocarriba, puedes
" poner bocabajo otra carta bocarriba
de cualquier jugador, incluido tu.




Puntuacicn de las losefas.

Suma 3 puntos.

Suma 1 punto por cada 0 que +1 K a
hayas jugado esta ronda. -
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Suma 1 punto por cada carta que
tengas bocarriba esta ronda (los O
no cuentan).
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Suma 1 punto por cada carta con
valor 1 que hayas jugado esta ronda.

13 41

Suma 2 puntos por cada
EE@ conjunto de cartas que hayas
jugado bocabajo esta ronda.

Suma 1 punto por cada carta con una [ =

llustracion diferente que hayas jugado 21 '-/;t'-a
VAN 4

esta ronda (los 0 no cuentan). 2



Resunen de una ronda
Towno-ceeju?axfom

« Robar una carta
« Plantarse

ComproBar in. de. vonda

e Limite colectivo superado
- Cada jugador se ha plantado/eliminado

« Set cartas bocabajo
- Cartas jugadas

. Loscta

Disenadores del juego: 6 § S Pedrazzoli
Arte: Bianca Papalardo
Diseno grafico: Santiago Pedrazzoli

Jefe de proyecto: Gonzalo Pedrazzoli
Jefe de produccion: Agustin Pedrazzoli
Traduccion: Santiago Pedrazzoli




(Proporcisn de carfas

29 Cartas normales

x8 x8

8 bocarriba obligatorio

Cartas
normales
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