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PIOCHEZ UNE CARTE PUIS NETTOYEZ VOTRE ZONE DE CAST.

PHASE DE PIOCHE . ’

PHASE PRINCIPALE :

POSEZ JUSOU’A 3 CARTES DANS VOTRE RESERVE ET 3 CARTES DANS VOTRE ZONE DE CAST.
VOUS POUVEZ AJOUTER VOTRE ULTIME EN JOUANT UN AS SUR VOTRE COMBINAISON.
DEFAUSSEZ DES TETES POUR ACTIVER LEURS EFFETS OU SAUTER DES NIVEAUX.

PIOCHEZ UNE CARTE S| VOUS MONTEZ D’AUMOINS UN NIVEAU.

PHASE D’ ACTIVATION ;

SOUTIEN (S) > GARDE (G) > ATTAQUE (4/D)

PIOCHEZ UNE CARTE PAR CARTE PERDUE DEPUIS VOTRE HE‘SEHVE.’

PHASE DE FIN .

INCLINEZ LES CARTES CASTEES LES PLUS FAIBLES.
PIOCHEZ UNE CARTE S| VOUS AVEZ LANCE UN COMBO.

FIN DE LA PIOCHE .

LORSOUE LA DERNIERE CARTE DE LA PIOCHE EST TIREE, MELANGEZ LA DEFAUSSE ET
PLACEZ LA FACE VERSO SUR LA ZONE DE PIOCHE.

LES DEUX JOUEURS PERDENT ENSUITE LA CARTE DU DESSOUS DE LEUR RESERVE
(ET PIDCHENT DONC UNE CARTE].

PREVENT A/D, STUN ET AUTRES EFFETS .

AVANT DE POSER UNE CARTE DANS VOTRE ZONE DE CAST, PENSEZ A VERIFIER QUE VOTRE
ADVERSAIRE NE PREVIENT PAS L’ACTIVATION DE CELLE-CI.

DE LA MEME MANIERE, S| UN SORT DE PREVENTION EST ACTIF DANS VOTRE ZONE DE CAST,
N’OUBLIEZ PAS D’EN APPLIQUER LES EFFETS.
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BIENVENUE AU COMPLEXE CARCERAL DE GORUDD CITY : BACON

PROJECT ! un LIEU RENFERMANT LES PLUS PUISSANTS CRIMINELS DE LA PLANETE.
VOTRE SENTENCE A ETE ANNONCEE :

C’EST LA PEINE DE MORT !

HEUREUSEMENT POUR VOUS MISS ASAMI, LA DIRECTRICE DE LA PRISON A INSISTE POUR AJOUTER UN PETIT
ASTERISQUE A VOTRE VERDICT, SOIT UNE CHANCE DE VOUS EN SORTIR A CONDITION DE SUIVRE SES
INSTRUCTIONS :

MATERIEL DE JEU

UNE DES GRANDES SPECIFICITES DE BACDN PROJECT EST QUE LE
MATERIEL NECESSAIRE AU JEU SE TROUVE SUREMENT DEJA CHEZ VOUS.
VOUS AUREZ BESOIN :

4 D’UN PADUET DE 54 CARTES, TYPE POKER

SOMMRIRE

MISE EN PLACE...
ANATOMIE D'UN PROFIL...

«A LA MANIERE DE GLADIATEURS, VOUS DEVREZ
COMBATTRE D'AUTRES PRISONNIERS EN DUEL
POUR RETARDER VOTRE MISE A MORT. »

ATTENTION, IL EST NECESSAIRE OUE
VOTRE PAQUET COMPORTE BIEN TOUTES
LES CARTES, SOIT LES NUMEROS DE 1 A
10, VALLET, DAME, ROI; DE CHAQUE

couteur, ainsi oue € JOKERS.

DEROULEMENT D'UN TO
PHASE PRINCIPALE...
COMBINAISONS... {
TYPES DE EI]MPETEHEES PHASE D MITIW\TIIJH [Pﬂ] ;
FIN DE LA PIOCHE... - s

SELON SES DIRES, L'ARGENT GENERE PAR LES
COMBATS FINANCERA LA SECURITE DU PAVSE

o et o
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NOTRE JEU DE CARTES PERSONNALISE N'EST PAS NECESSAIRE
POUR JOUER, MAIS IL EST CARREMENT PLUS COOL !

LEXIOUE, EBUWALEHE':E DES CARTES............ ;
EEFERS RIIUTES. s v e inirmaartasansns sty P

BUT DU JEU

4 D’UN PROFIL DE PERSONNAGE

DANS BACON PROJECT VOUS ET VOTRE ADVERSAIRE INCARNEZ UN PRISONNIER DE VOTRE
CHOIX ET VOUS BATTEZ EN DUEL.

COMME VOUS L’AUREZ COMPRIS, VOTRE BUT EST SIMPLE :

ELIMINER VOTRE ADVERSAIRE ! :
POUR CELA VOUS DEVREZ RETIRER TOUTES LES CARTES DE SA RESERVE.

PRINCIPE DU JEU

UNE PARTIE SE DERDULE AU TOUR PAR TOUR, DURANT LESQUELS VOUS DEVREZ
UTILISER LES CARTES DE VOTRE MAIN POUR ATTAQUER, DEFENDRE, MONTER DE NIVEAU OU
PIDCHER DES CARTES. TOUTE LA STRATEGIE RESIDE DANS LA MANIERE DONT VOUS UTILISEZ
VOS RESSOURCES.

CHAQUE PERSONNAGE A UN KIT DE COMPETENCES 0uI LUI SONT PROPRES, ADAPTES
POUR DIFFERENTS STYLES DE JEU.

VOUS POUVEZ LES TROUVER EN VERSION

IMPRIMABLE ou SMARTPHONE,
EN FONCTION DU MATERIEL A VOTRE

pisposiTion. TOUT EST SUR NOTRE SITE !
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MISEENPLACE I PARTIE EN COURS

MAINTENANT QUE VOUS AVEZ REUNI LE MATERIEL NECESSAIRE, DN VA
POUVOIR METTRE EN PLACE LE TERRAIN DE JEU.

METTEZ VOUS FACE A VOTRE ADVERSAIRE PUIS PLACEI VOTRE PROFIL DEVANT VOUS ET
DELIMITEZ DEUX ZONES :

: B T~ PROFIL |
@ .. I0NE DE CAST, svmouist @ QUI INDIQUERA QUELLES ——
COMPETENCES vous UTILISEREZ PENDANT VOTRE TOUR. 2ol N

@ .RESERVE. symsouste ’ , U1 INDIQUERA vOTRE NIVEAU AINSI QUE

voTRE TOTAL DE POINTS DE VIE. R I10NE DE CAST

SORTEZ LES DEUX AS ROUGES DU PAQUET DE CARTE. CHAQUE JOUEUR

EN PLACE UN DANS SA RESERVE. - LA
PLACEZ ENSUITE LE PAQUET ENTRE LES DEUX JOUEURS, ET RESERVEL A COTE UN Zu N E

empLacement ut sera LA DEFAUSSE, symeouiste . COMMUNE

LE SCHEMA CI-CONTRE (P.4) INDIQUE A QUOI DEVRAIT
RESSEMBLER LE TERRAIN APRES QUELQUES TOURS DE JEUX.
A L’EXCEPTION DE LA RESERVE ET DE LA PIOCHE, TOUTES LES
LONES COMMENCENT LA PARTIE EN ETANT VIDES.
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H"HTUM’E n'U" PRUF"_ MAINTENANT QUE LE TERRAIN DE JEU EST PRET, LES JOUEURS

PIOCHENT cHACUN B CARTES ET LES PLACENT DANS LEUR MAIN.

LE PROFIL QUE VOUS CHOISISSEZ AU DEBUT DE LA
PARTIE DETERMINE LES ACTIONS QUE VOUS POURREL DEROULEMENT D'UN TOUR
fRlitE TOUT AU LONG DU JEU. LE TOUR D’UN JOUEUR SE DERDULE DANS L'ORDRE SUIVANT :

MO OLEEEHSONNACE @ PHASE DE PIOCHE () ,
LISTE DES COMPETENCES UN JOUEUR DONT C’EST LE

BASIQUES @ PHASE PRINCIPALE (p.7) TOUR EST DESIGNE COMME

ULTIME 111 ETANT <ATTAQUANT>. DANS
SOMEETENS € PHASE D’ACTIVATION (p21) | LE CAS CONTRARE, LE JOUEUR EST

lo rocwscry (o) i CALCUL DES DEGATS
NIVEAU DE BASE cesr e DESIGNE COMME ETANT

CTRCTem|| |y jyEAU MINIMAL DE VOTRE @ PHASE DE FIN (7.1 «DEFENSEUR»>.

PERSONNAGE. C'EST LE NIVEAU
AUQUEL VOUS ETES LORSQOUE

1 | VOTRE RESERVE NE COMPORTE
— e PHASE DE PIOCHE
DIFFICULTE : . E

FACILE : CE PERSONNAGE EST FACILE A PRENDRE EN MAIN, PLUTOT EQUILIBRE. IDEAL POUR APPRENDRE LES REGLES DU JEU. & A g

MOVEN - CE PERSONNAGE NECESSITE ' AVOIR UN BN SENS DU JEU ETDES RESSOURCES POUR POUVOIR ETRE JOLE. CETTE ETAPE CONSISTE A TIRER LA PREMIERE CARTE DU PAQUET DE
DIFFICILE ; CE PERSONNAGE UTILISERA DE MANIERES PEU CONVENTIONNELLES POUR DBTENIR L'AVANTAGE OU AURA

UNE ECONOMIE DE RESSOURCES COMPLEXE A GERER. CARTE ET A LA PLACER DANS VOTRE MAIN. PLACEZ ENSUITE

COMME VOUS POUVEZ LE VOIR, CHACUNE DES COMPETENCES BASIQUES DE VOTRE TOUTES LES CARTES PRESENTES DANS VOTRE ZONE

PERSONNAGE EST NUMEROTEE DE 1 A 10. DURANT LA PARTIE, LES CARTES QUE VOUS -
PLACEREZ DANS VOTRE ZONE DE CAST ACTIVERONT LES COMPETENCES CORRESPONDANTES. DE CAST DANS LA DEFAUSSE.

ACONDITION D°AVDIR LE NIVEAU NECESSAIRE. LA TOUTE PREMIERE EtaPE pe PiocHE 0E CHAQUE JOUEUR FoONCTIONNE

POUR CE QUI EST DE VOTRE COMPETENCE ULTIME ON VERRA COMMENT LA DECLENCHER CEPENDANT DIRREFEMMENT.
PLUS TARD. REVELEZ DES CARTES DU PAQUET ET PLACEZ EN UNE DANS VOTRE MAIN.

LE RESTE VA DANS LA DEFAUSSE.

EN REGLE GENERALE, SEULE LA VALEUR DES CARTES COMPTE, | 0.
LEUR SYMBOLE DU LEUR COULEUR N’A PAS D’IMPORTANCE. NIVEAU DE BASE 2 : REVELEZ 4 CARTES
NIVEAU DE BASE 3 : REVELEZ 3 CARTES
NIVEAU DE BASE Y : REvELEZ 2 CARTES

"N BACON NN BACON
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PHASE PRINCIPALE PHASE PRINCIPALE, RESERVE

LES CARTES PRESENTES DANS VOTRE MAIN PEUVENT ETRE PLACEES LA RESERVE REPRESENTE A LA Fois voTre NIVEAU et VOTRE
soiT pAns voTRe ZONE DE CAST, soir oans VOTRE RESERVE, TOTAL DE POINTS DE VIE. LES CARTES QUI Y SONT PLACEES

ou PEUVENT ETRE DIRECTEMENT DEFAUSSEES PoUR LE CAS N’ACTIVENT PAS LES CAPACITES DE VOTRE PERSONNAGE.

pes TETES (VALETS, DAMES, ROIS)
LENIVEAU DE VOTRE PERSONNAGE esT DEFINI PAR LA CARTE LA PLUS FORTE

P "HSE P R’"c’p H’-E- ZUNE DE CHST ::::EU:I:;;:IESI\I;:\‘I’IIIEVIAL EST INDIQUE SUR VOTRE PROFIL DANS LE cADRe <BASE»

DUHANT LA PHASE PH'NE'PALE vuus PUUVEZ PLABEH POUR MONTER DE NIVEAU, DEUX OPTIONS S’OFFRENT A VOUS : SOIT VOUS MONTEZ DE

MANIERE “NATURELLE”, soit pe MANIERE “INSTABLE”, CHACUNES DISPOSANT DE

DANS VOTRE ZONE DE CAST UNE CAHTE Qul SES AVANTAGES ET DE SES INCONVENIENTS.
AETIVEHA I'E SUHT BBRRESPD NDANT LES LA PREMIERE FOIS QUE VOUS MONTEZ DE NIVEAU
CARTES AINSI PLACEES RESTENT SUR VOTRE TERRAIN PENDANT VOTRE TOUR, PIDCHEZ UNE CARTE. <D
JUSQU’AU DEBUT DU PROCHAIN TOUR DE JEU.

UNE MONTEE DE NIVEAU “NATURELLE"” PEUT ETRE EFFECTUEE EN PLACANT UNE CARTE
SUR LE DESSUS DE VOTRE RESERVE. LA VALEUR DE CETTE CARTE DOIT ETRE
DIRECTEMENT SUPERIEURE A CELLE SE TROUVANT SUR VOTRE RESERVE.

PAR EXEMPLE, JE PLACE UN 5 DANS
MAZONE DE CAST.

RIEN NE SE PASSE POUR LE MOMENT, MAIS DURANT

MA PHASE D’ACTIVATION, LE SORT N°5 DE MON
PERSONNAGE SE DECLENCHERA. PAR EXEMPLE, JE suis NIVEAU 4

9 i e | (o oNTRE | EKTRAIT DU PROFILD'HECTOR HUNT) (NIVEAU DE BASE), ET JE PLACE UN 3

SuR LE DESSUS DE MA RESERVE.
* JE PIDCHE UNE CARTE.

JE PLACE ENSUITE UN 6, MAIS
NE PIOCHE PAS.

W!F ga WOF BACON
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PHASE PRINCIPALE, RESERVE

UNE MONTEE DE NIVEAU “INSTABLE" PEUT ETRE EFFECTUEE EN DEFAUSSANT UNE
TETE (vALLET, DAME ou Ro1) DURANT LA PHASE PRINCIPALE. LORSQUE VOUS FAITES AINSI,

VOUS AUGMENTEZ VOTRE NIVEAU DE 1 PAR TETE DEFAUSSEE JUSQOU’A VOTRE ETAPE DE FIN .

DEFAUSSER UNE CARTE D’UNE TELLE MANIERE N'ACTIVE PAS SON EFFET (CF. CARTES
SPECIALES).

EXEMPLE : JE suis niveau U4 (BASE),
ET DEFAUSSE UN VALET POUR MONTER

UN NIVEAU. JE POSE UN B SUR MA
RESERVE. J'EFFECTUE UNE MONTEE DE

Niveau “INSTABLE”.

Vous Pouvez PoSER Jusqu'A 3 CARTES

PAR TOUR DANS VOTRE RESERVE EN
UTILISANT CHACUNE DE CES DEUX METHODES
COMME BON VOUS SEMBLE.

EXEMPLE : JE suis NIVEAU U (BASE),
ET DEFAUSSE UNE DAME POUR MONTER

UN NIVEAU. JE POSE UN B ET PIOCHE UNE
CARTE (INSTABLE). J'Y POSE ENSUITE UN

7 (NATURELLE).

DE PLUS, VOUS POUVEZ PRENDRE LA CARTE DU DESSUS DE vOTRE
RESERVE et LA pLAcER SUR vOTRE ZONE DE CAST ET LA JOUER
NORMALEMENT. CELA, 1 FOIS PAR TOUR. vous PERDREZ DONC
VOTRE NIVEAU DURANT voTRE ETAPE DE FIN.

~ CARTE D’UNE VALEUR DE 5. JE PEUX ENSUITE POSER UN Y ET UN B, PUIS

COMBINAISONS

APRES AVOIR POSE UNE CARTE SUR vOTRE ZONE DE CAST, vous
POUVEZ EFFECTUER UNEFUMNNMSUN ET DONC LANCER
PLUSIEURS COMPETENCES A LA FoIS. VOUS POUVEZ JOUER

Jusau’ 2 CARTES APRES LA PREMIERE, A CONDITION QUE
LEURS VALEURS NUMERIOUES SE SUIVENT. LES CARTES POSEES DE
CETTE MANIERE PEUVENT ALLER AU-DELA DE VOTRE NIVEAL !

PAR EXEMPLE, JE SuIs NIVEAU 5, et
PLACE SUR MA ZONE DE CAST UNE

CARTE D’UNE VALEUR DE 5. JE PEUX

DONC ENSUITE POSERUN 4 ETUN B
DEPUIS MA MAIN, ET ACTIVER LES
COMPETENCES CORRESPONDANTES.

APRES AVDIR JOUE UNE COMBINAISON (AU MOINS 2 CARTES), JE PEUX POSER
UN AS SUR MA ZONE DE CAST. CELA AURA POUR EFFET D'ACTIVER MA COMPETENCE

ULTIME.

UN AS. J'ACTIVERAI DONC LES 3 COMPETENCES CORRESPONDANTES AINSI QUE MA
COMPETENCE ULTIME.

PAR EXEMPLE JE SU1S NIVEAU 5, ET PLACE SUR MA ZONE DE CAST UNE

R TNEACn
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TYPES DE COMPETENCES

DEFENSE : Les compETeNCES DEFENSIVES VOUS PERMETTENT D'AJOUTER DES
CARTES A VOTRE MAIN ET A PREVENIR LES ATTAOUES DE VOTRE ADVESRAIRE.

LES coMPETENCES DE GARDE (G) vous SERVENT EN GENERAL A PIDCHER DES
CARTES DEPUIS LE PAQUET ET A IGNORER CERTAINS EFFETS OFFENSIFS.

LES COMPETENCES DE SOUTIEN (S) vous SERVENT EN GENERAL A RECUPERER DES
CARTES DEPUIS LA DEFAUSSE eT A PREVENIR CERTAINS TYPES D'ATTAQUES :
AERIENNES OU DIRECTES.

ATTAQUE : Les comperences AERIENNES () ET LES COMPETENCES
DIRECTES (D) vous PERMETTENT D’INFLIGER DES DEGATS A VOS

ADVERSAIRES. ELLES PEUVENT ETRE ACCOMPAGNES D’EFFETS SUPPLEMENTAIRES QUI
EMPECHERONT L'ADVERSAIRE DE FAIRE CETAINES ACTIONS (CF. EFFETS AJOUTES P. 17).

PHASE D'ACTIVATION

APRES AVOIR 'PRI'EPAFII:: VOTRE TOUR DURANT VOTRE PHASE PRINCIPALE,
VOS CAPACITES SONT ACTIVEES DANS L'ORDRE SUIVANT :

SOUTIEN (S) > GARDE (G) > ATTAQUE (A/D)

TOUS VDS SORTS RESTENT ACTIFS JUSQU’AU DEBUT DE VOTRE
PROCHAIN TOUR.

77"\ BACON
(| J)%PROJECT
1 h T BT MBAHR

PHASE D'ACTIVATION, CALCUL DES DEGATS

EN REPONSE A UNE ATTAQUE, Lt Joueur DEFENSEUR poir DEFAUSSER bEs

CARTES JUSQOU’'A CE QUE LA SOMME DEFAUSSEE ATTEIGNE AU MOINS LE MONTANT DE
L’ATTAQUE. A

LA SOMME DEFAUSSEE EST APPELEE VALEUR DE BLOCAGE, sYMBOLISEE J .

LES CARTES SUIVANTES ONT AUSSI UNE VALEUR DE BLOCAGE :
VALLET=11 DAME=12 ROI=13 AS=14 JOKER=0

- MON ADVERSAIRE M’ATTAQUE A HAUTEUR DE 20. @
- JEBLODQUE 5 GRACE A MON NIVEAU, ma ZONE DE CAST EST VIDE.
~ JEDOIS MAINTENANT ME DEFAUSSER D'AU MOINS 15. JE CHOISIS DE DEFAUSSER UN ROI

(13) e un Y pour un ToTAL DE 22 POINTS DE BLOCAGE, L’ATTAQUE EST ENCAISSEE
AVEC SUCCES !

DEFENSE BLOCAGE

N BA |
(Wi

b




PHASE D'ACTIVATION, CALCUL DES DEGATS PHASEDEFN

LES CARTES DEFAUSSEES PEUVENT PROVENIR DE voTRE RESERVE ou S1VOUS AVEZ LANCE UNE COMBINAISON DE CARTES CE
oE voTrRe MAIN. TOUR-CI (AU MOINS DEUX CARTES CASTEES) ,
PIOCHEZ UNE CARTE.

D’USAGE, POUR SIGNIFIER, LORS DE VOTRE PROCHAIN _

TOUR, QUE VOUS NE POURREZ BLOOUER QU’AVEC LA |
CARTE LA PLUS FORTE DE VOTRE ZONE DE CAST, ON TOURNE | 'TAP“] I.ES |
CARTES PLUS FAIBLES SUR LE COTE. s

SE TERMINE ALORS VOTRE TOUR.
MEME S’IL SE TROUVE DANS VOTRE RESERVE, L’{\S A
TOUJOURS UNE VALEUR DE BLOCAGE EGALE A 14. m

FIN DE LA PIOCHE AU TOUT DEBUT DE LA PARTIE, APRES AVOIR TIRE VOS B

‘ PREMIERES CARTES, VOUS POUVEZ MELANGER VOTRE
Lorsoue LA DERNIERE CARTE e LA PIOCHE A ETE TIREE, MAIN AVEC LA PIOCHE. SI VOUS FAITES AINSI, TIREZ
MELANGEZ LA DEFAUSSE et pLAcez LA FACE VERSO SuR LA UNE NOUVELLE MAIN, AVEC UNE CARTE DE MOINS.
I0NE DE PIDCHE.
LES DEUX JOUEURS PERDENT ENSUITE LA CARTE DU DESSOUS DE LEUR EN CONTREPARTIE. REVELEZ UNE CARTE DE PLUS LORS
G 0 C ETIRIICHENT OONC LUNE CARTE). DE VOTRE TOUTE PREMIERE PHASE DE PIOCHE.
REPREND ALORS LA RESOLUTION DES COMPETENCES.

VDUS POUVEL REPETER CE PROCESSUS AUTANT DE
FOIS QUE VOUS LE SOUHAITEZ, EVIDEMMENT IL EST

SI LES DEUX JOUEURS PERDENT LA DERNIERE CARTE DE - :
DECONSEILLE, DE LE FAIRE PLUS D'UNE FOIS.

LEUR RESERVE EN MEME TEMPS, LA PARTIE SE TERMINE
SUR UNE EGALITE.

WFJE[:T W
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REGLE DES DOUBLES LEYIOUE

VOUS POUVEZ POSER SUR VOTRE ZONE DE CAST DEUX CARTES DE VALEURS TRADUCTION ET EXPLICATIONS DES EFFETS BASIQUES DE BACON PROJECT :
IDENTIQUES, INFERIEURES A voTre NIVEAU DE BASE. B e e MOMEHE DE CARTES INDINUE.

CES CARTES SE COMBINENT POUR N’EN FORMER PLUS QU'UNE. CETTE «DOUBLE-CARTE>» PREVENT : PREVIENT L’ACTIVATION DES ATTAQUES DU TYPE INDIQUE. LES CARTES CORRESPONDANTES
EST ALDRS CONSIDEREE COMME ETANT DE LA VALEUR DE VOTRE CHOIX, INFERIEURE DU EGALE PEUVENT CEPENDANT ETRE POSEES.

A DEUX FOIS LA VALEUR INITIALE. eLLE EST cONSIDEREE COMME INCOLORE DANS CHOOSE : TIREZ ET REVELEZ LE NOMBRE DE CARTES INDIQUE. AJOUTEZ UNE DES CARTES REVELEES A VOTRE
TOUS LES CAS. MAIN. LE RESTE VA A LA DEFAUSSE

LES REGLES S’APPLIQUENT ENSUITE NDRMALEMENT. ) , : :
RECOVER : CHOISISSEZ LE NOMBRE DE CARTES INDIQUE DANS LA DEFAUSSE ET AJOUTEZ LES A VOTRE MAIN

APRES LES AVOIR REVELEES A VOTRE ADVERSAIRE.

JE LANCE UNE COMBINAISON COMPRENANT UN DOUBLE-3, un B ETUN 7. Pk ESCAPE : LES SORTS DFFENSIFS N'ONT AUCUN EFFET JUSOU’A LA FIN DU TOUR.
J'ANNONCE QUE LA DOUBLE CARTE PREND UNE VALEUR DE 5. o
J'ACTIVE ENSUITE MES SORTS N°5, 6 ET 7.

CARTES SPECIALES ]L,Iéi Eﬁﬂﬁ II;'EIIIE.ISSIEEB DANS LES EXEMPLES SONT ISSUES DE NDTRE PAQUET DE CARTES

VALLET (vALEUR DE BLOCAGE = 11 | SPRING. ESCAPE) : SAUF INDICATION CONTRAIRE, VOUS POUVEZ
DEFAUSSER CETTE CARTE EN REPONSE A UN SORT D'ATTAQUE. S1 VOUS FAITES AINSI, L'ATTAQUE EST
ANNULEE.

DAME (VALEUR DE BLOCAGE = 12 | SUPPLY. CHOOSE 3.) : VOUS POUVEZ DEFAUSSER CETTE CARTE DURANT

VOTRE PHASE PRINCIPALE. SI vOUS FAITES AINSI, HI'EVEI:EZ LES TROIS PREMIERES CARTES DE LA PIOCHE,
PLACEZ-EN UNE DANS VOTRE MAIN ET LE RESTE DANS LA DEFAUSSE.

ROI (VALEUR DE BLOCAGE = 13 | SUPPLY. RECOVER.) : VOUS POUVEZ DEFAUSSER CETTE CARTE DURANT

VOTRE PHASE PRINCIPALE. SI vOUS FAITES AINSI, VOUS POUVEZ PLACER UNE DES CARTES PRESENTES
DANS LA DEFAUSSE DANS VOTRE MAIN.

JOKER (VALEUR DE BLOCAGE = 0) : CETTE CARTE COMPTE COMME UNE CARTE NORMALE (SAUF TETES), DE
LA VALEUR NUMERIQUE DE VOTRE CHOIX ET PEUT AINSI ETRE PLACEE DANS VOTRE ZONE DE CAST OU DANS

VOTRE RESERVE LORS DE VOTRE PHASE PRINCIPALE. LA VALEUR DOIT ETRE ANNONCEE AVANT DE JOUER LE

JOKER ET EST ENSUITE CONSIDEREE EN TOUT POINT COMME UNE CARTE NORMALE, A L'EXCEPTION
QU’ELLE EST INCOLORE. LE JOKER CONSERVE LA VALEUR ANNONCEE TANT QU’IL SE TROUVE SUR LE TERRAIN.
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EFFETS RJOUTES

CERTAINES CAPACITES PEUVENT ETRE DOTEES D’EFFETS SUPPLEMENTAIRES AUX
EFFETS CLASSIQUES DE SUPPORT, DE GARDE ET D’ATTAQUES.

CANNOT ESCAPE : LE JOUEUR DEFENSEUR NE PEUT PAS ACTIVER DE VALLET POUR ANNULER CETTE ATTAQUE.

CANNDT IGNORE DEF : IGNORE L'EFFET AJOUTE “IGNORE DEF”, LE CALCUL DES DEGATS SE POURSUIT
NORMALEMENT.

COPY : COPIE UN SORT PRESENT SUR LE TERRAIN, QU’IL SOIT CONTROLE PAR VOUS OU VOTRE ADVERSAIRE.

CHANGE : REMPLACE LES EFFETS DES COMPETENCES INDIQUEES PAR DE NOUVEAUX EFFETS TANT QUE
“CHANGE" EST ACTIF.

DISABLE : LA CAPACITE CIBLEE PAR “DISABLE" NE PEUT PAS ETRE ACTIVEE TANT QUE L’EFFET EST PRESENT
SUR LE TERRAIN.

SPRING : LA CAPACITE PEUT ETRE JOUEE ET ACTIVEE EN REPONSE A UNE ATTAQUE.
SUPPLY : LA CAPACITE PEUT ETRE JOUEE ET ACTIVEE DURANT VOTRE MAIN PHAISE

FLASH : LA CAPACITE PEUT ETRE JOUEE ET ACTIVEE A TOUT MOMENT EN DEFAUSSANT DIRECTEMENT LA CARTE
CORRESPONDANTE.

SI LA CAPACITE EST I.ITILI$EE LORS D'UNE COMBINAISON; “SPRING”, “SUPPLY” OU “FLASH™ N'ONT AUCUN
EFFET ET LE COMBO SE RESOUT NORMALEMENT.

IGNORE CANNOT EVADE : IGNORE L'EFFET AJOUTE “CANNOT EVADE", LE CALCUL DES DEGATS SE POURSUIT
NORMALEMENT.

IGNORE DEF : ANNULE LES VALEURS DE DEFENSE CONFEREES PAR LE NIVEAU ET LA ZONE DE CAST.

RED : CONFERE DES EFFETS SUPPLEMENTAIRES A LA CAPACITE SI LA CARTE UTILISEE POUR LA LANCER EST DE
COULEUR ROUGE (COEUR DU CARREAU).

REFLECT : SI LE JOUEUR DEFENSEUR EST ATTAQUE PENDANT QUE REFLECT EST ACTIF, IL BLOQUE
AUTOMATIQUEMENT A HAUTEUR DU MONTANT INDIQUE. APRES LE CALCUL DES DOMMAGES, IL INFLIGE UNE
ATTAQUE DU MONTANT INDIQUE, DU TYPE MEME TYPE QUE REFLECT (G, S, A OU D), ET QUI EST DOTEE DES
EFFETS AJOUTES “IGNORE DEF.“ ET “CANNOT EVADE".

STUN : ANNULE LES EFFETS DES SORTS DE SOUTIEN (S) ET EMPECHE LEUR ACTIVATION TANT QUE STUN EST
ACTIF.

TREAT AS [X] : LES CARTES DE MEME VALEUR QUE LE SORT DEVIENNENT DES COPIES DE X LORSOU’ELLES SE
TROUVENT DANS VOTRE MAIN, DANS VOTRE CAST ZONE, OU DANS VOTRE RESERVE. ELLES CONSERVENT LEUR
COULEUR.

JAN PIERRE KOS : AuTEUR , GESTIDNNAIRE

LUCJAN PAKULSKI : ILLUSTRATEUR

DOWINSON NGUYEN : TESTEUR, GRAPHIC DESIGNER
IRIS ZABULON GUEZENNEC : TESTEUSE, GESTIONNAIRE

UN GRAND MERCI,

A FERROHOUND POUR SON INDISPENSABLE PARTICIPATION FINANCIERE AINSI QUE SA
CONTRIBUTION LORS DE LA CREATION DE XENNA 11V, HANNAH ECLIPSE ET CECILIA.

AUX ARTISTES QUI GRAVITENT AUTOUR DU PROJET ET QUI LE FONT VIVRE
SUR LES RESEAUX SOCIAUX :

DENX, ANIMATEUR 2D A L'ORIGINE DE LA CINEMATIQUE DE BACON PROJECT.
CHECKU, ILLUSTRATRICE A L'ORIGINE DU PERSONNAGE D’ASAMI.

KELLZ, ILLUSTRATEUR AYANT PARTICIPE AU DEVELOPPEMENT DE HECTOR HUNT.

AUX TESTEURS OUI ONT VU NAITRE ET GRANDIR LE PROJET :
MATTHIEU ESPINASSE, MAXIME YVON, SIMON ALUZE, ABDEL HAMZA, MANON PAPILLON ET

HUGUES DEL CAMPO.

A LA MACAQUERIE, A L’EQUIPE DU REBOOT BAR ET A TOUTES LES
PERSONNES QUE L’'ON A HENEI]NTBE LA-BA$ POUR LEURS PRECIEUX
RETOURS ET LEUR PARTICIPATION A NOS EVENEMENTS.

ETA TOUT CEUX QUEL'ON A RENEI]NTHI::S,’IJI.II ONT DONNE LEUR AvIS,
QUI ONT TROUVE LES ILLUSTRATIONS STYLEES, OU QUI NDUS ONT POSE
DES QUESTIONS ULTRA PRECISES SUR LE JEU : ENCORE BRAVO.

W!F BACON
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