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E l  Manua l  de  los  Mae s t r o s

de l  Re ino  An ima l .

En  An ima l  Due l ,  l a  fue r za  no

lo  e s  t odo :  l a  a s tuc i a  manda .

Cada  ca r ta  e s  una  c r i a tu ra

con  su  prop i a  e s t ra teg i a .

Cada  tu rno ,  un  pu l so  de

ingen io .

Dos  jugado re s ,  a  pa r t i r  de  8

años ,  pa r t i d a s  ráp i d a s  de

unos  d ie z  m inutos  y  una

se lva  ente ra  rug iendo  po r  e l

pode r .

¿Se rá s  tú  qu i en  re ine…  o

acaba rá s  s i endo  devo rado

po r  tu  prop i a  con f i anza?

D I V E R S I Ó N  A S E G U R A D A

E l  M a n u a l  d e  l o s  M a e s t r o s

d e l  R e i n o  A n i m a l .

E n  A n i m a l  D u e l ,  l a  f u e r z a  n o

l o  e s  t o d o :  l a  a s t u c i a  m a n d a .

C a d a  c a r t a  e s  u n a  c r i a t u r a

c o n  s u  p r o p i a  e s t r a t e g i a .

C a d a  t u r n o ,  u n  p u l s o  d e

i n g e n i o .

D o s  j u g a d o r e s ,  a  p a r t i r  d e  8

a ñ o s ,  p a r t i d a s  r á p i d a s  d e

u n o s  d i e z  m i n u t o s  y  u n a

s e l v a  e n t e r a  r u g i e n d o  p o r  e l

p o d e r .

¿ S e r á s  t ú  q u i e n  r e i n e …  o

a c a b a r á s  s i e n d o  d e v o r a d o

p o r  t u  p r o p i a  c o n f i a n z a ?

D I V E R S I Ó N  A S E G U R A D A
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Ab re  l a  ca ja .

L i be ra  l a  jung la .

Dent ro  encon t ra rá s  t odo  lo

nece sa r io  pa ra  l a  ba ta l l a :

50  ca r ta s  i lus t rada s  de

an ima le s .

22  ca r ta s  i lus t rada s

s i tuac iona le s  (acc ione s ) .

1  tab le ro  de  due los

(campo  de  ba ta l l a ) .

1  ho j a  de  ins t rucc ione s .

2  f i cha s  ma rcado ra s

(pa ra  e l  med ido r  de

v i d a ) .

A b r e  l a  c a j a .

L i b e r a  l a  j u n g l a .

D e n t r o  e n c o n t r a r á s  t o d o  l o

n e c e s a r i o  p a r a  l a  b a t a l l a :

5 0  c a r t a s  i l u s t r a d a s  d e

a n i m a l e s .

2 2  c a r t a s  i l u s t r a d a s

s i t u a c i o n a l e s  ( a c c i o n e s ) .

1  t a b l e r o  d e  d u e l o s

( c a m p o  d e  b a t a l l a ) .

1  h o j a  d e  i n s t r u c c i o n e s .

2  f i c h a s  m a r c a d o r a s

( p a r a  e l  m e d i d o r  d e

v i d a ) .
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E l  ob je t ivo  de l  juego  e s  reduc i r  l a  v i da  de l  r iva l

med i ante  l a  co locac ión  de  ca r ta s  de  an ima l e s  en

e l  tab l e r o .

.

Conqu i s ta  e l  Re ino  An ima l  ganando  má s  due los

que  tu  oponente .

“Cada  v i c t o r i a  te  ace rca  a  l a  g lo r i a .

Cada  de r r o ta ,  a  l a  hum i l dad . ”

E l  o b j e t i v o  d e l  j u e g o  e s  r e d u c i r  l a  v i d a  d e l  r i v a l

m e d i a n t e  l a  c o l o c a c i ó n  d e  c a r t a s  d e  a n i m a l e s  e n

e l  t a b l e r o .

.

C o n q u i s t a  e l  R e i n o  A n i m a l  g a n a n d o  m á s  d u e l o s

q u e  t u  o p o n e n t e .

“ C a d a  v i c t o r i a  t e  a c e r c a  a  l a  g l o r i a .

C a d a  d e r r o t a ,  a  l a  h u m i l d a d . ”
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La s  ca r ta s  de  an ima l e s  t i enen  4  c í rcu los

d iv i d idos  ent re  cada  uno  de  sus  l ados ,  y  cada

c í rcu lo  e s tá  d iv i d i do  en  4  que s i tos ,  que  e s ta rán

co lo reados  según  lo  fue r te  que  sea  e l  an ima l

po r  cada  f l anco .

L a s  c a r t a s  d e  a n i m a l e s  t i e n e n  4  c í r c u l o s

d i v i d i d o s  e n t r e  c a d a  u n o  d e  s u s  l a d o s ,  y  c a d a

c í r c u l o  e s t á  d i v i d i d o  e n  4  q u e s i t o s ,  q u e  e s t a r á n

c o l o r e a d o s  s e g ú n  l o  f u e r t e  q u e  s e a  e l  a n i m a l

p o r  c a d a  f l a n c o .



La s  ca r ta s  s i tuac iona l e s  o  de  acc ión  son  l a s  que

a l te ran  e l  t ranscurso  de l  juego ,  y  l a s  hay  de  3

t ipos :

    Ins tantánea s :  e l  e fec t o  se  e j ecuta  en  e l

momento  en  e l  que  se  juega .

        Tempora le s :  e l  e fec t o  dura  m i ent ra s  dure  e l

tu rno  de l  que  l a  juega  (pueden  acumu l a r se ) .

       Pe rmanente s :  e l  e fec t o  se  pro longa  durante

t oda  l a  pa r t i d a  (pueden  acumu l a r se ) .

L a s  c a r t a s  s i t u a c i o n a l e s  o  d e  a c c i ó n  s o n  l a s  q u e

a l t e r a n  e l  t r a n s c u r s o  d e l  j u e g o ,  y  l a s  h a y  d e  3

t i p o s :

    I n s t a n t á n e a s :  e l  e f e c t o  s e  e j e c u t a  e n  e l

m o m e n t o  e n  e l  q u e  s e  j u e g a .

        T e m p o r a l e s :  e l  e f e c t o  d u r a  m i e n t r a s  d u r e  e l

t u r n o  d e l  q u e  l a  j u e g a  ( p u e d e n  a c u m u l a r s e ) .

       P e r m a n e n t e s :  e l  e f e c t o  s e  p r o l o n g a  d u r a n t e

t o d a  l a  p a r t i d a  ( p u e d e n  a c u m u l a r s e ) .
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Se  c rean  dos  mazos :  uno  de  an ima l e s  y  o t ro  de

s i tuac iona l e s .  Se  ba ra j an  y  se  co locan  a  ambos

l ados  de  l a  me sa  boca  aba jo .  Los  med idore s  de

v i da  se  s i túan  en  1 2  puntos  y  cada  jugador  coge

5  ca r ta s  en  to ta l  de  ent re  los  dos  ma zo s  ( s i empre

a l  menos  1  an ima l )

S e  c r e a n  d o s  m a z o s :  u n o  d e  a n i m a l e s  y  o t r o  d e

s i t u a c i o n a l e s .  S e  b a r a j a n  y  s e  c o l o c a n  a  a m b o s

l a d o s  d e  l a  m e s a  b o c a  a b a j o .  L o s  m e d i d o r e s  d e

v i d a  s e  s i t ú a n  e n  1 2  p u n t o s  y  c a d a  j u g a d o r  c o g e

5  c a r t a s  e n  t o t a l  d e  e n t r e  l o s  d o s  m a z o s  ( s i e m p r e

a l  m e n o s  1  a n i m a l )
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E l  tu rno  t i ene  4  fa se s  senc i l l a s :

Juega  toda s  l a s  ca r ta s  s i tuac iona le s  que

qu i e ra s  en  e l  o rden  que  pre f i e ra s .  Una  ve z

usada s ,  l a s  ins tantánea s  y  tempora l e s  se

de sca r tan  a  l a  de recha  de l  ma rcado r  de  v i d a ;  y

l a s  pe rmanente s  se  co locan  a  l a  i zqu i e rda .

E l  t u r n o  t i e n e  4  f a s e s  s e n c i l l a s :

J u e g a  t o d a s  l a s  c a r t a s  s i t u a c i o n a l e s  q u e

q u i e r a s  e n  e l  o r d e n  q u e  p r e f i e r a s .  U n a  v e z

u s a d a s ,  l a s  i n s t a n t á n e a s  y  t e m p o r a l e s  s e

d e s c a r t a n  a  l a  d e r e c h a  d e l  m a r c a d o r  d e  v i d a ;  y

l a s  p e r m a n e n t e s  s e  c o l o c a n  a  l a  i z q u i e r d a .
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Co loca  ob l iga to r i a  y  exc lus ivamente  una  so l a

ca r ta  de  an ima l  (con  e l  nomb re  de l  an ima l

m i rando  hac ia  t i )  en  cua lqu i e r  cuad rante

de socupado  de l  tab l e ro ,  ten i endo  en  cuenta  l a

puntuac ión  que  t i ene  en  sus  l ados ,  con  e l  f in

de  hace r  e l  mayo r  daño  pos i b l e  a l  oponente .

C o l o c a  o b l i g a t o r i a  y  e x c l u s i v a m e n t e  u n a  s o l a

c a r t a  d e  a n i m a l  ( c o n  e l  n o m b r e  d e l  a n i m a l

m i r a n d o  h a c i a  t i )  e n  c u a l q u i e r  c u a d r a n t e

d e s o c u p a d o  d e l  t a b l e r o ,  t e n i e n d o  e n  c u e n t a  l a

p u n t u a c i ó n  q u e  t i e n e  e n  s u s  l a d o s ,  c o n  e l  f i n

d e  h a c e r  e l  m a y o r  d a ñ o  p o s i b l e  a l  o p o n e n t e .
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A s í  se  ca l cu l a :  Vemos  que  a l  juga r  e l  e l e fante ,  e l

jugado r  que  lo  juega  su f re  1  de  daño  ( ‘4 -3 ’  po r  e l

l eón ) ,  pe r o  hace  a l  con t ra r io  2  de  daño  ( ‘3 - 1 ’  po r

e l  co l i b r í ) .  E l  t i g re  no  l e  hace  daño  po rque  e s  de

su  equ ipo .  E l  daño  provocado  se  re f l e j a  los

med ido re s  de  v i da  de  ambos  jugado re s .

A s í  s e  c a l c u l a :  V e m o s  q u e  a l  j u g a r  e l  e l e f a n t e ,  e l

j u g a d o r  q u e  l o  j u e g a  s u f r e  1  d e  d a ñ o  ( ‘ 4 - 3 ’  p o r  e l

l e ó n ) ,  p e r o  h a c e  a l  c o n t r a r i o  2  d e  d a ñ o  ( ‘ 3 - 1 ’  p o r

e l  c o l i b r í ) .  E l  t i g r e  n o  l e  h a c e  d a ñ o  p o r q u e  e s  d e

s u  e q u i p o .  E l  d a ñ o  p r o v o c a d o  s e  r e f l e j a  l o s

m e d i d o r e s  d e  v i d a  d e  a m b o s  j u g a d o r e s .
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S i  qu i e re s ,  puede s  segu i r  jugando  ca r ta s

s i tuac iona le s  ante s  de  acaba r  tu  tu rno .

Recue rda  que  l a s  ca r ta s  s i tuac iona l e s  cuyos

e fec to s  provocan  nuevos  en f rentam i entos  no

gene ra rán  daño  a lguno .  E l  daño  se  cons i gue

cuando  se  juega  durante  e l  tu rno  l a  re spec t iva

ca r ta  de  an ima l .

S i  q u i e r e s ,  p u e d e s  s e g u i r  j u g a n d o  c a r t a s

s i t u a c i o n a l e s  a n t e s  d e  a c a b a r  t u  t u r n o .

R e c u e r d a  q u e  l a s  c a r t a s  s i t u a c i o n a l e s  c u y o s

e f e c t o s  p r o v o c a n  n u e v o s  e n f r e n t a m i e n t o s  n o

g e n e r a r á n  d a ñ o  a l g u n o .  E l  d a ñ o  s e  c o n s i g u e

c u a n d o  s e  j u e g a  d u r a n t e  e l  t u r n o  l a  r e s p e c t i v a

c a r t a  d e  a n i m a l .
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E l  jugado r  te rm ina  su  tu rno  robando  ca r ta s

de l  mazo  que  cons i de re  ha s ta  vo lve r  a  tene r

su  máx imo  de  ca r ta s  ( s i empre  una  de  e l l a s

debe  se r  una  ca r ta  de  an ima l )  y  e l  tu rno  pa sa

a l  s i gu i ente  jugado r .

E l  j u g a d o r  t e r m i n a  s u  t u r n o  r o b a n d o  c a r t a s

d e l  m a z o  q u e  c o n s i d e r e  h a s t a  v o l v e r  a  t e n e r

s u  m á x i m o  d e  c a r t a s  ( s i e m p r e  u n a  d e  e l l a s

d e b e  s e r  u n a  c a r t a  d e  a n i m a l )  y  e l  t u r n o  p a s a

a l  s i g u i e n t e  j u g a d o r .
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E l  juego  te rm ina

cuando  l a  v i da  de

uno  de  los

jugadore s  l l ega  a

0  o  cuando  e l

tab le ro  se

comp l e ta  de

ca r ta s  de

an ima le s ,

ganando  e l  que

má s  v i d a  tenga  en

e se  momento .

S i  ex i s t i e se

empa te ,  se

emp i e za  de  nuevo

ot ra  pa r t i da .

“B r inda ,  ruge  o

ex i ge  revancha . “

E l  j u e g o  t e r m i n a

c u a n d o  l a  v i d a  d e

u n o  d e  l o s

j u g a d o r e s  l l e g a  a

0  o  c u a n d o  e l

t a b l e r o  s e

c o m p l e t a  d e

c a r t a s  d e

a n i m a l e s ,

g a n a n d o  e l  q u e

m á s  v i d a  t e n g a  e n

e s e  m o m e n t o .

S i  e x i s t i e s e

e m p a t e ,  s e

e m p i e z a  d e  n u e v o

o t r a  p a r t i d a .

“ B r i n d a ,  r u g e  o

e x i g e  r e v a n c h a . “ 13
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Los  an ima le s  no  se  e l im inan  de l  tab le r o .

La s  ca r ta s  s i tuac iona le s  tempora le s  se  pueden

acumu l a r  durante  e l  tu rno  y  l a s  pe rmanente s

se  acumu l an  durante  l a  pa r t i da  ente ra .

S i  hay  empa te ,  se  rep i te  l a  pa r t i da .

Pa ra  juga r  a l  T -Rex  hace  f a l ta  que  te  sa lga  l a

ca r ta  pe rmanente  “A l te rac ión  Gené t i ca ” .  E l  T -

Rex  e s  de sca r tab le  (po r  s i  l e  sa le  A l te rac ión

Gené t i ca  a l  con t ra r io ) .

Se  juega  1  so lo  an ima l  ob l i ga t o r io  po r  tu rno .

E l  daño  no  se  rep i te  en  cada  tu rno ,  so l amente

se  produce  cuando  se  juega  e l  an ima l .

Los  an ima le s  de l  m i smo  jugado r  no  se  hacen

daño  ent re  s í .

Puede s  juga r  e l  an ima l  en  cua lqu i e r  luga r

de socupado  de l  tab le r o .

Cuando  l a s  s i tuac iona le s  te  pe rm i ten  g i ra r  los

an ima le s ,  vo l tea r los ,  move r los  y  demá s ,  no

gene ra  daño .  E l  daño  se  produce  cuando  se

juega  e l  an ima l .

Los  an ima le s  no  se  mueven .

L o s  a n i m a l e s  n o  s e  e l i m i n a n  d e l  t a b l e r o .

L a s  c a r t a s  s i t u a c i o n a l e s  t e m p o r a l e s  s e  p u e d e n

a c u m u l a r  d u r a n t e  e l  t u r n o  y  l a s  p e r m a n e n t e s

s e  a c u m u l a n  d u r a n t e  l a  p a r t i d a  e n t e r a .

S i  h a y  e m p a t e ,  s e  r e p i t e  l a  p a r t i d a .

P a r a  j u g a r  a l  T - R e x  h a c e  f a l t a  q u e  t e  s a l g a  l a

c a r t a  p e r m a n e n t e  “ A l t e r a c i ó n  G e n é t i c a ” .  E l  T -

R e x  e s  d e s c a r t a b l e  ( p o r  s i  l e  s a l e  A l t e r a c i ó n

G e n é t i c a  a l  c o n t r a r i o ) .

S e  j u e g a  1  s o l o  a n i m a l  o b l i g a t o r i o  p o r  t u r n o .

E l  d a ñ o  n o  s e  r e p i t e  e n  c a d a  t u r n o ,  s o l a m e n t e

s e  p r o d u c e  c u a n d o  s e  j u e g a  e l  a n i m a l .

L o s  a n i m a l e s  d e l  m i s m o  j u g a d o r  n o  s e  h a c e n

d a ñ o  e n t r e  s í .

P u e d e s  j u g a r  e l  a n i m a l  e n  c u a l q u i e r  l u g a r

d e s o c u p a d o  d e l  t a b l e r o .

C u a n d o  l a s  s i t u a c i o n a l e s  t e  p e r m i t e n  g i r a r  l o s

a n i m a l e s ,  v o l t e a r l o s ,  m o v e r l o s  y  d e m á s ,  n o

g e n e r a  d a ñ o .  E l  d a ñ o  s e  p r o d u c e  c u a n d o  s e

j u e g a  e l  a n i m a l .

L o s  a n i m a l e s  n o  s e  m u e v e n . 15



Pa ra  n iños  menore s  de  8  años :  so lo  se  juega

con  an ima l e s .

Reg la  opc iona l  de l  hab i ta t .

Com i enzo  n ive lado :  a l  pr inc ip io  de  l a  pa r t i d a

e l  jugado r  má s  joven  saca  una  ca r ta  y  e l i ge  s i

quedá r se l a  o  dá r se l a  a l  con t r incante .  Aho ra  l e

t oca  saca r  una  ca r ta  a l  con t ra r io  y  hace  lo

m i smo .  A s í  ha s ta  que  ambos  t i enen  5  ca r ta s .

G ive  me  money :  se  sus t i tuyen  l a s  f i cha s  de l

med ido r  de  v i d a  po r  moneda s  rea l e s  y  e l  que

gane ,  se  queda  con  amba s  moneda s .

Team  pa r t y  2vs2  y  2vs 1 :  e l  equ ipo  de  2

pe r sona s  compa r te  med ido r  de  v i d a ,

s i tuac iona l e s  pe rmanente s  y  pueden  ve r se  l a s

ca r ta s  y  hab l a r  ent re  e l los ,  pe r o  NO

inte rcamb i a r se  ca r ta s .  Los  tu rnos  van

so l apándose .

Luck  Mode :  se  me zc l an  ma zo s  de  an ima l e s  y

s i tuac iona l e s .

P a r a  n i ñ o s  m e n o r e s  d e  8  a ñ o s :  s o l o  s e  j u e g a

c o n  a n i m a l e s .

R e g l a  o p c i o n a l  d e l  h a b i t a t .

C o m i e n z o  n i v e l a d o :  a l  p r i n c i p i o  d e  l a  p a r t i d a

e l  j u g a d o r  m á s  j o v e n  s a c a  u n a  c a r t a  y  e l i g e  s i

q u e d á r s e l a  o  d á r s e l a  a l  c o n t r i n c a n t e .  A h o r a  l e

t o c a  s a c a r  u n a  c a r t a  a l  c o n t r a r i o  y  h a c e  l o

m i s m o .  A s í  h a s t a  q u e  a m b o s  t i e n e n  5  c a r t a s .

G i v e  m e  m o n e y :  s e  s u s t i t u y e n  l a s  f i c h a s  d e l

m e d i d o r  d e  v i d a  p o r  m o n e d a s  r e a l e s  y  e l  q u e

g a n e ,  s e  q u e d a  c o n  a m b a s  m o n e d a s .

T e a m  p a r t y  2 v s 2  y  2 v s 1 :  e l  e q u i p o  d e  2

p e r s o n a s  c o m p a r t e  m e d i d o r  d e  v i d a ,

s i t u a c i o n a l e s  p e r m a n e n t e s  y  p u e d e n  v e r s e  l a s

c a r t a s  y  h a b l a r  e n t r e  e l l o s ,  p e r o  N O

i n t e r c a m b i a r s e  c a r t a s .  L o s  t u r n o s  v a n

s o l a p á n d o s e .

L u c k  M o d e :  s e  m e z c l a n  m a z o s  d e  a n i m a l e s  y

s i t u a c i o n a l e s .
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📩Co r reo  e l ec t r ón i co :

f ranc i scomac ia s l love t@gma i l .com

📞Te l é fono  de  con tac t o :

+34  636  010  53 1

🌐Pág ina  web :

h t tps : / /an ima l -due l . sumups to re .com /

📱Rede s  soc i a l e s :  

📩C o r r e o  e l e c t r ó n i c o :

f r a n c i s c o m a c i a s l l o v e t @ g m a i l . c o m

📞T e l é f o n o  d e  c o n t a c t o :

+ 3 4  6 3 6  0 1 0  5 3 1

🌐P á g i n a  w e b :

h t t p s : / / a n i m a l - d u e l . s u m u p s t o r e . c o m /

📱R e d e s  s o c i a l e s :  
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https://drive.google.com/drive/folders/1bVhPVFstbz0v6g_lSoZXjz6_DnwD9tLb?usp=drive_link
https://www.facebook.com/animalduelboardgame/
https://www.tiktok.com/@animalduel
https://www.instagram.com/animal_duel/
https://www.youtube.com/@AnimalDuel-so5bc
https://animal-duel.sumupstore.com/

