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Alluring Treasure
здравствуй, путешественник!
если в перерыве между приключениями
вы с друзьями хотите приятно провести
время И ОТДОХНУТЬ, или вечер застал тебя
в дороге, и ТЫ В ОЖИДАНИИ РАССВЕТА
УЮТНО УСТРОИЛСЯ В ПРИДОРОЖНОМ
ТРАКТИРЕ, А МОЖЕТ БЫТЬ ТЕБЯ ОКРУЖАЕТ
ПЛЕМЯ ВОИНСТВЕННЫХ АБОРИГЕНОВ, И ТЕБЕ
ОЧЕНЬ КСТАТИ БЫЛО БЫ НАЙТИ С НИМИ ОбЩИЙ
ЯЗЫК?

С ГОРДОСТЬЮ ПРЕДСТАВЛЯЕМ ТЕБЕ 
ALLURING TREASURE!
ИГРА ДЛЯ НАСТОЯЩИХ ИСКАТЕЛЕЙ
ПРИКЛЮЧЕНИЙ, ЦЕНИТЕЛЕЙ ЗОЛОТЫХ
ПИАСТРОВ И ТАИНСТВЕННЫХ ДРЕВНИХ
ЛЕГЕНД.
игра рассчитана на 2-4 отважных
охотника за сокровищами. Но
перед тем, как вы отправитесь
навстречу приключениям, давай-ка
я быстро расскажу тебе правила...



Игровое поле - 1 шт.
Колесо фортуны - 1 шт.
Игральные кости - 2 шт.
Фишки ведущие к артефакту - 4 шт.
фигурки - 4 шт.
Карты хода - 36 шт.
Карты артефактов - 15 шт.
1000 золота - 30 шт.
2000 золота - 20 шт.
4000 золота - 20 шт.

том

правила
для начала давай пересчитаем
сокровища, которые попали тебе
в руки в этой красивой коробке

эмбер



правила
перед началом игры игроки выбирают карту
своего персонажа и при помощи “колеса
фортуны” делятся на 1-го “искателя”  и 3-х
“ловцов”. 
искателем становится тот, чья стрелка
остановится на делении - I  С СИМВОЛОМ СВИТКА.

КОГДА С РОЛЯМИ ОПРЕДЕЛИЛИСЬ, КАЖДЫЙ ИГРОК, НЕ
ГЛЯДЯ, ВЫТЯГИВАЕТ ОДНУ КАРТУ АРТЕФАКТА
И БЕРЁТ ОДНУ ИЗ 4-Х ФИШЕК ВЕДУЩИХ К АРТЕФАКТУ.
ЗАТЕМ ЛОВЦЫ СТАНОВЯТСЯ НА ОПРЕДЕЛЁННОЕ ИМ
КОЛЕСОМ ФОРТУНЫ МЕСТО СВЕРХУ НА ИГРОВОМ
ПОЛЕ, А ИСКАТЕЛЬ СТАНОВИТСЯ СНИЗУ СЛЕВА. 
СНИЗУ СПРАВА РУБАШКОЙ ВВЕРХ РАЗМЕЩАЕТСЯ
КОЛОДА “КАРТ ХОДА” И ИГРА НАЧИНАЕТСЯ.

ИГРОК 1

ИГРОК 2 ИГРОК 3 ИГРОК 4

КАРТЫ ХОДА
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ЗОНЫ И ЛОКАЦИИ
ИГРОВОЕ ПОЛЕ ДЕЛИТСЯ НА 3 ЗОНЫ, В
КАЖДОЙ ЗОНЕ ЕСТЬ 3 ЛОКАЦИИ:

АЦТЕКИ ГРЕЦИЯЕГИПЕТ

ВОИН ЖРЕЦ АРИСТОКРАТ

ШАМАН ПРИНЦ ОРАКУЛ

ИМПЕРАТОР ФАРАОН ЦАРЬ



задача искателя пройти по всем 
трём зонам через локации, 
отмеченным на карте хода 
начиная с первой.

задача ловцов поймать искателя
и забрать добычу 
локации делятся
по порядку расположения 
в своей зоне и приносят разное 
количество золота за ход.

1-я - 1000 золота       2-я - 2000 золота     3-я - 4000 золота
      
ИСКАТЕЛЬ ВЫТяГИВАЕТ КАРТУ ХОДА И НИКОМУ НЕ ПОКАЗЫВАЕТ
однако называя “цену” последней локации. 
ЛОВЦЫ В ПОРЯДКЕ ОЧЕРЕДИ, ОПРЕДЕЛЁННОЙ КОЛЕСОМ
ФОРТУНЫ, ВЫБИРАЮТ В КАКОЙ ЛОКАЦИИ ЖДАТЬ ИСКАТЕЛЯ,
первый может выбрать одну из трёх зон и одну из 9-ти
локаций, второй из двух зон и 6-ти локаций, третий
выбирает одну из 3-х локаций в оставшейся зоне. 
каждые 4 хода порядок ловцов меняется колесом фортуны,
перераспределение не касается искателя.
в КАЖДОЙ ЗОНЕ МОЖЕТ БЫТЬ ТОЛЬКО ОДИН ЛОВЕЦ ЗА один ХОД.
КОГДА ЛОВЦЫ ЗАНИМАЮТ ОДНУ ПО СЧёТу локацию каждый в
своей зоне, эта локация приносит меньше золота, но не
меньше 1000.

1 лок. - 1 и. 1000, 2 и. 1000, 3 и. 1000
2 лок. - 1 и. 2000, 2 и. 1000, 3 и. 1000
3 лок. - 1 и. 4000, 2 и. 2000, 3 и. 1000

правила



искатель проходит все локации, отмеченные на
карте хода, по порядку. когда столкновение с
ловцом не происходит, искатель получает
золото с каждой локации соответственно её
порядку 1000, 2000 или 4000, в случае
успешного прохождения всех трёх локаций
начинается следующий ход.

когда ловцу удаётся поймать искателя,
начинается схватка, оба игрока бросают кость,
побеждает тот, кто выкинет наибольшее
значение. 

тот кто побеждает может:

1) поменяться ролями с проигравшим
2) забрать золото добытое противником на
   данной локации.
3) забрать фишку, ведущую к артефакту.
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если в течение хода искатель был пойман на
всех трёх локациях, и при этом никто из ловцов
не поменялся с ним ролью, в конце хода
каждый ловец получает 10 000 золота.

побеждает тот игрок, который
первым соберёт 40 000 золота 
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артефакты
каждый артефакт может влиять на ход игры,
некоторые артефакты можно разыграть всего
один раз за игру, тогда как другие раз в
несколько ходов, условия использования
артефакта указаны на карте артефакта.

в начале игры у каждого игрока есть один
артефакт и одна фишка, ведущая к артефакту,
когда один из игроков собирает все 4 фишки он
может вслепую вытянуть из колоды ещё два
артефакта, так же один случайный артефакт
можно купить отправив 5000 обратно в банк.
если артефакт вам не нужен его можно продать
для определения цены бросается кость
цены: 
1-2 - 1000
2-3 - 2000
4-5 - 4000



ВЕЛИКИЙ ЛОВЕЦ
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ВЕЛИКИМ ЛОВЦОМ СТАНОВИТСЯ ТОТ ИГРОК
КОТОРЫЙ НИ РАЗУ НЕ ВОСПОЛЬЗУЕТСЯ
ВОЗМОЖНОСТЬЮ ПОМЕНЯТЬСЯ РОЛЯМИ С
ИСКАТЕЛЕМ ТОГДА КАК ДРУГИЕ ИСПОЛЬЗУЮТ
ЭТУ ВОЗМОЖНОСТЬ. 

когда все игроку выпадает возможность
поменяться ролями с искателем и он от неё
отказывается то при условии что все искатели уже
менялись ролями он как великий искатель
получает 10 000 золота.



как сказал джон рокфеллер: “я могу отчитаться
за каждый заработанный мною миллион, кроме
первого”

задача каждого игрока достигнуть отметки в 40
000 золота, и только тебе решать как именно ты
хочешь это сделать. 
можно спокойно играть, не отходя от правил,
добывая золото на локациях но можно так же
брать его у игроков. никто не запрещает тебе
продать артефакт или обменять его на более
мощный, чтобы затем продать уже его. Ты можешь
взять у пойманного игрока столько золота,
сколько он сможет предложить, чтобы ты не
менялся с ним ролями. объединяйся с другими
игроками, создавай альянсы или же потрать силы
на то, чтобы расстроить планы соперников.

в ALLURING TREASURE ПОБЕЖДАЕТ Не самый
удачливый игрок, а тот, кто сам создаёт свою
удачу и с холодной головой готов к новым
вызовам, тот, кто всегда найдёт выход из
сложившейся ситуации.
в alluring treasure побеждает 
настоящий искатель приключений.

свобода выбора

удачных приключений, путешественник, 
и до встречи в затерянных землях.
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