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DUELO https://youtu.be/00dv0T9xihU

PARA CONFERIR DEPOIS
DE LER AS REGRAS

0 OBJETIVO E DERROTAR SEU OPONENTE, REDUZINDO A ENERGIA DELE A ZERO. CANCELAMENTOS

« Cada jogador comecga com 10 de energia (maximo)  a y
e 5 munigées (maximo & 10). ///f% ) [ 2 m)

+» Cada um compra 6 cartas e joga uma carta simultaneamente. i
SAQUE RAPIDO TIRO CALCULADO ESCONDER PULVERIZAR
+ Se vocé jogou uma carta de ataque, vocé paga o custo (munigao)

e causa o dano na energia do seu oponente. PHEP A R A L. A’ U

+ Se voponente jotgou uma carta que c~ancela El dsua acao, ‘
o efbitos das oaras estio pa parte de bao delae 109 58 +6 ﬂ
CARTAS DE ATAQUE I° TURND 2°TURND / 3° TURNO DU +TURND

CUSTO EM MUNICAO
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50 3 CARTAS NO BARALHO?
JUNTE A PILHA DE DESCARTE E REEMBARALHE.

S Em todos os turnos vocés vao jogar 3 cartas cada um. NO 1° TURNO vocés
EFEITOS vao jogar uma carta de cada vez até completar as 3 cartas do turno, depois
. descartarao as 3 cartas usadas. NO 2° TURNO comprem mais 3 cartas e
agora escolham a primeira e segunda carta do turno, mas revelem uma de
cada vez. Entao escolham a ultima carta do turno, revelem-a e resolvam.
Descartem as 3 usadas. DO 3° TURNO EM DIANTE vocés vao selecionar as
3 acoes de uma so6 vez, mas ainda vao resolver uma por uma.

CARTAS DE SUPORTE
As cartas de suporte te ddo energia ou munigao. ' ACABARAM MlNHAS CARTASI

Quando sobrarem apenas 3 cartas no baralho, junte a pilha de descarte e

NOME DA ACAO reembaralhe antes de comprar novamente. Mantenha a sua mao!
/s CURA QU

iCONE_ ) ) )
DA AGAD E*"w U2 ILLLULR / NAO TENHO MUNIGAO, E AGORA?

Se vocé revelar uma agao que precisa de mais muni¢ao do que vocé tem,
vocé nao gasta munigao e nao realiza a agao. Na proxima, calcule melhor.

J / MORRI, MAS MATEI!

Todos os custos e danos acontecem ao mesmo tempo, entao empates

podem acontecer em Allumbra - O Duelo. Melhor reembaralhar tudo pra
decidir quem realmente é o melhor, nao é?!

J / QUAL BARALHO EU ESCOLHO?

Os dois baralhos sao iguais e possuem 3 copias de cada agao. O Unica
diferenga é que Balif usa Cristais como municao e Stella usa capsulas.

EFEITD AP J '/ CONTANDO CARTAS

A qualquer momento vocé pode olhar qualquer pilha de descarte para

saber o que pode vir na sua préxima mao ou se seu oponente nao pode
mais esconder.




DUVIDAS FREQUENTES

USEI CAUTERIZAR/RECARREGAR COMO ULTIMA CARTA,
MINHA 14 AGAO DO PROXIMO TURNO TEM O EFEITO?

Nao, o efeito extra so vale no turno que a carta foi usada.

: CANCELATIRO CALCULADO USEI RECARREGAR NA AGAO ANTERIOR,
AGORA USEI TIRO CALCULADO E MEU OPONENTE USOU ESCONDER.
‘/ CANCELA ESCONDER Vocé nao gasta municao pra usar o Tiro Calculado, causa dano no seu

oponente e ainda ganha 2 munigoes.

QY= i CANGELA ESCONDER, '
CASO CANCELE GANHE 2 MUN'G(]ES POSSO ACUMULAR BENEFICIOS DE 2 CAUTERIZAR?

05 EFEITOS

TODAS AS CARTAS EM ALLUMBRA - 0 DUELO POSSUEM ALGUM EFEITO:

N Nao, o efeito extra do Cauterizar/Recarregar é aplicado somente na
“ 0 ﬂ PROXIMA Ac[\[] NESSE TURNO préxima carta do turno, se vocé usar 2 seguidos, vocé perde o efeito
NAO TEM CUSTO da12.
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Ems s DEPOIS QUE VOCE PEGAR 0 JEITO COM ALLUMBRA - 0 DUELO, VOCE PODE EXPERIMENTAR
ADICIONAR UMA NOVA CAMADA ESTRATEGICA PRO JOGO COM AS RELIQUIAS.

—
CAPACITOR ABSOLUTO

Y
“ +1 4&? PROXIMO ACAO NESSE TURNO PARA QUALQUER DUVIDA SOBRE AS REGRAS, ENTRE EM CONTATO PELAS NOSSAS REDES SOCIAIS:

RELIQUIAS

As Reliquias trazem mais uma camada estratégica para o jogo,
dando poderes exclusivos para cada jogador e maneiras Unicas
de ativa-los, trocando mais poder por um pouco de informagao.

PREPARAGAD

No comego da partida cada jogador escolhe 2 Reliquias que
vai usar nesse duelo e posiciona na sua frente com o lado da

Condigao virado para cima.
: PODER LIMITADO
ATIVANDO UMA RELIQUIA Vocs na i~ R
océ nao pode usar uma reliquia na carta em que sua condicao foi

No momento que vocé cumprir a condigao voceé vira sua Reliquia cumprida. No turno que vocé usou uma reliquia ela ndo pode ficar
para o lado ativo (com cor). Condigdes de turno sé se completam ativa novamente, somente no turno seguinte.
ao final do turno.

> ATAQUE DO MESMO NOME

GATILHO RAPIDO

USANDU UMA REI'"]UIA Por causa do seu temperamento e imprudéncia, se acontecer um
Com sua Reliquia ativa, vocé pode escolher usa-la depois de momento em que os 2 jogadores possam usar suas Reliquias mas a
revelar uma carta. Quando vocé usar uma Reliquia, resolva a decisao do oponente vai afetar a sua, a Stella precisa escolher antes.
carta com o efeito aplicado e depois vire novamente para o lado

da sua condigao. Vocé pode usar suas 2 Reliquias em uma ARSENAL

mesma carta, assim como seu oponente pode usar as dele
quando achar necessario. Quando vocé cumprir a condigao
novamente, ela fica ativa novamente.

No jogo basico de Allumbra - O Duelo cada personagem possui um
arsenal de 4 Reliquias, elas reforgam a personalidade de cada um, mas
sinta-se a vontade para misturar como quiser.



